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Sein Name ist immer noch Armstrong, Steed Af'ﬂSl’fOﬂg — der letzte Lichtblick
in einer Welt diisterer Machenschaften, eskalierender Gewalt und allgegenwirtiger
Korruption. Mit seinem gewaliigen Arsenal an Ballerminnern kimpft er gegen
Spatz Falconettis skrupelloses Syndikat. Ob er es wirklich schafft, die un-

barmherzigen, BD-gerenderien Typen auszuschalten, entscheidest aber einzig Du.

Also: Hau rein, Kollege! ( At
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rstens kommt es anders und zwei-
tens als man denkt. Dieser alten
Weisheit muRten wir uns in der letz-
ten Zeit gleich zweimal beugen:
Fall Nr. 1 — die verschwundene Data Disk:
In der August-Ausgabe konnten Sie in
unserem Test von V-Rally folgende Zeilen
lesen: "Der ganz weit unten versteckte
Menlipunkt "Data Disk" machte uns neu-
gierig. Und siehe da - eine Anfrage bei
Infogrames ergab, daR V-Rally das erste
PlayStation-Spiel mit separaten Strecken-
CDs sein wird." Daraus ist nun leider
doch nichts geworden. Sprichwortlich in
letzter Minute — unser Magazin war zu
diesem Zeitpunkt bereits im Druck — hat
man sich bei Infogrames dazu entschlos-
sen, dieses coole Feature ohne Begrun-
dung wegzulassen.

Fall Nr. 2 — der geheimnisvolle Kabel-
schwund: Auch in "Formel 1 '97" fiel ein
bereits offiziell angekiindigtes Feature
der Schere bzw. dem Rotstift zum Opfer.
Die neue Version wird nun leider doch
ohne Link-Option ausgeliefert. Als Ersatz
gibt es jedoch wenigstens einen Multi-
player-Modus per Splitscreen.

Warum kommen solche extrem kurz-
fristigen Anderungen tberhaupt vor? Ganz
einfach: Terminprobleme. Frei nach dem
Motto: Lieber die eine oder andere Funk-
tion weglassen, als den geplanten Verof-

Jualitit statt Quantitit

fentlichungstermin
zu gefahrden.
Leider ist die
Redaktion solch
plotzlichen Sinnes-
wandeln seitens
der Hersteller
schutzlos ausge-
liefert. Was tun,
wenn die "finale,
endgultige und
hundertprozentig
fertige" Testversion doch noch gedndert
wird? Richtig — ein Editorial wie dieses
schreiben. Bleibt nur zu hoffen, daR auf
der PlayStation keine PC-Verhaltnisse ein-
reiRen. Bei Computerspielen gehdren
Nachbesserungen per Software-Update,
Terminverschiebungen um mehrere Mo-
nate und/oder gnadenlose Abstirze lei-
der zum Alltag. Nur: Der PlayStation-Fan
kann darauf mit Sicherheit verzichten.
In diesem Sinne - bitte auch in Zukunft
Qualitat statt Quantitat.

Herzlichst lhr

Michael Schmittner
Chefredakteur
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22 In der Mache:
Starfleet Academy

Alle Trekkies unter den Play-
Station-Besitzern, die uber
zwei Jahre auf ein passables
Star Trek-Spiel warten muB-
ten, konnen aufatmen. Im
Winter endlich mustern Sie
an Bord der legendaren USS
Enterprise an und werden
Mitglied der berithmten Aka-
demie der Sternenflotte.

32 Colony Wars

GruR mir den Sternenhim-
mel: Als hoffnungsvoller Re-
krut bereisen Sie ferne Son-
nensysteme, lernen fremd-
artige Kulturen kennen und
knallen alles ab, was
lhnen vor die Mundungs-
rohre kommt.

70 Oddworld:
Abe’s Odyssee

Frischer Wind im Jump'n-
Run-Genre: Die innovative
Softwareschmiede Odd-
world Inhabitants prdsen-
tiert mit den Abenteuern
des liebenswerten Abe
einen absoluten Uberflieger.

98 Strategie-Special

Die PlayStation ist geradezu
iibersattigt von groRartigen
Beat'em-Ups, Shootern jeder
Couleur, Sportsimulationen
und Jump'n-Runs. Beim
Thema Strategiespiele denkt
aber nach wie vor jeder zu-
erst an den PC. Wir zeigen
lhnen, daR die Konsole
durchaus mithalten kann.
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In ndchster Zeit ist wieder Einiges los. Sony sorgt bei zahlreichen PR-
Events fur publikumswirksame Auftritte in der Offentlichkeit.

FuBball-Bundesliga

Nachdem Sony bereits als einer der Hauptsponsoren der UEFA-Champi-
onsleague in das FuBballgeschaft eingestiegen ist, wird die Reihe der
Events auch in der Bundesliga Saison 97/98 im Rahmen von "Fan-TV"
fortgesetzt. In mindestens sechs Stadien werden zwei bis drei ausge-

wahlte' Zuschauer — auch Prominente — ein aktuelles PSX-Game auf der Vi-

deowand spielen. Das Geschehen wird vom Stadionsprecher live mode-

riert und wird vom Publikum auf dem Riesenbildschirm gesehen. Der Sie-

ger gewinnt jeweils eine PlayStation.

Inline-Hockey

Auch bei der gréRten Inline-Hockey-Tour, die in Europa je stattgefunden
hat, ist Sony als einer der Hauptsponsoren mit dabei. Im PlayStationzelt
wird gespielt bis die Daumen gliihen, und nebenbei stehen auch noch

zahlreiche Gewinne bereit. Die Termine:

23./24.8.97, Koln, Mediapark (Deutschlandfinale)

27./28.9.97, Essen, Kennedyplatz (Europafinale)

Fanta Tour '97

Zwischen Halfpipes, Radar Speed
Challenge und Streethockey prasen-
tiert SCE als Co-Sponsor der Inline
Skate Tour bei allen der 15 Events
"2Xtreme"-Contests an interaktiven
PlayStation-

Displays. Zu gewinnen gibt es
jeweils eine PlayStation:

14.-17.8., Koln, Friesenplatz
(Musikfest am Ring)

30./31.8., Bremen, Pier 2

7.9., Kaiserslautern, Stiftsplatz
13./14.9., Ravensburg, Kirchgasse
20./21.9., Frankfurt/Main, Eissporthalle (ohne Gewahr)

Football Worldleague

Schon im Vorjahr gab es an den funf Heimspiel-Samstagen im Stadion
der Frankfurt Galaxy ein groRes PlayStation Finale auf der Videowall.

Wer dabei sein wollte, konnte sich mit etwas Glick und Geschick im
PlayStation Promotionzelt mit "Porsche Challenge" qualifizieren. Auf-
grund der groRen Resonanz wird die PlayStation sicher auch in der
kommenden Saison wieder als Sponsorpartner der Galaxy diverse Events
veranstalten.

Gewinnen Sie!

Im Zusammenhang mit der Fanta Tour hat uns SCE zwei Inline-Sets zur
Verfugung gestellt. Zu den “Synergy” Rollerblades bekommen Sie je-
weils auch noch eine komplette Schutzausriistung mit Knie-, Ellbogen-,
Handgelenkschonern und Helm. Der Wert der Preise betragt jeweils
etwa 600 DM. Alles, was Sie tun mussen, um an dem Cewinnspiel teil-
zunehmen, ist, die folgende Frage richtig zu beantworten:
In welchen vier Sportarten messen Sie sich bei "2Xtreme"?
Schicken Sie uns lhre Antworten als Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte
keine Briefe!) bis spatestens 29.08.1997 an den DMV/Franzis Verlag,
PlayStation-Magazin, Stichwort "Rollerblade”, Dornacher Str. 3d, 85622
Feldkirchen, Fax:089/991 15-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com.
Mitarbeiter unserer Verlage und deren Angehorige sind wie immer von

der Verlosung ausgeschlossen.

HoopCamps

Auch in den insgesamt 50 Basketball HoopCamps im gesamten Bundes-
gebiet gehoren PlayStations und "Total NBA '97" bereits zur Standard-Aus-
stattung — und 1997 wird es nicht anders sein.
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News

Vo Racer bis Spi

onami hat sich neulich ein wenig in die Karten sehen lassen. Bei einer
Presseprasentation im kleinen Kreis stellten sie ihre neuesten Produkte
vor. Der wohl groRte Titel ist sicher "Metal Gear Solid", ein sehr beein-
druckendes Strategie/Spionage/Action-Spiel, Giber das wir Sie in einer
der nachsten Ausgaben natirlich ausfuhrlich informieren werden.

Das zweite Projekt ist die deutsche Umsetzung von "Broken Helix". Hierfur
hat sich Konami einen besonderen Gag einfallen lassen. Die
Vertreter der deutschen Videospiele-Presse, die den Weg
nach Frankfurt gefunden hatten, durften deutsche Syn-
chrontexte fir den Titel sprechen. Nun werden Sie im
Verlauf des Games unter Anderem die Stimme eines
PlayStation-Redakteurs vernehmen, wenn Sie einen be-
stimmten Soldaten oder ein Alien anreden, bevor Sie
ihm das Licht auspusten (Arghh!). Die Stimme lhres
Charakters tbernimmt tbrigens Manfred Lehmann, mml@
der Synchronsprecher von Bruce Willis. In diesem Spiel ist es ungemein wich-
tig, die Hinweise und Kommentare lhres
Gegenuber zu verstehen. Laut Konami
lohnt sich daher eine so groBR angelegte
Umsetzung. Fur alle, die der englischen
Sprache nicht wirklich machtig sind, durfte
sich das Warten auf die komplett deutsche
Version also lohnen. Wir hoffen, Ihnen in ei-
ner der ndchsten Ausgaben einen Test pra-
sentieren zu konnen.

Der nachste Titel ist eine 1:1 Umsetzung
des Automaten "Midnight Run" ("Road Figh-
ter 2"), ein Racer im normalen StraRenver-
kehr. Hierzu ist ein Preview in Arbeit.

Zum AbschluR lieR sich Konami noch Infor-
mationen zu dem fur Dezember geplanten
"In the Zone '98" entlocken. Im Gegensatz zum Vorgdnger wurden die Bewe-
gungen der Basketball-Recken angeblich stark verbessert. Auch sorgen Neu-
heiten wie Replay in Schritten, verschiedene Dribbel-Arten und typische Moves
fur die verschiedenen Spieler fiir mehr SpielspaR. Sie haben volle Kontrolle
uber die Aufstellung in Offense und Defense und dirfen sich auch in Turnieren
austoben. Wie so oft stehen Ihnen alle GroRen des Sports zur Verfiigung -
auler Michael Jordan, der war wohl ein bikchen zu teuer.

Ein Besuch bei Konami

Zum Vergleich mit unseren Leser-Top Ten auf Seite 21
hier die aktuellen Media Markt-Verkaufscharts:

Top 10

Alien Trilogy Platinum
(Acclaim)
Action

Air Combat Platinum

(SCE)
Action-Adventure

Ridge Racer Platinum

(SCE)
Renn-Simulation

Formel 1
(SCE)
Renn-Simulation

Dark Forces
(LucasArts)
Action

Rage Racer 6.
(SCE)
Renn-Simulation

Need For Speed 2
(SCE)
Renn-Simulation

Porsche Challenge

(SCE)
Renn-Simulation

Soul Blade
(Konami)
Action

Tomb Raider
(Eidos)
Action-Adventure

Es ist soweil

ndlich mussen die PlayStation-Junger nicht mehr neidisch
auf lhre N64-Kollegen starren, wenn es um die Control-
ler-Frage geht. Wie wir bereits berichteten, hat Sony ein
Analog-Digital-Joypad entwickelt. Ab sofort steht es in
den Laden und ermoglicht, auch bei PSX-Spielen in den
Analogstick-GenuR zu kommen, ohne dabei auf die herkdmmliche
digitale Funktionalitdt zu verzichten. Das normale Pad ist weiter-
hin mit allen bisherigen Spielen kompatibel,
und die zwei neuen Analog-Sticks er-
moglichen bestmaogliche Steuerung
und eine 360 Grad Richtungs-
kontrolle. Fein abstimmbare Be-
schleunigung, Bremsen und
Wenden, weichere Bewegungen
und hohere Kurvengeschwindigkeiten sind
damit endlich moglich. Zur Zeit ist der
neue Analog Modus mit "Porsche Chal-
lenge" und "Rally Cross" kompatibel, und
bald werden Sie auch bei "Rapid Racer”,
"G-Police", "Ace Combat", "Rosco McQueen”,

"Crash Bandicoot 2" und "Croc" damit in neue Regionen vordrin-
gen. Die japanische Version unterscheidet sich in einer Besonder-
heit von der europaischen, sie besitzt die sogenannte "force feed-
back"-Funktion, die den Controller bei entsprechend program-
mierten Spielen unter bestimmten Umstanden vibrieren ldRt. Das
bei uns verfuigbare Modell kostet etwa 60 Mark.

SCE spendet PlayStation

ony Computer Entertainment hat der Deutschen Kinder-
krebsstiftung in Bonn kirzlich eine PlayStation und meh-
rere Spiele wie z.B. "Crash Bandicoot" gestiftet. Das Ce-
schenk wurde weitergeleitet an die Universitdts-Kinder-
klinik KéIn. Laut Aussage des dortigen Sozialpddagogen
hilft die Konsole dabei, den Kindern die langen Tage in der Klinik
zu verkirzen. Gerade bei Bettlagerigkeit ist Ablenkung naturlich
sehr wichtig.

Hotline-Artikel

n unseren Hotline-Artikel aus der letzten Ausgabe 8/97
hat sich der Fehlerteufel eingeschlichen. Unser Autor
hatte offenkundig die richtigen Telephonnummern vorlie-
gen, anhand derer er dann die Bewertung verfaBt hat,
doch in die Ubersichtstabelle sind irgendwie falsche Da-
ten rein gerutscht. In einer der nachsten Ausgaben ist eine Fort-
setzung des Tests geplant, in der die bisher nicht getesteten Fir-
men in der Ubersicht unter die Lupe genommen werden. Wir bit-
ten, diesen Fehler unsererseits zu entschuldigen und liefern des-
halb bereits hier die korrekten Daten nach.

Bei Spielen von SCE und Psygnosis wenden Sie sich an die glei-
che Nummer, doch die in unserer Tabelle ist veraltet; die aktuelle
lautet: 0190-578 578 (1,20 DM pro Minute).

Falschlicherweise steht eben diese Nummer bei Acclaim, was
naturlich einer Korrektur bedarf. Acclaim erreichen Sie unter:
0180-533 55 55 (0,48 DM pro Minute).

Die Aussage "der Anruf kostet Sie — wie bei Acclaim - 48 Pfennig
pro Minute" im Text bei Eidos Interactive ist also richtig, doch in der
veroffentlichten Version miRverstandlich. Denn bei Acclaim stand ja
eine falsche 0190-Nummer (1,20 DM pro Minute), und die Hotline
von Eidos schlagt mit 48 Pfennig (0180-5-Nummer) zu Buche.

Der Analog Controller ist da!
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tlanta im Hochsommer:
Hitze, Hektik, Messestress.
Die weltgroRte Messe in Sa-
chen Computer- und Video-
spiele — die Electronic Enter-
tainment Expo, besser bekannt als E3
- stand auf dem Terminplan.

Drei Tage lang drehte sich in At-
lanta (fast) alles nur um Spiele: Mehr
als 35.000 Besucher drangten sich
durch die engen Gange des Georgia
Domes - alle auf der Suche nach Neu-
heiten und Innovationen (nattrlich wa-
ren auch wir mitten im Getiimmel). Das
Ergebnis unserer groR angelegten Such-
aktion kann sich sehen lassen: Am Ende
der Messe standen uber 100 PlaySta-
tion-Spiele auf unserer Neuheitenliste.

Das Kleingedruckte

Wie bei jedem Messebericht gelten
auch auf diesen Seiten die drei golde-
nen Regeln der Spielebranche:

1) Der geplante Veroffentlichungster-
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E3-Atlanta - Die Highlights

min ist haufig reines Wunschdenken.
2) Nicht alle Spiele werden als PAL-
Version erscheinen. 3) Die angekin-
digten Features (256-Spieler-Modus,
unterstltzt den leider noch nicht ent-
wickelten Virtual Reality Helm etc.)
konnen sich jederzeit andern. Wenn
Sie diese Maximen beim Lesen im
Kopf behalten (gerade in der Uber-
sichtstabelle), kann eigentlich fast
nichts mehr schiefgehen.

Da wir Sie im PlayStation Magazin
ohnehin regelmaRig uber alle Neuhei-
ten informieren, beschranken wir uns
in diesem Artikel auf die absoluten
E3-Highlights.

Acclaim

Passend zur neuen Batman-Euphorie
bastelt Acclaim am passenden Lizenz-
spiel: "Batman & Robin". Das 3-D-Ac-
tion-Adventure machte
schon in der E3-Vorversion
einen sehr soliden Eindruck.
Das besondere: Die gesamte
3-D-Spielwelt wird von der
PlayStation in Echtzeit be-
rechnet. Die Handlung (Gut
gegen Bose) ist natlrlich
stark am Film angelehnt,
und so muR der Spieler ge-
gen Schurken (und Schur-
kinnen) wie Mr. Freeze und
Poison lvy antreten. Naturlich sind
auch Robin und Batgirl mit von der
Partie. Nach Aussage des Herstellers
soll der schwarze Richer noch vor
Weihnachten auf deutschen Monito-
ren fiir Recht und Ordnung sorgen.

BMG Interactive

Die Spiele-Abteilung von Bertelsmann
hat gleich zwei besonders heile Eisen
im Feuer: "Gex — Enter the Cecko" und
"Pandemonium 2" - beides Games aus
der amerikanischen Softwareschmie-
de Crystal Dynamix.

Auch wenn von Gex — Enter the
Gecko nur zwei Level auf der Messe
zu sehen waren: Diese hatten es wirk-
lich in sich. Der Nachfolger des be-
liebten Jump'n-Run-Klassikers ist nun
vollkommen in 3-D gehalten und

Hersteller

Acclaim
Acclaim

Acclaim
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Acclaim

Acclaim

Acclaim
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ASC Games

ASC Games
BMG Interactive
BMCG Interactive
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BMCG Interactive
BMCG Interactive
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NFL Quarterback Club '98
NHL Breakaway Hockey '98
Forsaken

Batman & Robin

Magic: The Gathering — BattleMage

Fantastic Four

Wild 9

Ark of Time

Sign of the Sun

Dodgem

TNN Motor Sports Hardcore 2
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Colliderz

Monkey Heroe

Gex — Enter the Gecko
Pandemonium 2

GCrand Theft Auto

Tanktics

Courier Crisis

Mass Destruction

The Tour

Spec Ops — U.S. Army Rangers
Pitfall 3D

Apocalypse

Grand Tour Racing
Motormash

Satocity

Lucky Luke

Total Drivin

Xenocracy

Perfect Assassin

Fighting Force

Tomb Raider 2

Ninja

Conquest Earth

Deathtrap Dungeon

Lunatik

Chill

Test Drive 4

Dungeonkeeper

Populous: The third coming
The Lost World: Jurassic Park
Triple Play '98

Nuclear Strike

Jack Nicklaus Golf

Croc — Legend of the Gobbos
Alien vs. Predator

NCAA Football '98
Youngblood

Oddworld: Abe’s Oddysee
Bugriders

Duke Nukem: Total Meltdown
Frogger

Beast Wars Transformers
Monopoly

Midnight Run

Metal Gear Solid

Lethal Enforcers | + Il
Broken Helix

NBA In the Zone '98

Nagano Winter Olympics 1998
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braucht den Vergleich zum Referenz-
spiel "Mario 64" nicht zu scheuen -
ganz im Gegenteil. Hochauflésende
Grafiken und butterweiche Animatio-
nen lassen das Spielerherz hoher
schlagen. Naturlich unterstutzt das
Game den neuen Analog-Controller
von Sony (siehe Seite 8).

Bei Pandemonium 2 blieb
man beim offensichtlich be-
wahrten Pseudo-3-D. Nicky
(nun viel femininer gestal-
tet) und Hofnarr Fargo
kampfen sich wieder durch
unzahlige Level hindurch,
hiipfen den Feinden auf
den Kopfen herum und
sammeln ein, was lhnen in
die Hande fallt — eben ein
Klassiker in spe.

Eidos Interactive

Auf dem Stand von Eidos gab es
natiirlich nur ein Thema: "Tomb Rai-
der 2". Wahrend sich PlayStation-Fans
noch bis November
gedulden mussen,
haben Saturn-Besit-
zer mit Zitronen ge-
handelt. Laras neu-
este Abenteuer wer-
den nicht auf der
Sega-Konsole er-
scheinen.

Am Spiel selbst
wird sich nicht viel
andern: Die fesche
Maid ist wieder auf
der Suche nach ir-
gendwelchen Artefakten und muB da-
bei so allerlei Herausforderungen
meistern. Abgesehen davon, daR die
Lichteffekte noch hiibscher sind, Lara
nun klettern kann und dazu noch
einen langen Zopf tragt, ist eigentlich
alles beim alten geblieben. Die Fans
wird's freuen. Bleibt nur zu hoffen,
daR Tomb Raider 2 auch den neuen
Analog-Controller unterstitzt. In der
niachsten Ausgabe verraten wir lhnen
mehr...

Electronic Arts

Filmlizenzen sind offensichtlich nach
wie vor ein Garant fir hohe Abver-
kaufe; und mit dem Logo "Jurassic
Park — The Lost World" hat sich Elec-
tronic Arts eine der begehrtesten
Lizenzen Uberhaupt ge-
schnappt. Um es gleich vor-
wegzunehmen: Jurassic Park
ist zum Glick keine lieblose
Umsetzung, sondern ein Ac-
tion-Spiel der Extraklasse. Der Spieler
schlupft dabei in die Rolle verschiede-
ner Saurier (vom Raptor bis hin zum
T-Rex) und beiBt sich durch mehr als
20 knifflige Level.
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Analog Controller
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Everybody's Golf
Rosco Mc Queen
Captain Blasto
Spawn: The Eternal
FF VI

Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back

Ace Combat 2
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Treasures of the Deep
Ghost Zone

Xevious 3D/G+

Point Blank

Breath of Fire 3
Marvel Super Heroes
Mega Man Neo

Mega Man X4

Resident Evil Directors Cut
Resident Evil 2
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E3-Atlanta - Die Highlights

PlayStation Ma

COULTHARD 10
MCLAREN MERCIDES

Mit "Croc" schickt EA ein putziges
Krokodil in den Wettbewerb um das
beste 3-D-Jump'n-Run. Ahnlich wie
Cex — Enter the Gecko steuern Sie
lhren Helden (am besten mit dem
Analog-Controller) durch unzahlige
3-D-Welten. Einen Titel hat Croc auf alle
Falle schon vorab gewonnen; den
Blechorden am Lila Band fir den frech-
sten Mario 64-Clone aller Zeiten. Wer
einmal "das Original” gespielt hat,
weiR, wie sich Croc zockt. Die Steue-
rung ist quasi identisch. Auch beim
Level-Design hat man sich etwas in-
spirieren lassen: Lava-Seen, schwe-
bende Plattformen, Schalter zum

los. Trotzdem: Croc sieht sehr putzig
aus; und dem Spieler kann der Ideen-
klau im Prinzip ja gleichgultig sein.

Psygnosis

Der starkste Titel von Psygnosis war
ganz klar "Formel 1 '97". Die neue

Version des Rennspiel-Klassikers ha-
ben wir lhnen ja bereits kurz in Aus-

& TAG HEUER Official Timing

draufhopsen — die Liste ist schier end-

gabe 08/97 vorgestellt. Der Test dazu
ist bereits in der Mache und wird in
der nachsten Ausgabe erscheinen.

Eine weitere E3-Neuvorstellung
konnen Sie diesen Monat schon selbst
ausprobieren. Auf unserer Demo-CD
finden Sie die spielbare Version von
"Overboard"” - der witzigsten Freibeu-
tersimulation seit "Pirates”.

Adventure-Freunde durfen sich
ebenfalls schon die Hande reiben. Mit
"Discworld 2" steht allen Knobelfreun-
den eine wirklich gelungene Fortset-
zung ins Haus. Der Nachfolger ist
nicht nur deutlich umfangreicher ge-
worden (zwei Cds); auch das Game-
play wurde grundlich uberarbeitet.
Mehr als 20.000 Animationssequen-
zen sorgen zudem fur 1 A-Trickfilm-
qualitat.

Wer's gern "sportlich" mag, ist bei
"Psybadek" - einem 3-D Hooverboard-
Game - an der richtigen Adresse. Wit-
zige Charaktere, rasantes Tempo, frei
erkundbare 3-D-Welten und viel, viel
SpaR warten auf Sie. Fliegen Sie auf
Hooverdeks durch bizarr stilisierte
Landschaften und lernen Sie Tricks
und Kniffe, um mit zahllosen Gegnern
fertigzuwerden. Zudem gibt es super-
schnelle Abfahrten, riesige Level zum
Erkunden und naturlich jede Menge
brandgefahrliche Endgegner.

Zu guter Letzt prasentierte Psy-
gnosis noch "Rascal" — einen weiteren
Vertreter aus der Gattung 3-D-Jump'n-
Run. Wie schon bei Gex und Croc, ha-
ben sich die Entwickler von Mario 64
inspirieren lassen. Rein optisch ge-
sehen war Rascal ein GenuR. Wenn

das Gameplay halt, was die Grafik
verspricht, ist dieser Titel ganz klar
einer der Weihnachtshits.

Sony Computer
Entertainment

Sony prasentierte auf der E3 gleich
mehrere Highlights, dar-
unter die US-Version
von "Final Fantasy VII"
(lesen Sie dazu bitte un-
ser ausfuhrliches "An-
gespielt" in der nach-
sten Ausgabe), Rosco
McQueen (siehe S.

30) und natirlich das
Jump'n-Run Flagg-
schiff "Crash Bandi-
coot 2: Cortex Strikes
Back". Die australische Beutel-
ratte soll um die Weihnachtszeit
wieder fur Unruhe unter deutschen
Christbdumen sorgen.

Von "Hercules" konnen Sie sich
ebenfalls selbst ein Bild machen. Se-
hen Sie sich doch einfach den Video-
clip auf der Demo-CD an.

Virgin Interactive

Ja, es stimmt: "Resident Evil 2" ist fast
fertig; doch bevor das Sequel zum er-
folgreichsten Gruseladventure aller
Zeiten endlich in die Laden kommt,
veroffentlicht Virgin
noch schnell ein
ganz besonderes
Schmankerl! fur alle
Res-Fans — sozusa-
gen als Zuckerl fur's
Warten: den "Resi-
dent Evil Directors
Cut". In diese Neu-
fassung des ersten
Teils haben die Pro-
grammierer alles ge-
steckt, was einen
noch mehr gruselt:
mehr Monster, mehr
Fallen, mehr Pixel-
blut. Der Directors
Cut ist sozusagen
die ungeschnittene Originalversion
mit einer Extraportion Milch. Erfreuli-
cherweise wird dieses Spiel zu einem
besonders gunstigen Preis angeboten
werden — nahere Infos dazu

in der nachsten Ausgabe des ‘P.
PlayStation Magazins. e |




auj ‘JualiuEjiajud sajndineg AUos BoA vorilaZvaiepm puis < punl vutjelsAR|d VAapue] 1aiapue sapu/puil vajeels wajdunasag vap vi s}y HMoajaa)? oA vanlaZuaie] Sauaiei]aiuie Ule asfaMSENNIaITaT Nat)a2vaep VIS 81 SLIY Muedjaeld

NILTYHIN0A TLHAZH TI08 ON1 LN INRIVARIANT RITGWY GH ONI SOIGNLS ALY TUSHIAINN 2667

¥ WL HOLYASAY ] AHOS 84 WiIY DISSYNNT -GIM0M LS07 ZHA

WL WYL ISSYUNT GIMOM LS0T ZHL 77 TAIDVAZLNI SHIOMWYZNG 1667

fIE WERDEN Ef {IBERLEBEN.

VERG

ESSENE WELT

JURASSIC PARK ™

h

-

MayStation

.. wenn Sie mit fletschenden Zahnen durch prahistorische Welten jagen.
Reien Sie das Geschehen als Y-Rex oder GroBwildjager an sich, oder Sie
werden zum Gejagten!
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V-Rallye

Zunachst meinen herzlichen Gliick-
wunsch zu einem vollen Jahr erfolg-
reicher Arbeit. Mir haben die Aus-
gaben viel SpaR gemacht und so
manche Kaufentscheidung beein-
fluRt. Heute muRB ich allerdings ein
wenig Kritik anbringen. Seit eini-
gen Tagen besitze ich das in Aus-
gabe 8/97 getestete V-Rallye. Den
Test habe ich deshalb natiirlich be-
sonders aufmerksam gelesen. Da-
bei scheint mir, daR ihr eine Ver-
sion des Spiels getestet habt, die
mir beim Kauf vorenthalten wurde.
Denn wie ist es sonst zu erkldren,
daB ich weder den Reifendruck der
Fahrzeuge variieren kann, noch
eine Option "Data Disk" auf meiner
Scheibe finde? Und wie funktioniert
das mit dem Link-Kabel und vier
Spielern? Klart mich bitte auf, denn
meine Freunde warten schon unge-
duldig auf die Mehrspieler-Session.
Okay, Okay, alles halb so wild.
Auch ohne diese Features bin ich
froh, mit meinem Escort WRC in
haarstriubendem Tempo durch
Englands Midlands brettern zu
koénnen, daR der Schotter nur so
fliegt. Nur eines nehme ich Euch
wirklich ubel: daB Ihr die Steuerung
der Fahrzeuge als einzigen Kri-
tikpunkt im Test anfihrt. Denn ge-
rade das ist es, was diesen Titel so
faszinierend macht. In keinem an-
deren Rennspiel ist es mir bisher
gelungen, mein Auto vor der Kurve
anzustellen, um dann mit Hilfe der
Handbremse in sauberem Drift die
Biegung zu meistern. Vielleicht hat-
tet |hr beim Test mal das NeCcon
zu Hilfe nehmen sollen, denn damit
und nur damit geht's richtig zur Sa-
che. Mein Tip an alle: V-Rallye mit
NeGcon, und alle Rage Racer krie-

Stellvertretend fiir die vielen
Karten und Briefe, die wir zum einjahrigen

Jubilaum von lhnen erhalten haben, wollen wir an dieser Stelle ein
paar Gliickwiinsche veroffentlichen. An alle Fans des PlayStation
Magazins: Herzlichen Dank fiir die lieben Gratulationen, fiir lhre
Treue, das Interesse und die rege Beteiligung im ganzen letzten Jahr.

gen den Mund nicht mehr zu vor
Staunen, was man mit einem Auto
so alles anstellen kann. Trotz der
kleinen Kritik: Macht weiter so.
Klaus T., Remscheid

Da missen wir uns wirklich entschuldi-
gen. Wie Sie ja schon vermutet hatten,
hatten wir tatsachlich eine andere Ver-

sion zum Test vorliegen. Zu der Zeit, als
der Artikel geschrieben wurde, hat uns
Infogrames in keinster Weise uber die
diversen Anderungen informiert. In
solchen Fallen gehen wir naturlich

nicht davon aus, daB in der finalen
Version dann einfach etwas unter den
Tisch fallt. Wir sind selber sehr betrubt
uber den fehlenden Strecken-Editor,

hoffen aber, daR alle V-Rallye-Kaufer
trotzdem viel Spal an dem genialen
Titel haben werden. Zum Thema Steue-
rung: Mag sein, daR auch hier noch
gefeilt wurde, doch letztendlich sind
Tests doch immer vom personlichen
Eindruck gepragt, und unser Autor hat
nur seine Erfahrung mit dem Spiel
kundgetan.
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Gedachtnisschwund

Da ich ein fleiRiger Leser Eures Ma-
gazins bin, méchte ich mich einmal
mit einem Problem an Euch wen-
den. Ich habe eine Interact Memory
Card Plus, die uber acht Seiten mit
je 15 Speicherpldtzen verfligt. Nun
kann ich aber plétzlich nur noch
die Seite fiinf nutzen. Das Problem
trat auf einmal auf, denn die Seiten
eins bis sieben sind alle belegt. Ich
habe ein Spiel auf Seite funf ab-
speichern wollen, weil dort noch
sechs freie Blocke waren. Alles
funktionierte soweit, nur daB ich
jetzt eben keine andere Seite ein-
stellen kann. Die PlayStation greift
nur noch auf Seite finf zurick, bei
den anderen gibt es eine Fehler-
meldung von der Memory Card.
Leider finde ich auch keine An-
schrift des Herstellers. Habt Ihr
einen Tip - liegt es vielleicht sogar
an meiner Konsole?

Mario O., Oranienburg

Leider konnen wir lhnen bei diesem Pro-
blem auch nicht weiterhelfen. Bei uns
haben die Memory Cards von InterAct
immer tadellos funktioniert. Aber mit
der gesuchten Serviceadresse kénnen
wir dienen. Vielleicht hilft Ihnen InterAct
selbst weiter:

InterAct of Europe

Jollenbeck GmbH

Service

Kreuzberg 2

27404 Weertzen

zentrale Tel.: 04287/1251-0

Die "Wie sind wir doch
gemein"-Kritik

Hier schreiben Euch zwei absolute
PlayStation-Freaks, die Euer Maga-
zin bisher ganz gut leiden konnten
und Eure (vier- bis funfseitigen!)
Testberichte immer aufmerksam
gelesen haben. Leider seid lhr vor
einiger Zeit etwas abgesackt.

1. Fangen wir doch einfach mal
mit der "wie sind wir doch gemein
zu Euch"-Kritik Nummer eins an.
Die Demos gefallen uns sehr gut,
aber mussen sie sich so oft wieder-
holen? Bestes Beispiel ist die Aus-
gabe 8/97. Hier finden wir Tomb
Raider, Tekken 2 und Command &
Conquer wieder, die bei uns aber
schon zuvor tber den Bildschirm
flimmerten. |hr wollt uns wohl fir
dumm verkaufen, aber wir sind
nicht bléd und haben Euer Spiel
durchschaut. Fir 12,80 DM kénn-
ten wir ein wenig mehr erwarten.

2. Doch nun zu "wie sind wir
doch gemein zu Euch"-Kritik Num-
mer zwei: Das liebe Special zum

Hotline

An dieser Stelle bitten
wir alle Leser, die unsere
Hotline in Anspruch neh-
men, noch einmal instan-
dig, nur bei unserer Hot-
linenummer 99 115-207
anzurufen!!! Wir stellen
Ilhnen einmal die Woche
am Donnerstag von
14.30 Uhr bhis 18.00

diese Leitung fir Fragen
rund um die PlayStation
zur Verfiigung, doch wir

haben tatsiachlich nur
diese Nummer. Sollte es
weiterhin vorkommen,
dafi allzu eifrige Leser
versuchen, mit anderen
Durchwahlen in unserem
Haus zum Ziel zu kom-
men, werden wir diesen
Service einstellen. Bitte
verstehen Sie, dafi sich
kein anderer als unser
Hotline-Profi die Zeit
nehmen kann, sich um
verzweifelte Leser zu
kiimmern.

Thema Strategiespiele. Wir haben
die letzte Ausgabe auf den Kopf
gestellt, gedreht und uns dumm
und diamlich gesucht, aber das Spe-
cial war nicht zu finden, obwohl lhr
es zuvor angekiindigt habt.

3. Nun kommen wir zum dritten
Problem: die Tips und Tricks. Die
besagten Dinger konnten wir ei-
gentlich immer gut gebrauchen,
bis wir in Ausgabe 4/97 auf die
Komplettlésung von Baphomets
Fluch stieBen, die funf Seiten ver-
schwendete. In anderen Fachzeit-
schriften gab es dasselbe auf nur
zwei Seiten, so daB auch noch
Cheats und Lésungen zu anderen
Spielen Platz fanden! Am meisten
storten wir uns doch aber an der
Komplettlésung zu Rayman (Uralt-
spiel).

Martin P. und Nils L., Berlin

1. Bei unserer Jubilaums-Ausgabe 8/97
dachten wir eigentlich, wir tun denen,
die noch nicht von Anfang an zu unse-
ren Lesern zahlten, mal einen groBen
Gefallen und machen so etwas wie eine
Best of-CD. Also wihlten wir neben drei
aktuellen Demos, die uns zur Verfugung
standen, drei der absoluten Top-Titel
des letzten Jahres aus und brachten sie
auf die CD. Wir finden es naturlich
schade, daR diese Idee nicht bei allen
Lesern den gewiinschten Effekt erzielt
hat, aber wir dachten, es wiirden sich
sicher viele daruber freuen. Hinzu

kommt, daR wir bei der Auswahl des
CD-Inhalts darauf angewiesen sind, daR
schéne, neue Demos vorliegen — und
das ist leider nicht immer der Fall.

2. Das vermiBte Strategie-Special fin-
den Sie in dieser Ausgabe. Wir entschul-
digen uns fur die Verspatung, aber
manchmal missen bestimmte, geplante
Artikel aktuelleren Beitragen weichen
und kommen dann erst ins nachste
Heft. Das laRt sich nicht verhindern, da
wir natirlich versuchen, so aktuell wie
moglich zu sein. Also machen Sie sich
bitte nicht gleich Sorgen, daR der von
Ihnen erwartete Artikel untergegangen
sein konnte. Im Normalfall halten wir
Ankiindigungen selbstverstandlich ein.

3. Komplettlosungen versuchen wir
so zu formulieren, daR keine MiBver-
stindnisse auftreten, daher kann so et-
was schon mal uber mehrere Seiten ge-
hen. Viele Leser schdtzen das ubrigens
ganz besonders. AuBerdem entsteht un-
sere Tips und Tricks Rubrik hauptsach-
lich durch Einsendungen von Lesern. Da
ist es nicht allzu verwunderlich, wenn
in einem Monat kaum Cheats zusam-
menkommen. Sollte in so einem Fall ’
eine umfangreiche Komplettiésung vor-
liegen, bietet es sich an, die angesam-
melten Cheats dann im nachsten Heft
zu veroffentlichen.

Thema Rayman: Wir bekommen
standig Post mit der Bitte, auch Cheats
oder Komplettlosungen zu élteren Spie-
len zu veroffentlichen. Naturlich kann
man es nie jedem Recht machen, doch
wir versuchen, ab und zu auch solchen
Wiinschen nachzukommen.

Gamebuster

Ich lese Euer Magazin erst seit kur-
zer Zeit und bin sehr begeistert —
bis auf die Cheats in Ausgabe
7/97. Ich bekomme die von Soviet
Strike nicht in meine PSX, man
kann niamlich nur Buchstaben ein-
geben. Es wdre prima, wenn lhr
mich dartuber aufklaren koénntet,
was ich eventuell verkehrt ge-
macht habe.

Peter S., Hamburg

Tja, das ist einfach. Fur Soviet Strike ha-
ben wir keine normalen Cheats abge-
druckt, sondern Codes fur den Game-
buster, wie sich der Uberschrift entneh-
men laRt. Das ist ein Zusatz fur den Me-
moryCard-Port der PlayStation, der Sie
dann spezielle Codes eingeben laft.
Ohne den Gamebuster niitzen lhnen die
Cheats allerdings nichts.

Bug-Report

Bevor ich mit meinen Fragen an-
fange, mochte ich sagen, daB Sie
ein groRartiges Heft auf die Beine

gestellt haben, bei dem es bis auf
Kleinigkeiten (ich gehe spater dar-
auf ein) nicht viel zu verbessern
gibt. Doch nun zu meinen Fragen:

1. In anderen Heften wurde ge-
schrieben, daR "Tomb Raider" einen
schweren Bug enthdlt, der es un-
méglich macht, in einem bestimm-
ten Level zu speichern. Wissen Sie
etwas daruber, und wenn Sie etwas
wissen, ist der Fehler schwerwie-
gend? Ist dieser Bug in der neusten
Auslieferung uberhaupt noch ent-
halten?

2. Kurz vor Weihnachten bekam
man fiur einen geworbenen Abon-
nenten ein Spiel. Planen Sie in nach-
ster Zeit wieder so eine Aktion?

Nun noch ein kleiner Verbesse-
rungsvorschlag:

3. lhre Seitengestaltung zu den
Tests finde ich groRartig, nur
manchmal sind die Bilder etwas zu
klein geraten.

So, das war's. Ich hoffe, Sie be-
antworten mir meine Fragen und
lassen lhr Heft so, wie es ist.

Stefan G., Steinenbronn

1. Dieser Bug ist uns weder aus person-
licher Erfahrung noch durch Eidos be-
kannt, sonst hatten wir ja auch dartiber
berichtet.

2. Auch dieses Jahr werden wir uns
wieder etwas flr unsere treuen Leser
einfallen lassen. Genaue Informationen
tber die Aktion kénnen wir lhnen noch
nicht verraten, da noch nichts konkre-
tes feststeht. Also lassen Sie sich uber-
raschen!

3. Vielen Dank fiir das Lob und die
Kritik. Die GroRe der Bilder hangt von
vielen verschiedenen Faktoren ab. Nor-
malerweise verlassen wir uns auf das
Urteil unseres Layouts, in welchem For-
mat unsere Bilder am besten in den Text
passen. Kein Artikel hat unbeschrankt
Platz, daher miissen Texte und Grafiken
aufeinander abgestimmt werden. Ab
und zu kommt es auch vor, daB die
Qualitat nicht gerade uberwadltigend ist,
so daR es furchtbar aussehen wiirde,
die Bilder sehr viel groRer zu machen.

Lesey
sucht Leser

Stefan Mohnen, Hiinen-
str. 29, 51069 Koéin.
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'( Expect the unexpected:
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miere 1m September:
Das erste Game,

dich im Auge behdlft.

Das erste Game mit A.L.LV.E.-Technologie — es reagiert flexibel auf deine Spielweise. Das erste Game mit
eigener Sprache. Das erste Game, das vdllig abgedrehte 3D-Sequenzen fliissig ins Spiel einbindet. Das erste Game.
in dem du zum Helden oder zur Salami werden kannst. Abe’'s Oddysee ist mehr als ein Game: eine Revolution. raysiation
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Wieder mal ein typischer Fall aus der Reihe "Die kommen auf
iIdeen” Manchem soll ja das gemiitliche Auf-der-Coach-
sitzen beim PlayStation-Spielen nicht reichen. So auch
unserem Leser Michael N. aus Ziiber: Kurzerhand bastelte
er sich daher einen eigenen Automaten, ein Fahrzeug
ohne Rader sozusagen. Doch sehen Sie selbst!

-

Tips & Tricks

Als erstes muB ich Ihnen und Ihrem
Magazin ein dickes Lob ausspre-
chen. Ich lese verschiedene Video-
spiele-Magazine, aber in keinem
wird man so ausfihrlich tber die
PlayStation, Spiele und Zubehér in-
formiert wie in lhrem. Das liegt
wahrscheinlich daran, daR Sie nur
tiber die PlayStation berichten,
oder? In anderen Magazinen hat
die Quantitat und Qualitdt seit Er-
scheinen des Nintendo64 drastisch
abgenommen. Also weiter so!

Allerdings gibt es einige kleine
Dinge, welche man - meiner Mei-
nung nach - bei der Gestaltung des
Heftes beruicksichtigen kénnte.

Da wére z. B. das Problem
der Tips & Tricks-Suche. Jedesmal,
wenn ich mir ein Spiel kaufe oder
ausleihe und ein biRchen schum-
meln mochte, blattere ich mir die
Finger wund, bis ich das Heft mit
den zugehorigen Tips finde. Dies
ist vor allem bei dlteren Spielen der
Fall. Ich besitze alle Ausgaben Ih-
res Magazins. Das sind verstandli-
cherweise schon einige Seiten, die
durchgewadlzt werden miussen, be-
vor man das Gesuchte gefunden
hat. Ist es nicht moglich, sagen wir
mal alle vier Monate eine Liste im
Heft abzudrucken, in der zu ent-
nehmen ist, in welchem Heft, auf
welcher Seite, welche Tips zu fin-
den sind? So ein kleines Inhaltsver-
zeichnis wiirde die Suche schon er-
heblich vereinfachen.

Eine andere Sache, die mich
manchmal entduscht, ist die ge-
ringe Anzahl der Cheats und Game-
Buster-Codes im Tips und Tricks-

- Teil Ihres Heftes. Es sind zwar viele

Komplettlosungen vorhanden,
doch nach Abdruck dieser ist kaum
mehr Platz fur den einen oder an-
deren Tip. Ist es nicht auch noch
moglich, eine hohere Seitenanzahl
fur diese Rubrik anzusetzen? An-
dere Magazine schaffen das doch
auch. Auch ist es meiner Meinung
nach nicht verwerflich anzusehen,
einen Trick zu einem etwas dlteren
Spiel abzudrucken. Ich suche z. B.
schon seit geraumer Zeit einen
Cheat, der meine Geldsorgen bei
dem Spiel "X-Com" beiseite schafft.
Der bereits in einer etwas dlteren
PlayStation-Magazin-Ausgabe ab-
gedruckte GameBuster-Code funk-
tioniert bei mir leider nicht.

Zum SchluR hatte ich noch die
eine oder andere Frage:

1. Sind fur die graue Konsole U-
Boot-Simulationen wie "Silent Ser-
vice" oder "Wolf Pack" geplant?

Traurig, aber wahr!

Immer wieder erreichen
uns Mitteilungen, dafl Spiele
nicht richtig funktionieren.
Solite das auch hei lhnen
der Fall sein [“beliebte*
Spiele aus diesem Bereich
sind “Crash Bandicoot* und
“Tunnel B1%“), wenden Sie
sich bitte direkt an die Her-
stellerfirmen. Wir kdénnen
Ihnen in der Regel leider
nicht weiterhelfen, da wir
nicht iiber die verschiede-
nen Produktionslaufe etc.
informiert sind. Die zustin-
digen Unternehmen kennen
aber in der Regel Ihre "Pro-
blemfille" und tauschen die
Spiele dann kostenfrei aus.

2. Laufen auf einer NTSC-Ver-
sion der PlayStation die Spiele ei-
gentlich durch die 60 Hz schneller?

3. Stimmt es, daR "Tomb Raider”
verfilmt werden soll?

4. Wire es lhnen nicht moglich,
daR Sie einmal eine Liste fur die ge-
samte, erhaltliche Hardware fir die
PlayStation abdrucken?

Christian G., Schwabhausen

Das mit der Cheat-Ubersicht ist ein ver-
standliches Anliegen
und eine gute ldee, Uber
die wir natirlich auch
schon nachgedacht ha-
ben. Wir werden sehen,
was sich machen laft,
und eventuell mal eine
Auflistung veroffentlichen.
Es ist dbrigens ein Cheat-
Sonderheft in Planung, das
Ihnen hoffentlich auch eine
groRe Hilfe sein wird.
Das mit der Menge an Tips
und Tricks in unserem Heft
ist ein Problem, das sich weniger leicht
l6sen laRt. Aus aktuellen Anldassen er-
weitern wir die Tips&Tricks-Rubrik gele-
gentlich ohnehin. Doch da unser Heft
eine endliche Anzahl an Seiten hat, und
wir natirlich nicht auf Tests verzichten
wollen, kénnen wir dieses Spiel nicht
beliebig weit fortfiihren.

Zu lhren restlichen Fragen:

1. Fir die nachste Zeit ist uns in
Richtung U-Boot-Simulation nichts be-
kannt. Sollte sich etwas tun, lesen Sie
natirlich in unserem Heft dariber.

2. Im Normalfall ja, und zwar theo-
retisch um 20 Prozent, denn die NTSC-
Versionen der Konsole laufen mit 60 Hz
und die PAL-PlayStations nur mit 50. In
der Praxis hangt das natirlich noch von
ein paar anderen Faktoren ab, dem Spiel
selbst zum Beispiel. Daher ist der Ce-
schwindigkeitsunterschied in Wirklich-
keit nicht besonders hoch. Wir haben
die Erfahrung gemacht, daR ohne einen
direkten Vergleich kaum Unterschiede
festgestellt werden. AuBerdem baut
sich das Bild bei NTSC-PlayStations an-
ders auf; das kann zur Folge haben, daR
die Grafik etwas pixeliger erscheint, da
einige horizontale Zeilen weniger darge-
stellt werden.

3. Nach dem momentanen Stand der
Dinge: Nein. Es gab des ofteren mal
Geriichte, daR ein Film geplant sei, doch
selbst wenn so ein Vorhaben jemals
existierte, so steht es momentan nicht
mehr zur Debatte. Doch wer weiB, viel-
leicht andert sich da noch etwas, und
wir diirfen Lara doch einmal auf der
Leinwand bewundern?

4. Momentan ist keine Ubersicht ge-
plant, aber die Idee gefallt uns ganz
gut. Vielleicht machen wir so etwas im
Rahmen unseres Sonderhefts mit dem
Thema "Marktiibersicht PSX-Spiele”, das
Ende des Jahres erscheint.

Auch in unserer
Ausgabe 07/97
hatten wir zahl-
reiche Verlosungs-
aktionen. Die Preise
sind zwischen-
zeitlich hereitls
bei den Gewinnern
eingetrofien.

Marco Mager, Schmélln
Sebastian Dahne, Halle/Saale
Christian Ruckstuhl, Karlsruhe
Falk Freese, Trappenkamp
Christian B6hme, Kriebitzsch
Bjorn Mech, Hagen

Jorg Hille, Brihl

Till Melcher, Bottropp

Markus Eberhardt, Hamburg

Klaus Karle, Passau

Die Reebok-/PlayStation-
T-Shirts schmiicken:
Andreas Stach, Langerwehe
Stefan Cornet, Strullendorf
Steven Miller, Daubach
Axel Hentsch, Babenhausen
Nunzio Scaffidi, Lorrach
Sven Lieser, Kordel

Marcus Hesse, Meerbusch

Gibt’s noch Hefte?

Ersteinmal mochte ich Thnen zu der
neuesten Ausgabe des PlayStation
Magazins gratulieren. Sie gefillt
mir sehr gut.

Meine PlayStation-Konsole habe
ich nun schon seit ca. sieben Mona-
ten, aber daR es ein dazugehoriges
Magazin gibt, habe ich erst vor
acht Wochen erfahren. Natirlich
habe ich mir selbiges sofort be-
sorgt. Am besten gefallen mir die
beigelegten Demo-CD’s. In einem
lhrer Hefte habe ich nun ge-
lesen, daBR man eine Demo-CD
nur nachbestellen kann, wenn man
das dazugehorige Heft gleich
mitbestellt.




Nun fangt das Problem an: An
wen muB ich mich wenden, wenn
ich mir alle PlayStation-Magazine
nachbestellen will und was wirde
mich das kosten — 12,80 DM pro
Heft? Das wichtigste jedoch ist,
wieviele Magazine sind noch ver-
fugbar? Lag bei der ersten Ausgabe
auch schon eine CD anbei? Konn-
ten Sie eventuell eine Liste der vor-
handenen Magazine abdrucken
oder mir zuschicken?

Sven S., Dortmund

Fur die Einzelheftbestellung ist unser
Leser-Service CS) zustandig. Die Adresse
entnehmen Sie bitte unserem Impres-
sum. Da sich die Verfligbarkeit der ein-
zelnen Hefte oft andert, ist die beste Lo-
sung, Sie rufen einfach mal dort an und
fragen selber nach, welche Ausgaben
momentan verfligbar und welche rest-
los ausverkauft sind. Wir kénnten lhnen
nur sagen, wie der derzeitige Stand ist,
und das mag schon wieder ganz anders
aussehen, wenn Sie diese Zeilen lesen.
Die Hefte kosten in der Einzelbestellung
selbstverstandlich den normalen Preis
von 12,80 DM.

"Ich spreche leider
nur drei Sprachen"

lhr Magazin dient mir immer wie-
der als Kaufhilfe, wobei die Ge-
schmacker natarlich verschieden
sind, was ich vor allem bei "Por-
sche Challenge" erkennen konnte.
Das Spiel heimste in allen Magazi-
nen Hochstwertungen ein, als ich
es mir jedoch gekauft hatte, war
ich bereits am ersten Tag restlos
enttauscht. Mit viel Uberredungs-
kunst konnte ich es gegen "Soul
Blade" eintauschen. So weit, so gut.
Als ich nach Hause kam, war ich
vom Spiel zwar total begeistert,
doch da ich auRer Englisch und
Franzosisch keine anderen Fremd-
sprachen spreche, konnte ich mit
dem Handbuch nichts anfangen,
denn es ist auf Spanisch, Portugie-
sisch und noch irgendetwas Uner-
kennbarem. Alle meine Versuche,
es umzutauschen, schlugen fehl.
Konnen Sie mir vielleicht weiter-
helfen?

Dominik F., Strasbourg

Wir haben uns mir SCE in Verbindung
gesetzt, und selbstverstandlich bieten
Sie allen, die das Handbuch doch lieber
auf Deutsch lesen wollen, den Um-
tausch an.

Sie erreichen SCE entweder unter der
Hotline-Nummer 0190-578 578 oder
per Post:

Sony Computer Entertain-

ment, Lyoner Str. 26, ’g

60528 Frankfurt. PlayStation
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thie Zwweite:

grofler Prozentsatz der

Anfragen in unserer Hot-
line und ein nicht unerheb-
licher Teil unserer Le-
serpost nur der einen
Frage nach dem Mega-
Cheat fiir "Resident Ewvil"
widmet, wiederholen wir
die Verdéffentlichung der

Sie miissen sie vor dem
Titelbildschirm ([nur in
der Zeit, in der das Blut
spritztl sehr rasch ein-
geben:

L1, L2, LINKS, RECHTS,
HOCH, RUNTER, HOCH, RUN-
TER, RUNTER, HOCH, L1, L2,
und L1, L2

Leser Top Ten

Auf vielfachen Wunsch unserer Leser und Unmengen
von Zusendungen nach unserem Aufruf aus der letzten
Ausgabe veroffentlichen wir hier nun zum ersten
Mal (tatah, tusch) eine Leser Top Ten. Das sind nicht
irgendwelche Charts, mit denen sich keiner identi-
fizieren kann, das sind lhre personlichen Favoriten.

Name des Spiel Punkte

1. Tomb Raider 133

V-Rally 113
Resident Evil 96

Command &
Conquer 70

Tekken 2 51
F1 47
Rage Racer 45
ISS Pro 35
Soul Blade VAT 4

10. Porsche Challenge 25

Das erste Abo im Rahmen unserer Leser-Charts
hat gewonnen:

Jan S., Lindlar
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In der Mache |Star Trek: Starfleet Academy

lle PlayStation Magazin

a

@ Das offizie

Alle Trekkies unter den PlayStation-Besitzern, die iiber zwei Jahre auf ein
passables Star Trek Spiel warten muften, kénnen aufatmen. Im Winter endlich
mustern sie an Bord der legendaren USS Enterpise an und werden Mitglied
der berithmten Akademie der Sternenflotte. von ingo Bshme

er schon einmal auf
dem PC in die Rolle ei-
nes Enterprise Crew-
mitglieds geschlipft
ist, um fremde Welten,
unbekanntes Leben und neue
Zivilisationen zu erforschen,
hat Grund sich zu freuen. Denn
fur die PlayStation kommt noch
im Winter das
erste Trekkie-
Spiel von Interplay
auf den Markt. Aller-
dings soll es nicht so 6de
sein, wie diverse PC-Varian-
ten, wo Sie stundenlang auf
fremden Planeten herumirrten,
um Crewmitglieder zu suchen
oder sonstigen Unsinn zu ver-
anstalten.

Anstatt sofort mit der USS
Enterprise NCC 1701 A dorthin
aufzubrechen, wo kein Mensch
zuvor gewesen ist, schliipfen

Sie in die Rolle eines Griinschna-

bels, der sich zundchst seine
Sporen verdienen muR. Und wo
anders sollte das sein, als an
der berihmten Akademie der
Sternenflotte in Presido bei San
Francisco. In den letzten zwei
Jahren lhrer Ausbildung mussen
Sie zahlreiche anstrengende
Tests bestehen, bevor Sie ein
echtes Sternenflottenschiff auch
nur zu sehen bekommen.

Ohne FleiR kein Preis

Im Verlauf des Spiels stehen
35 Missionen an, in denen Sie
alles lernen, was ein Sternen-
flotten-Offizier wissen muf:
Navigieren und Steuern von
interstellaren Kreuzern, diplo-
matisches Verhalten bei politi-
schen Schwierigkeiten und
nicht zuletzt den berihmt
beruchtigten Kobayashi Maru
Test. Fur all jene, die sich nicht
mehr an die Anfangsszene des
zweiten Star Trek Films "Der
Zorn des Khan" erinnern: In
diesem Test stehen Sie vor der
schweren Entscheidung, ob Sie
in die neutrale Zone einfliegen,
um einen Frachter zu retten,
der von den Klingonen ange-
griffen wird. Tun Sie es, bege-
hen Sie einen kriegerischen

Wenn Sie glauben, daf schon diese Bilder beeindruckend sind, soliten Sie mal se-
hen, wie sich die Jungs bewegen. Wir haben aufierhalb eines Hollywood-Films noch
nie derart perfekt gerenderte Szenen gesehen. Treten Sie einen Schritt zuriick (oder
sind Sie etwas kurzsichtig), so haben Sie das Gefiihl, die echten Serien zu sehen.

Die fantastischen Vier

'Romulanischer
"Bird of Pray"”
Welch ein glgantlsclles
Schiff. Sobald Sie es se-
hen, ist eines gewiB: Sie
sind in Schwierigkeiten.
Bis an die Zidhne bewaffnet und von brutalen
und berechnenden romulanischen Piloten geflo-
gen, ist es ein Gegner, mit dem Sie nicht herum-
spielen sollten.

Klingonischer Kreuzer
Dies war das erste
Schiff in der Star Trek
Saga, das iiber einen
Tarnschild verfiigte. Al-
lerdings mufite es zum
Feuern enttarnen, was
bei Klingonen bedeutet, daR es iiberhaupt sel-
ten getarnt war. Ein gefahrlicher Gegner, aber
zugegebenermafen sehr niitzlich in Star Trek
IV, nachdem die Enterprise zerstort worden war.
Sicherlich nach der Enterprise das beste Schiff
im Universum.




B HERSTELLER:

Acclaim B HERKUNFTSLAND:

USA

B ENTWICKLER:

Interplay M GENRE:

Weltall-Strategie

B VERFUGBAR AB:

November

B ANZAHL DER SPIELER: 1

[11] Ein klingoni-
scher Kampfkreuzer
erhilt einen Treffer
mitten in den Ma-
schinenraum. [2]
Jedes Schiff ist lie-
bevoll gestaltet, mit
nahezu perfekten
Texturen versehen
... Und explodiert,
wie es schoner
kaum sein kénnte.

Akt, der leicht zu einem inter-
stellaren Desaster fihren
kann. Halten Sie sich hingegen
an die Abmachungen, riskieren
Sie, daR der Frachter in Kurze,
nur noch aus atomisierten Tei-
len bestehend, im All treibt.
Eine knifflige Angelegenheit!

Aber die wohl berauschend-
ste Attraktion von "Starfleet

Accademy" ist die groRe Aus-
wahl an galaktischen Schiffen.
Von einfachen Ubungsshuttles
uber die USS Enterprise bis hin
zum romulanischen "Bird of
Pray" und klingonischen
Schlachtkreuzern ist alles ver-
treten. Jeder einzelne Sternen-
vogel ist mit viel Liebe zum De-
tail nachgebaut und besteht aus
hunderten von Polygonen, wo-
bei jedes einzelne mit aufwen-
digen Texturen versehen ist.

lHlustre Namen

Der wohl genialste Aspekt des
Spiels ist, daR viele der Cha-
raktere der ursprunglichen Se-
rie — Kirk, Pille, Spock, um nur
einige zu nennen — mit von der
Partie sind. Zum ersten Mal in-
teragieren Sie selbst mit die-
sen Helden des Star Trek My-
thos. Sie stehen |lhnen zur
Seite, um lhnen Tips und An-
weisungen zu geben, wann
immer Sie sie brauchen.

Um dem Game ein echtes
Trekkie-Feeling mitzugeben,
hat Interplay auf die Klunste
von Dennis McCarthy gesetzt,

dem Komponisten der Fern-
sehserie Deep Space Nine. Und
die Hollywood Drehbuchauto-
ren Bill Bridge sowie Dan und
Andrew Greenberg zeichnen
verantwortlich fur den Hand-
lungsablauf.

Wenn Interplay das halt,
was die Vorschau auf das Spiel
verspricht, dirfen sich nicht
nur Trekkies darauf freuen.

In die Regale lhres Handlers
wird Starfleet Academy jedoch
erst Ende des Jahres gebeamt.
Wem das noch nicht reicht, um
vor Freude einen Luftsprung
zu machen, der muB noch bis
1998 warten. Dann kommt be-
reits das nachste Star Trek
Game auf den Markt: "Secret of
Vulcan". Zwar sind die Infos
hierzu noch streng geheim,

aber wir bleiben am Ball,

um Sie immer auf dem
PlayStation

neuesten Stand zu
halten.

pat

[11 Die Briicke der
Enterprise. [2]1 Hier
erfahren Sie, ob Ihr
erlerntes Wissen in
der Akademie sich
auch in der Praxis

bewidhrt. [3] Ein

Photonen-Torpedo

sucht sein Ziel.
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3

» o
l'lcht“ spl'L wesseeeees(Alle Sendungen versandfrei! )ooeeeeeeees ™

o)

ORDER

"TIME

PLAYSTATION Overblood 95.00  Game Buster 80.00

Playstation 295.00 Pandemonium 95.00 Konami Gun 65.00

Actua Soccer Gold Edition 100. Player m-m 95.00 Link Kabel 20.00

adidas Power Soccer Team 105.00 Porsche C! nge 90.00 RGB-Kabel £0.00 .

Agent Armstrong 100.00  Rage Racer dt 105.00  Memory Card 360 oo [JiDED & PLC GAMES
ed General gs. Raven Project 70.00 Farbiges Original Memory Card 40.00

Baphomets Fluch 100.00 Rebel Assault 2 100.00

Broken Helix 105.00  Resident Evil 100.00  Neuheiten

Bubble Babble 2 100.00 Resident Evil Hintbook 30.00 Ace Combat 11 jop 130.00 Rid¢e Racer 50.00

City of Lost children 85.00 Sentient 100.00 Dynasty Warriors us 130.00 Rid¢e Racer Revolution 50.00

Command & Congquer 100.00 5im City 2000 95.00 Fatal Fury 90.00 Road Rash 50.00

Contra Legacy of War 75.00 Soul Blade 105.00 Front Mission jap 140.00 Street Fighter K+ jap 150.00

Cool Boarders 100,00 Soviet Strike 95.00 Hard Boiled 90.00 Tekken 50.00

Crash Ba t dt 115.00 Speedster 95.00 Kin¢ of Fighters 96 jop 140.00 wipEout 50.00

Crash Bandicoot Hintbook 30.00 Star Galdiator us 50.00 Nameco Museum Y 90.00 Worms 50.00

B % fondie e oo e 20

pstruction Der i E acer - ayStorm A A

Excalibur " 105.00  Suikoden 105.00  Rap Tracer 90.00  »=»wxxx Td¢lich Neuheiten =»xxxx

Exhumed 95.00 Super Pang Collection 105.00 Rally Cross 30.00

FIFA Soccer 97 70.00 Syndicate Wars 100.00 Test Drive 95.00

Final Fantasy Tactics 140.00 Tenka 100.00 Tokyo Highway Battle 90.00

Formel 1 115.00 Tekken 2 115.00 U-Rally 95.00

lml!;rndnncr Day 95.00 Tekken 2 Hintbook 30.00 WarCraft 11 90.00

Int. 'ﬂ:{‘m Soccer Pro 100.00 Tobal 1 jap/dt 40.00/95.00 Xevious 3D 90.00

Kings Field 90.00 Tomb Raider 95.00

Kings Field 2 us 110.00 Tomb Raider Hintbook - 30.00 Sonderangebote

Legacy of Kain 95.00 Toshinden yup 100.00 Actua Soccer 50.00

Le¢acy of Kain Hintbook 30.00 Total NBA 90.00 Air Combat 50.00

Lost Uikin: 75.00 Transport Tycoon 100.00 Alien Trilogy 50.00

Machine Hunter 100,00 Trash 1t 105.00 Battle Arena Toshinden 50.00

Madden NFL 97 70.00 Twisted Metal 2 95.00 Bust-A-Move 2 50.00

Maniec Karts 90.00 Uandel Hearts kpl. dt 105.00 Destruction Derby 50.00

Me¢a Man ¥3 95.00 Victery Boxing 95.00 Fade To Black 50.00

Micro Machines U3 105.00 Warhammer 75.00 FIFA 96 50.00

Monster Truck = . 100.00 wipEout 2097 105.00 Int. Superstar Soccer Deluxe 75.00

HBA Tn The 2one 2 75.00 Wing Commander U 95.00 Iron & Blood 50.00

NBA Live 97 70.00 Wrecking Crew 105.00 Panzer General 50.00

Need for Speed 2 95.00 Alps-Pa 90.00 PGA 96 50.00

NHL 97 70.00 Laser Gun + Pointer 110.00 Pre Pinball 50.00

NHL Face Off 97 90.00 Farbiges Original-Pad 39.00 Rayman 50.00

Telefon

0711 - 222910-30/¢50

Theodor-Heuss-StraBe 15 - 70176 Stuttgart [Stadtmittel

Lieferbedingungen: + 3,- DM Nachnahme, Spielewerden in Sicherheitskarton uerschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische
Bestellungen mit Kreditkarte maglich. Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pau-

schal mit 20,- DM, Unser Recht auf Erfillung des Kaufuertrages bleibt nieruon unberdhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

UERSAND

Mo = Fr: 10.00 - 18.00
Samsta¢: 10.00 - 14.00
GROBHANDEL nur fur Handler!!
Telefon 0711-222910 - 10

0711-22 2910 - 20



| Lucky Luke

Der Mann, der SChneller zieht als sein Schatten, nihert sich dem Rentenalter.
Anstatt aber seinen Ruhm in einem Altersheim zu genieRen,
springt, reitet und schieft sich
Lucky Luke bald durch einen Plattformer.

von Artur Hoffmann

Wer hitte gedacht, dafl es in
Frankreich so viele Cowhoys
und Cowgirls gibt!

ucky Luke und sein
sprechendes Pferd
Jolly Jumper kimpfen
sich bereits seit 50
Jahren durch den
Wilden Westen. Ob das Duo
dabei gegen gewissenlose
Viehhandler vorgeht, die Ein-
zaunung der Prdrie verhindert
oder falschen Indianern auf die
Schliche kommt - die bunten
Heftchen finden immer noch
reiRenden Absatz. Im Laufe
der Zeit wurde die Familie im-
mer groRer. Neben dem debi-
len Gefangnishund Rantanplan
und der schieRwiitigen Cala-
mity Jane sorgten vor allem
die vier unterbelichteten Aus-
hilfsgangster — die Daltons -
fur ungetriibten LesespaR.
Die franzosische Spiele-
schmiede Infogrames nahm
dieses runde Jubilaum zum
AnlaR, um mit dem 3-D-Platt-
former "Lucky Luke" das Spiel
zum Comic zu programmie-
ren. Da die Kreativabteilung
des Unternehmens bereits
zahlreiche andere Comics (Die
Schliimpfe, Tintin und Spirou,
Obelix) auf diverse Konsolen

brachte, durfte das
Cowboy-Epos fur
frischen Wind sor-
gen.

i

Jahr sitzen insge- i

samt 20 Program-
mierer, Grafiker und
Soundspezialisten zusammen,
um das Genre der Plattform-
spiele neu zu definieren. Das
wichtigste Kriterium, das es
dabei einzuhalten galt, war ne-
ben dem Gameplay und den
Musik- bzw. Soundeffekten vor
allem die absolute Nahe zum
Stil der Comics. Der technische
Direktor Frédéric Bibet driickt
es folgendermaRen aus: "Das
allerwichtigste an einem Spiel
ist selbstverstandlich der
SpaR. Der Spieler soll wahrend
eines Games vollkommen ge-
fesselt sein. Technische Mei-
sterleistungen kommen erst
an zweiter Stelle. AuRerdem
soll unser Produkt eine inter-
aktive Fortsetzung der ge-
zeichneten Version sein." Der
Game Designer Rodolphe
Furykievicz geht sogar noch
einen Schritt weiter und beant-

Seit iiber einem Ry "5’1'

[11 Das Sketchhook
ist das wichtigste
Utensil eines profes-
sionellen Spieledesig-
ners. [2] Trickfilm
oder PlayStation? Die Antwort fallt nicht immer,
leicht. [3]1 Unser wackerer Held ist immer auf der
Suche nach einer Handwvoll Dollar. [4]1 Um 12 Uhr
mittags gibt es ein Duell am OK Corall.

Der Vergleich zu einem Trickfilm ist an-
gesichts der detaillierten Skizzen nicht
von der Hand zu weisen. Ob Endgegner,
Totengriber oder Jolly Jumper - jeder
einzelne Charakter wird zuallererst skiz-
ziert. Dabei werden gleich die grundle-
genden Eigenschaften definiert. Auch
die Griofienverhiltnisse zum Helden spie-
len eine wichtige Rolle.
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[11 Im Salon gibt es fiir Lucky Lukes Gegner was auf die Miitze. [2] Are you threatening
me!? [3]1 Wer gewinnt den Wetthewerb im Baumstammfillen? [4] Drei - im Fafi steckt noch
einer - gegen einen ist nicht die feine englische Art.

wortet die Frage nach dem
groRten Kompliment, das man
einem Designer machen kann,
folgendermaRen: "Ein Spieler
soll das Game, das ich gestal-
tet habe, lieben”.

Angesichts dieser lobens-
werten Philosophie — Grafik
vor Technik — ist es nicht wei-
ter verwunderlich, daR die
Hauptfigur aus gerade mal
500 Polygonen besteht. Trotz
dieser auf den ersten Blick
nicht gerade berauschenden
Anzahl beschranken sich die
Aktionen des Protagonisten
nicht nur auf gehen, springen
und schieRen. Der Mann, der
schneller zieht als sein Schat-

ten, darf im Verlauf des 15 Le-
vel langen Spiels auch Dinge
verschieben, Dynamit verwen-
den und Leitern emporklettern.
Falls das Gameplay mit der
hervorragenden Grafik mithalt,
wird Lucky Luke ein wirkliches
Highlight. Die farbenfrohen
Hintergriinde, die detaillierten
Innenausstattungen sowie die
liebevolle Gestaltung der
Hauptcharaktere sind aller-
erste Sahne. Selbst die Nahte,
die Lukes Jeans zieren, wurden
nicht vergessen. Um all dies
zu realisieren, griffen die Ent-
wickler nicht etwa auf stan-
dardmaRige Tools wie z.B. "3D
Studio" oder "Lightwave"

zuruck, sondern bauten sich
ihre eigenen Entwicklungsum-
gebungen "Skymap", "3D
World" und "3D Cartoon".
AuRerdem entwickelte das
Team noch einen speziellen

Viewer, der es den Programmie-

rern erlaubt, am PC generierte
Grafiken direkt auf die PlaySta-
tion auszugeben. Auf diese Art
und Weise wurden magliche
Fehler sofort erkannt.

Falls in der ersten spielbaren
Variante doch welche auftau-
chen, werden wir Sie natiirlich
auf dem laufenden halten. Bis es

soweit ist, verabschie- E

den wir Sie mit einem
lauten HOWDY! pat | P
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In der Mache | Power Boat

Die PlayStation reitet auf der Welle des Erfolgs. und in ihrem Windschatten
kommen einige Rennspiele daher. IN puncto Grafik ganz vorne dabei,
steckt das neueste Game von Interplay secine Nase
tief in die Gischt der Sony-Konsole. von ingo Bshme

evor es 32-Bit-Konso-
len gab, spielten die
meisten Renngames
auf der StraRe. Der
Grund dafr ist ein-
leuchtend: Der Boden besitzt
einen dumpfen Belag, wie Teer
oder Sand. Und diese Materia-
lien reflektieren natirlich
kaum. Wenn einmal ein Schat-
ten zu sehen ist, ist das schon
viel. Auch Himmel ist relativ
leicht zu erzeugen: Ein freund-
liches Blau, mit ein paar
weiRen oder grauen Wolkenge-
bilden durchzogen, reicht aus.
Kein Element ist grafisch so
schwierig umzusetzen wie das
kithle NaR. Denn hier spiegelt
sich nicht nur einfach der Him-
mel. Wasser ist standig in Be-
wegung, und dadurch veran-

ernd das Spiegelbild. Als ware
das alles noch nicht schwierig
genug, ist Wasser auch noch

[1]1 Eine Rundfahrt durch die Docks des New Yorker
Hafens gefillig? In den Riickspiegeln behalten Sie
lhre Verfolger im Blick. [2] In der Kameraperspek-
tive sehen Sie, woher Sie kommen.

dert sich naturlich auch andau-

transparent. Und so hort die
Arbeit des Programmierers
nicht an der Oberflache auf,
sondern muB alle Pfeiler, Tra-
ger und natirlich auch die
Boote selbst bis unter den Pe-
gel konstruieren. Um solch ein
Spiel zu realisieren, bedarf es
nicht nur eines genialen Ent-
wicklers, sondern auch einer
kraftigen Grafik-Hardware.

Bereits das Game "Jet Rider”
wagte den ersten Versuch, auf
der PlayStation Wasser ins Spiel
zu bringen. Nun ja, es war ein
Versuch. Besonders von Freun-
den der Nintendo-Konsole N64
hért man nur héhnisches
Celachter, wenn es um grafi-
sche Brillanz geht. Aber allen
Unkenrufen zum Trotz zeigt
nun das neueste Machwerk der
Spieleschmiede Interplay, daR
fur grafische Perfektion die
PlayStation-Power vollstandig
genugt: "Power Boat".

Power Boat bietet Ihnen
drei verschiedene Spielmodi.
Wahlen Sie die Meisterschaft,
so beginnt eines von drei Ren-
nen auf einfachster Stufe. Ha-
ben Sie sich in diesen qualifi-
ziert, was auch fur ungeubte
Racer kein unitberwindliches
Problem darstellt, so gelangen
Sie automatisch in die nachste
Klasse. Hier wird es schon
schwieriger, den Gegnern Pa-
roli zu bieten. Besonders, weil
die neu hinzugekommenen
Rennstrecken es in sich haben.
So arbeiten Sie sich Stufe fir
Stufe vor, bis Sie entweder der
Champion sind oder sich in
einem gleiRenden Feuerball
von allen irdischen Rennen

[1]1 Das sieht nach
einem gekonnten
Sprung aus! [2]

-« Das Feld der Geg-
& ner ist durchaus
ernstzunehmen.
[3] Die Spiegelun-
gen im Wasser
sind erste Sahne.
Selten in dieser
Perfektion erlebt.

verabschieden. Was in diesem

Modus besonders fasziniert,
ist das Verhalten lhres Unter-
satzes: Wahrend Ihr Gefahrt
sich bei niedriger Geschwin-
digkeiten so schwammig ver-
halt, wie ein Auto mit durch-
stochenen Reifen, liegt es bei
voller Geschwindigkeit auf
dem Wasser wie ein Brett. Und
die Lenkung reagiert, als wur-
den Sie auf Schienen fahren.
Slalom ist die zweite Vari-
ante, Power Boat zu geniefRen.
Wie Sie sich sicherlich schon
denken, geht es hier weniger
um die reine Geschwindigkeit,
sondern um das optimale
Gleichgewicht aus Balance und
Linienfihrung. Und last but
not least darf natirlich auch
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Abwechslung pur: Jede Strecke hat ihre eigenen spezifischen Merkmale in héchster grafischer Brillanz, von Japan [1] iiber eine englische
[2] und russische Lanschaft [3] bis hin zu den Docks von New York [4].

ein Arcade-Modus nicht fehlen.
Hier haben Sie Gelegenheit,
auch die dritte Dimension in
Angriff zu nehmen. Denn ge-
konnte Springe mit Showein-
lage iber die Rampen
katapultieren Sie weit
in den Himmel und in
tiefe Schluchten, wenn
Sie den Wasserfall als
Abkiirzung nehmen.

Neun verschiedene Par-
cours bietet das Game. Jeder
einzelne mit vielen netten Ef-
fekten, die ihn deutlich von
den anderen abheben. So fah-

Tech-Metropole um den Fuji-
jama. Oder Sie schlangeln sich
durch die Wildnis des Amazo-
nas, missen im Hafen von
Moskau herunterfallenden
Containern ausweichen, glei-
ten durch eine englische Land-
schaft, die von weidenden

Kithen und arbeitenden Trakto-

ren gesaumt ist oder umkrei-
sen in New York Lady Liberty.
Bei der Auswahl der Boote
stehen lhnen zwei Grundvari-
anten zur Verfugung: das keil-
formige Speedboat und der
sehr viel elegantere Katamaran

sten. Jedes einzelne bekommen
Sie auch noch in drei verschie-
denen PS-Varianten: 850, 1.000
und sogar 2.000 Pferdestarken.
Vorteil der "Kats” ist ihre ex-
treme Beschleunigung. Dafur
haben die "Monos" auf langen,
geraden Teilstrecken die Nase
vorne. Und wer jetzt denkt, die
2.000 PS Maschine sei immer
das Optimum, der hat sich
getduscht. Denn ein wichtiger
EinfluRfaktor bei Power Boat ist
das Wetter. Und bei hohem See-
gang und orkanartigen Boen
sind die wendigeren

L

PlayStation

800er sehr viel besser
geeignet. pat

mit seinen zwei Kufen, die
eine stabile Lage gewahrlei-

ren Sie auf dem japanischen
Kurs im Dammerlicht einer Hi-

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

MLC - Hard & Software
( 02841-94260

Playstation Top-Hit 's des Monats

Playsfaﬁon Top-Hit 's des Monats

N64 Super Pad 49.95

N64 Pad (Color) 54.95
Lenkrad + Pedale 149.95
- Joypad Verlanger. 24.95
Mario Kart dt. |RF Modulator + Switch 44.95
+ N64 N64 SVHS-Kabel 29.95
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- Extra Long Wire &
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{
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Angespielt| Namco Museum Vol. 4

geoffnet und prasentiert lhnen eine bunte und abwechslungsreiche
mischung klassischer Coin-up-Relikte. von mMarcel Peters

[1] Ein vertrautes
Bild aus dem Familien-
album: Hiapfender
Pac-Man vor infanti-
ler Hintergrundgra-
fik. [2] Unterwasser-
spiele in Ordyne.

Kieiner Mann ganz
grofi! Der gelbe Ge-
spensterjiger tolit

~ frohlich durch die
karge Landschaft.

amco geht mit der
Zeit. Wahrend die drei
bereits veroffentlich-
ten "Museum”-Editio-
nen den Softwareper-
len der frihen 80er zu neuen
Ehren verhalfen, werden nun-
mehr die Klassiker des spate-
ren letzten Jahrzehnts wieder
ins Leben zurtickgerufen. Ins-
gesamt haben finf klassische
Videospiele den Weg auf die
CD-Kollektion gefunden.

Rasselnde Ketten

"Assault” ist ein simpler, aber
unglaublich fesselnder Shooter
aus dem Jahr 1988. Sie
mandovrieren einen Panzer,
wahrend sich die Umgebung
flissig mit der Fahrtrichtung
des Tanks dreht. In der Spiel-
halle war das Game besonders
wegen der realititsnahen
Steuerung der beiden Panzer-
ketten, die mit zwei Joysticks
kontrolliert wurden, sehr be-
liebt. Wer mit dem packenden
Actiontitel wirklich SpaR haben
mochte, kommt am Analog-

S0000

Joystick von Sony nicht vorbei
und erlebt mit Assault explo-
sive Ausflige ins kunterbunte
Schlachtfeld mit hohem Unter-
haltungswert.

"Pac-Land" unterscheidet
sich grindlich von bisher ver-
offentlichten Spielen der Pac-
Man-Reihe. Der gelbe Pillen-
schlucker hat das Labyrinth
verlassen und macht nun vor
einer schlichten, horizontal
scrollenden Kulisse Jagd auf
die Geister, die die Program-
mierer riefen. Die Betonung
liegt eindeutig auf Jump'n-Run-
Einlagen. Alles in allem spricht
Pac Land die Spieler an, die
schon als Schiiler von den ge-
fraRigen Monsterscharen ma-
gisch angezogen wurden. Pac-
Man ist eben Kult!

Obwohl "Ordyne" schon
acht Jahre auf dem Buckel hat,
nimmt es dieser Horizontal-
Shooter ohne weiteres mit Bal-
lerspielen jingeren Datums
auf. Der Beweis fur diese ge-
wagte Behauptung ist die ex-
zellente und schnelle Grafik,
die selbst Spieler mit hohen

Anspriichen in den Bann zieht.
Die Level sind spannungsvoll
designed, und Sie bekampfen
Horden von Angreifern - wenn
Sie wollen, auch zu zweit. |hr
personlicher Erfolg hangt da-
bei maRgeblich von der Zahl
der eingesammelten Power-
Ups ab. Ordyne ist ein zeitlos
guter Actionknaller und laRt ei-
nige neue Shooter ziemlich alt
aussehen. Allein dieser Titel ist
den Kauf von Namco Museum
Volume 4 wert.

In "Return Of Ishtar”, dem
ersten Automatenspiel mit
PaRwortabfrage, schliipfen Sie
in die Rolle von zwei Charakte-
ren und erkunden eine unge-
wohnliche komplexe, aber
eintonige Landschaft. Das Prin-
zip ist einfach: Sie suchen nach
Schlisseln, 6ffnen Tiren und
Truhen und erforschen die man-
nigfaltigen Riume von Ishtar.
Ein grafisch schlichtes Spiel,
das aber mit dem Charme
lingst vergangener Zeit auf
sich aufmerksam macht.

"The Genji And The Heike
Clans" vervollstindigt die Samm-
lung. Das seitlich scrollende
Hieb-und Stichspiel laRt zwei
verschiedene Blickwinkel zu. Mit
einem schwertbewaffneten Krie-
ger ziehen Sie durch die Land-
schaft und liquidieren jeden, der
lhnen in den Weg kommt.

Museum Volume 4 ist bis
auf diesen groben Ausrutscher
eine vielversprechende Samm-
lung von Klassikern der Video-
und Automatengeschichte.
Wenn die verkaufsfertige Soft-
waresammlung bei uns ein-

trifft, melden wir uns E

mit einem ausfuhrli-
PlayStation

chen Test wieder. pat

[1]1 Ordyne ist ver-
dammt schwer, aber
genial! [2]1 Ja, wo lau-
fen Sie denn? Der Typ
mit der Lowenmahne
tréigt ein Schwert spa-
zieren und ist stindig
auf der Suche nach
Opfern.

SEP
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& * and “PlayStation” sind eingetragene Warenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc.

Das etwas andere Playstation-Highlight fiir
alle FuBballfans; Stell Deine All Star Soccer Traum-
mannschaft zusammen, und bestimme Taktik,
Aufstellung und Spielstil. Schaff Dir die idealen
eigenen Spieler, indem Du sie ausstattest mit
unterschiedlichen Beinen, Oberkorpern und Kopfen —
entsprechend der SchuBkraft, Ausdauer oder
Intelligenz. Diese Mischung aus unwiderstehlicher
Kraft und schneller Dummheit macht gerade
Dein Team aus. Aber wundere Dich nicht, wenn
es auch so aussieht ... Bei All Star Soccer agiert
kein Team wie Dein Team. Du kannst jeden
Parameter vorwahlen. Nur spielen muB3t Du selbst.

<|IDO

I 0] T E R A C T 1 v E

ALL STAR SOCCER @ & ( 1997 EIDOS INTERACTIVE LIMITED. ALLE RECHTE VORBEHALTEN.
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Sony beschert uns ein im wahrsten Sinne des Wortes "brandheifBes” Spiel -
schliipfen Sie in die Haut eines High-Tech-Feuerwehrmannes, und kimpfen Sie sich
durch ein brennendes Hochhaus voller wildgewordener Roboter.

von Michael Schmithauser

eue Spielideen der héchste Wolkenkratzer
braucht das Land. So der Welt, aber leider auch
langsam entlocken die  der teuerste. Nachdem die
ewig gleichen Szena- Bevolkerung mitbekommen
rien — besonders im hat, wie viele Steuergelder in
Genre der 3-D-Shooter — dem den Unterhalt des Monsters
PlayStation-Spieler nur noch aus Glas und Beton flieRen,
ein mudes Gahnen. Immer nur protestierten die Massen
Aliens jagen, in versunkenen lautstark. Folge: Die Regie-
Tempeln herumstébern und rung ordnet die SchlieBung
Monster bekampfen — fallt den des Tower XS an. Kaum be-
Spieleentwicklern denn nichts kommt Sylvester T. Square
Neues mehr ein? Doch es ge- davon Wind, rastet er voll-
schehen noch Zeichen und kommen aus und entwickelt
Wunder - die britische Soft- sich zum Amoklaufer. Er be-

wareschmiede Slinky Snake
bastelt im Auftrag von Sony
Computer Entertainment an
einem 3-D-Titel mit einem er-
frischend neuartigen Plot. In
"Rosco McQueen" streifen Sie
in bester Tomb-Raider-Manier
durch ein riesiges Hochhaus.
Mit dem Unterschied, daB Sie
weder ein durchtrainierter Ar-
chdologe noch ein knallharter
Alien-Jager sind, sondern ein
ganz profaner Feuerwehr-
mann.

[1-21 Sie bewegen sich in
feinstem 3-D. [3]1 Mal wieder
eine innovative Spielidee:
Liéschen Sie das Feuer, bevor
das ganze Gebaude in Rauch

fgeht.
Wasser, marsch! aufge

Die Story ist ein paar Jahre in
der Zukunft angesiedelt. Sylve-
ster T. Square hat's wahrlich

nicht leicht: Der begnadete setzt sein eigenes Gebdude, Nun tritt unser Held auf
Londoner Star-Architekt steht programmiert die dienstbaren den Plan: Der High-Tech-Feuer-
im Kreuzfeuer der offentlichen Hausmeister-Androiden zu Kil- wehrmann Rosco McQueen.
Kritik. Sein letztes Meister- ler-Maschinen um und legt Der verdiente Fire-Fighter hat
werk, der Tower XS, ist zwar uberall Feuer. schon des ofteren glihende

w
m
-
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Kohlen — oder Menschen — aus
dem Feuer geholt und stellt
deshalb die erste Wahl fur die-
sen bren(n)zligen Auftrag dar.
Lediglich mit einem Beil und
einem portablen Hochlei-

stungs-Feuerloscher ausgestat-

tet, macht er sich auf den Weg
in den Tower XS. Doch er ist
nicht ganz allein auf sich ge-
stellt: Sein fliegendes Roboter-

Rosco McQueen ist ein
witziges 3-D-Abenteuer
mit einem erfrischend
neuartigen Plot.

Helferlein D.I.G.L.T. (Digital In-
terface General Intelligence
Transmat) schwebt brav neben
ihm her, beamt eingeschlos-
sene Brandopfer nach drauBen
und spart nicht mit dem einen
oder anderen guten Rat.

Flammendes Inferno

Insgesamt 15 Tower-Komplexe
miuissen von Rosco und seinem
schwebenden Assistenten be-
waltigt werden. Die Odyssee
beginnt im Keller, wo sich die
Textilreinigung befindet, und
endet weit oben unter dem
Dach, wo die Besserverdienen-
den in luxuriosen Penthouse-
Appartements residieren. Da-
zwischen lodern jede Menge
Brande und schwirren unzah-
lige Killer-Roboter herum.
Beide Gefahrenherde lassen
sich mit dem Feuerléscher eli-
minieren — denn die Blech-
kopfe des Sylvester T.
Square vertragen
keine Feuchtigkeit.
Mit seinem machti-
gen roten Beil
schlagt Rosco Holztlren
ein oder bricht Metall-
spinde auf. Letztere
verbergen Extras wie
Wasserflaschen zum
Nachfullen des Feuer-
|6schers oder Schoko-
riegel zur Wiederherstel-
lung von Roscos Lebens-
energie. Denn immer, wenn
der mutige Feuerwehrmann
mit einem der wildgeworde-
nen Androiden in Kontakt
kommt, verliert er ein we-
nig Energie — bis er
zum Schluf
das Zeitli-
che segnet.
Auch mit
den Wasser-
vorraten hat

Rosco standig zu kdmpfen:
Verschwendet er zuviel des
kostbaren Nasses, versagt der
Feuerléscher spater im Kampf
gegen eine riesige Flammen-
wand garantiert den Dienst.
Manchmal kommt man mit or-
dinarem Wasser allerdings
nicht so weit — namlich dann,
wenn ein Schwel- oder Kabel-
brand giftige Dampfe im Raum
freisetzt. Dann sollte der Lo-
scher mit Kohlendioxid gefullt
sein. Insgesamt sorgen zwolf
verschiedene Brand-Varianten
fur heiRen Abwechslungsreich-
tum — darunter sogar die ge-
furchteten "Backdrafts”.

Die einzelnen Level sind
vertrackt angelegt und mit je-
der Menge versteckter Raume
gespickt. Meistens muR Rosco
einen Schalter driicken oder

beherzt Uber eine halbhohe
Mauer ins Nichts springen, um
einen solchen Ort zu ent-
decken. Uberall warten ver-
zweifelte Opfer darauf, von
D.L.GC.LT. in die Freiheit ge-
beamt zu werden. Und als ob
der StreRfaktor nicht schon
hoch genug ware, muR ein
loderndes Feuer auch noch in
einer bestimmten Zeit geldscht
werden — ansonsten erreicht
das Thermometer am oberen
Bildrand seinen Maximalwert,
und das ganze Gebdude fliegt
lhnen um die Ohren.

Die flieBende 3-D-Grafik er-
innert ein wenig an Core's
Klassiker "Tomb Raider", ob-
wohl sie weniger realistisch

Wieder einmal wunderschine, perfekt gerenderte

Zwischensequenzen.

ausfallt. Das ist durchaus be-
absichtigt: Rosco McQueen ist
konsequent im kunterbunten
Comic-Stil gehalten. Zum opti-
schen Eindruck paRt auch der
akustische: Die trockenen
Kommentare des Super-Feuer-
wehrmannes und seines An-
droiden sind immer wieder fir
einen Lacher gut.

Das Heldenepos rund um
den coolen Rosco und seinen
Widersacher Sylvester soll im
Herbst auf den Markt kom-
men. Wir halten die Augen
offen und liefern in einer der
nachsten Ausgaben einen aus-

fuhrlichen Test nach.
Bis dahin: Keep the
Fire burning! mom

PlayStation
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Angespielt | Golony Wars

Y Ly

1

GriiR mir den Sternenhimmel: Als hoffnungsvoller Rekrut
bereisen Sie ferne Sonnensysteme, lernen fremdartige Kulturen kennen
und knallen alles ab, was Ihnen VOr die Miindungsrohre kommt. von Michael schmithauser

uerst kam "Wing Com-
mander V", Wir er-
freuten uns an den
cineastisch wertvollen
Videosequenzen und
argerten uns uber das fade
GCameplay. Dann kam "Dark-
light Conflict”. Wir erfreu-
ten uns an den span-

nenden Raumkamp-

fen und dargerten uns

uber die nicht vor-
handenen Videose-
qguenzen. Jetzt kommt
mit "Colony Wars" Psygnosis'
Beitrag zum Thema "3-D-
Raumkampfsimulator" - und
will es allen recht machen. 15
Minuten Video aus dem Grafik-
Computer, gepaart mit mehr
als 70 anspruchsvollen Mis-
sionen — was will man mehr.

In Sachen Storyline hat Psy-

gnosis dem abgestandenen
Science-Fiction-Genre neues
Leben eingehaucht, indem
man einfach die althergebrach-
ten Rollenmodelle vertauscht
hat: Die Bosen kommen dies-
mal nicht aus den Weiten des
Weltraums, sondern direkt von
der Erde. In der fernen Zukunft
halt das diktatorische Regime
des blauen Planeten finf Son-
nensysteme mit mehr als 40
Kolonialwelten in eisernem
Griff — die Bewohner der Kolo-

nien genieRen keinerlei Burger-

rechte und konnen von Selbst-
bestimmung nur traumen.
Natirlich regt sich nach Jahr-
zehnten der Unterdrickung
Widerstand in den Reihen der
Kolonialisten. Und so formie-
ren sich die abhangigen Wel-

ten zur "League of Free Worlds"

[11 Wenn ein
riesiger Zersto-
rer das Zeit-
liche segnet,
gibt's ein flam-
mendes In-
ferno. [2] Eine
riesige Fregatte
der League
taucht aus dem
Hyperraum auf.




Frank Millers und Geof Darrows

¢
// Du bist Nixon, ein Androide, der sich fir einen Steuerfahnder hélt. Willeford, Dein Chef, hat ganz
/f Los Angeles unter Kontrolle. Doch andere Androiden, die ebenfalls dem Giganten dienen, haben
den EntschluB gefaBt, sich gegen ihren Meister aufzulehnen. Ihr Plan ist einfach, aber wirkung-

A ‘ voll: die Zerstérung des Neuro Tower, einer riesigen Computeranlage, mit der Willeford die Stadt

: . =T N
kontrolliert.

; Dreimal darfst Du raten, wen sie fir diese Mission auserkoren haben ...

‘_ﬁ H-.

In Deiner so gerade noch flugtauglichen alten Kiste, einem roten Ford Eastwood, muBtDu - :
Newton Melrose aufspiiren, den Androiden, der einst Willefords Hauptquartier errichtet—*ﬂﬂur ~\
mit seiner Hilfe kannst Du an den Neuro Tower gelangen und den ganzen Komplex zerstoren.
\/ Deine Reise fiihrt Dich in fiinf Regionen des futuristischen Los Angeles, die nach den ldeen von
o Geof Darrow und Frank Miller konzipiert wurden.
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Angespielt| Golony Wars

und erkldaren ihrem Mutterpla-
neten den Krieg. Der Zar, seines
Zeichens tyrannischer Diktator
und Herrscher tiber die 40 Wel-
ten, sieht ein solches Auf-
mucken gar nicht gerne. Er ent-
sendet seine Navy-Kampfkreu-
zer in die aufsdassigen Systeme,
um die Revolution im Keim zu
ersticken. Doch der Zar hat die
Rechnung ohne den Mut und
das High-Tech-Equipment der
Rebellen gemacht: Die League
gewinnt die erste entschei-
dende Schlacht um den Plane-
ten Bennay.

Angespornt von diesem un-
erwarteten Sieg, melden sich
Tausende freiwillig, um am
Kampf fir die Freiheit teilzu-
nehmen. Einer dieser Rekruten
sind Sie.

Variantenreiches
Gameplay

In lhrer Laufbahn als Top-Re-
bell miissen Sie sich durch
uber 70 Missionen kampfen,
die auf 18 "Kapitel" verteilt
sind. In jedem wird die Hand-
lung weitergesponnen, unter-
stitzt von aufwendig geren-
derten FMV-Sequenzen. Colony
Wars lauft nicht linear ab; der
Fortgang der Geschichte wird
durch lhren Erfolg (respek-
tive Ihr Versagen)
bestimmt. An
Missionsarten
gibt es alles,
was das Herz ei-
nes Weltraum-Vete-
ranen begehrt: Werden Sie an-
fanglich noch mit kinderleich-
ten Transporter-Eskorten oder
Patroullienfliigen betraut, fol-
gen im weiteren Spielverlauf
knackige Angriffs- und Zer-
storungs-Auftrage. Doch bevor
Sie sich ins Schlachtgetimmel
sturzen, schieRen Sie sich in
sechs Trainingsmissionen erst
mal warm. Die sechs unter-
schiedlichen Schiffstypen, vom
leichten Jager bis hin zum

Hochwertige Videosequenzen illustrieren den Fortgang der Geschichte.

monstrosen Bomber,
lassen sich dank der
eingangigen Joypad-
Belegung leicht in
den Griff bekommen.
Kniffliger wird es da
schon bei der Aus-
wahl des richtigen
Waffensystems: Jedes
Schiff ist mit sieben
Feuerwaffen und
ebensovielen Rake-
tentypen bestickt.
Vom schnoden Laser-
strahl Uber ener-
giefressende Partikel-
werfer bis hin zur
elektrostatischen
Blitzschleuder ist fur
jeden Geschmack et-
was dabei. Bei den Raketen
fallt die Auswahl nicht leichter:
Soll es das flinke Infrarot-Pro-
jektil, der panzerbrechende
Atomsprengkopf oder doch
lieber das vernichtende Photo-
nentorpedo sein?

Der Abwechslungsreichtum
im Waffenarsenal wird nur
noch von der Vielzahl der
freundlichen, feindlichen und
neutralen Schiffstypen tber-
troffen. Nicht weniger als 56
Jager, Korvetten, Zerstorer und
Transporter wurden von den
fahigen Grafikdesignern der
Liverpooler Softwareschmiede
skizziert, in den Computer
ubertragen und aufwendig
gerendert.

Auch rein optisch macht die
Space Opera von Psygnosis
einiges her. Schon die Menu-

[1]1 Dank des hochauflosenden Grafikmodus
fallen die Raumschiffe sehr detailliert aus.
[2]1 Die grofieren Schiffstypen sehen auch
aus der Nihe
beeindruckend
aus. [3]1 Glei-
fBende Laser-
strahlen und
grelie Explosio-
nen: Die Lichtef-
fekte in Colony
Wars suchen
ihresgleichen.

PRIMARY TEMP

TARGET SHIELD

Bildschirme bestechen durch
ihr ausgefallenes Design und
die hochauflosende Darstel-
lung mit 640x480 Bildpunk-
ten. Bei der eigentlichen Spiel-
grafik wird einen Gang zuruck-
geschaltet, doch der verwen-
dete Pseudo-Hires-Modus der
PlayStation mit 512x240 Pi-
xeln sieht immer noch duBerst
beeindruckend aus. Trotz der
feinen Auflésung wird eine
Bildwiederholrate von 30 Fra-
mes pro Sekunde erreicht, was
fur ein angenehm flottes Flug-
gefiihl sorgt. Die Oberflachen
der Planeten und Raumschiffe
sind mit hochauflosenden Tex-
turen Uberzogen, so daB Sie
sich den groRen Schiffen auf
wenige Meter annahern, ohne
sich riesige Pixel ansehen zu
mussen.
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Dem aktuellen Trend zu
spektakuldaren Lichteffekten
folgend, bietet auch Colony
Wars Echtzeit-Lightsourcing.
Je nach Stand der Sonne sind
Teile des Cockpits in Schatten
gehullt, das Mindungsfeuer
der Laserkanonen erhellt die
Szenerie fur Sekundenbruch-
teile. Auch auf den Hillen der
gegnerischen Raumschiffe
finden beeindruckende Licht-
und Schattenspiele statt.

Neben der Grafik weil auch
der Sound zu Uberzeugen. Die
orchestrale Hintergrund-Musik
wirkt wie der Soundtrack zu
einem Science-Fiction-Film.
Fur jeden Missionstyp gibt es
ein bestimmtes musikalisches
Thema - von ruhigen, hyp-

Hyperraum-

notischen Klangen bis hin zu
wuchtigen Bombast-Arrange-
ments. Spacige Soundeffekte
und durchgangige Sprachaus-
gabe vom Schiffscomputer
oder vom Kontrollzentrum
runden den akustischen
GenuR ab.

Da bereits die friihe Beta-
Version von Colony Wars einen
hervorragenden Eindruck
macht, dirfen sich die Raum-
kampf-Freunde im November
1997 auf eine echte Berei-
cherung ihrer Software-Samm-
lung freuen. Wir halten Sie
naturlich auf dem laufenden
und liefern in einer der
nachsten Ausgaben
einen ausfuhrlichen ‘I‘p

Test nach mom PlayStation

[11]1 Blendende
Aussichten: Ein
Flug gegen die
Sonne. [2] Ganz
schin was los
im Weltraum:
Stau auf der

Umehungsstrafie.

Fast 60 Schiffstypen wurden fiir Colony Wars von Kiinstierhand
skizziert (links), als Drahtgittermodelle in den Grafikcomputer iiber-
tragen [mitte) und schlieflich in drei Dimensionen gerendert (rechts).
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1 MB PSX
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Angespielt| NHL Breakaway

Mitten im Hochsommer iiberrascht Acclaim die
sportspiel-Freunde mit einem referenzverdachtigen

Eishockey-Kniiller. "NHL Breakaway '98"

protzt mit Edel-Grafik, realistischem Gameplay und einer

Management-Sektion, die es in sich hat. von michael schmithiuser

nverhofft kommt oft:
Wahrend die groRen
Sportspieleschmieden
noch fleiRig an den
98er-Ausgaben ihrer
Eishockey-Titel feilen, platzt
Acclaim mit einer brandneuen
Simulation der coolen Sportart
in die hochsommerliche
Schwiile. Mitten im Juli prdsen-
tierten sie der staunenden
Fachpresse den bereits zu 80
Prozent fertigen Titel. Spate-
stens im November soll NHL
Breakaway '98 dann in den

AHAHER 0
COLORADD il 814

2‘

TAMPA BAY

Hiandlerregalen stehen — und
im Eilschritt den Referenz-
Thron erklimmen.

Coole Grafik...

Die Grafik von NHL Breakaway
ist eine wahre Augenweide.
Acclaim geht an die Grenzen
des technisch Machbaren und
prasentiert das Stadion im
hochauflosenden Grafikmodus
der PlayStation. Dank der su-
perfeinen Darstellung wimmelt
es in den 3-D-Arenen nur so
von Details. Die Bewegungen
der Hockey-Cracks wurden -
was sonst! - mit Motion-Cap-
ture-Technik eingefangen.
Geschmeidig und ohne jedes
Ruckeln gleiten die Spieler
uber's Eis, wahrend die hol-
lisch schnelle 3-D-Engine keine
Probleme damit hat, trotz der
Unmengen an Grafikdaten
atemberaubende Kame-
raschwenks zu vollfiihren.

0

Selbst so winzige Details wie
die Vereinswappen an den Ar-
meln der Spielertrikots lassen
sich bei naherem Hinsehen
ausmachen. In Echtzeit berech-
nete Transparenz-, Licht- und
Schatteneffekte runden den
optischen GenuR ab.

Passend zur phanomenalen
Grafik prasentiert sich auch
die Soundkulisse. Die hervor-
ragend animierten Zuschauer
erweisen sich als wahre Ra-
daubriider. Wenn die
Heimmannschaft zum Angriff
ubergeht, schwillt der
Gerauschpegel bedrohlich an,
um bei einem Treffer in ein oh-
renbetaubendes Getdse uber-
zugehen - natirlich begleitet
von den Takten der charakteri-
stischen Hammond-Orgel, die
in jeder Eishockey-Arena zum
guten Ton gehort. Ein profes-
sioneller Kommentator sorgt
zudem fiur den realistischen
Touch einer TV-Ubertragung.

Gameplay...

w
m
e
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(HICAGO 0 &% Was niitzt die schon-

ste audiovisuelle Ku-
lisse, wenn die
Steuerung zu hakelig
ausfallt? Bei NHL
Breakaway haben die
Entwickler deshalb
alles darangesetzt,
ihrem grafischen
Meisterwerk eine

£1) Eine wahre Augenweide: Die flotte
3-D-Grafik wird durch Transparenz-
effekte aufgewertet. (2] Die Goalies
zeichnen sich durch hervorragende

" Abwehrmafinahmen aus.
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PHOENIX, 0 -
LOS ANGELES D 958

[1) Verschiedene Blickwinkel sorgen fiir mehr Uber-
sicht auf dem Eis. [2] Der "Spielerbaukasten” hat es
in sich: Erschaffen Sie lhren persinlichen Super-
Crack. [3) Perfekie Animationen, gepaart mit einem
hillisch schnellen Spieltempo und tollen Special-
Effects, machen aus NHL Breakaway ein visuelles
Erlebnis. [4) Der hochauflisende Grafikmodus
macht's moglich: Sogar die Namen auf den Trikots
lassen sich miihelos erkennen.

adaquate Bedienung zu ver-

passen. Das Schone an der ein-

gdngigen Joypad-Belegung:
Anfanger finden einen schnel-
len Einstieg, wahrend sich Pro-
fis an ausgefeilten Spielziugen
und SchuB-Optionen versu-
chen dirfen. So drehen Sie z.B.
mit der L1-Taste den puck-
fuhrenden Spieler von den
gegnerischen Verteidigern
weg oder dosieren durch un-
terschiedlich langes Betatigen
der Quadrat-Taste die SchuB-

NHL Breakaway 98
enthdlt alle Zutaten,
die eine exzellente
Eishockey-Simulation
ausmachen.

starke exakt. Fast schon genial
sind die zwei unterschiedli-
chen PaR-Optionen: Wahrend
Anfanger durch einfaches
Driicken der Kreuz-Taste einen
Automatik-PaR einleiten, su-
chen sich Profis mit dem L2-
Button die Anspielstation
selbst aus. Vier Mannschafts-
kollegen werden dann mit Joy-
Pad-Symbolen unterlegt - ein-
fach die entsprechende Taste
driicken, und schon gelangt
der PaR ans gewlinschte Ziel.
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Auch fur Action ist gesorgt:
Knallt ein besonders harter
SchuR an die Plexiglas-Bande,
zerspringt die Scheibe in tau-
send Scherben. Tip fur die
Rauhbeine unter unseren Le-
sern: Statt des Pucks laRt sich
auch ein gegnerischer Spieler
durch die Scheibe befdrdern...

Neben solchen Grobheiten
kommt Gott sei Dank auch der
taktische Aspekt nicht zu kurz.
So konnen Sie verschiedene
Angriffs- und Verteidigungs-
blocke bilden und miide Spie-
ler vom Eis nehmen. Jeder Ku-
fen-Crack verfugt uber ein ge-
wisses MaR an Kinstlicher In-
telligenz, die ihn entweder
stur dem Puck hinterherjagen
oder brilliante Spielziige aus-
fuhren |aRt. Besonders schlau
verhalten sich die Goalies:
"Blinde" SchuRpunkte mit Tref-
fergarantie gibt es bei NHL
Breakaway nicht — wenn's sein
mul, wirft sich der wackere
Torhiiter mit seinem ganzen
Leib schutzend uber den Puck.

...cooles
Management...

Nicht nur auf dem Eis, sondern
auch hinter den Kulissen dur-
fen Sie Ihr Konnen beweisen -
ein umfangreicher Manage-
ment-Part stellt lhre unterneh-

merischen Fahigkeiten auf die
Probe. Sie mischen im weltwei-
ten Spieler-Handel mit, verbes-
sern lhre Coaching-Fahigkeiten
oder basteln Ihren absoluten
Traumspieler aus verschiede-
nen Attributen zusammen.
Doch der CPU-Trainer schlaft
nicht: Ihr elektronischer Kon-
kurrent wurde ebenfalls mit
Kiinstlicher Intelligenz ausge-
stattet und analysiert die
Schwachstellen seines Teams
fur geschickte Spieler-Aus-
tauschaktionen.

...cooles Spiel!

NHL Breakaway '98 enthalt
alles, was eine exzellente Eis-
hockey-Simulation ausmacht.
Die Zutaten sind nur vom Fein-
sten: Spektakulare Grafik,
atemberaubende Geschwindig-
keit, hervorragende Steuerung
und variantenreiches Manage-
ment. Als Sahnehaubchen
obendrauf gibt's noch die offi-
zielle NHL-Lizenz mit allen
Teams und Spielern der ameri-
kanischen Profiliga - 650 an
der Zahl. Eine Multiplayer-
Option fir bis zu acht Spieler
komplettiert den Reigen der
coolen Features. Wenn das kein

potentieller Anwarter
auf die Eishockey-Re-
ferenz ist... mom
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Actua Soccer

Englands beliebtestes FuBRballspiel gibt sein vornehmes

Eremitendasein auf und will das Festland erobern.
Ob dieses Unterfangen mit einem klassischen Schiffbruch endet,

oder die Meuterei Erfolg hat, hingt primar von lhrer FuRballvernarrtheit ab.

SEP

a Das offizielle PlayStation Magazin

[1] Obwohl Alan
Shearer der heste
Schiitze der letzten
drei Jahre war, sind
seine Eigenschafts-
werte nicht iibertrie-
ben hoch angesie-
delt. (2] Ein nicht be-
sonders ausgefalle-
ner Ladebildschirm
soll lhnen die Warte-
zeit versiifien. (3]
Vor dem Anstofl ste-
hen sich die Konkur-
renten stilgerecht
gegeniiber.

von Artur Hoffmann

ngland ist im Moment eine der ersten

Adressen im europdischen FuRball.

Diese Aussage bezieht sich aber eher

auf das enorm hohe Cehaltsgeflige, als

auf die Qualitat des Sports. Wer Celd
verdienen will, geht nicht mehr nach Italien, son-
dern unterschreibt auf der Insel. Die Liste der
hier spielenden auslandischen Profikicker liest
sich inzwischen wie das "Who is Who" des inter-
nationalen FuRballs. Fabrizio Ravanelli, David Gi-
nola und Dennis Bergkamp sind ebenso dabei
wie Karel Poborsky, Gianluca Vialli und Jordi
Cruyff. Angesichts all dieser Prominenz reifte bei
Cremlin die Idee, ihr in GroRbritannien ohnehin
sehr erfolgreiches Spiel "Actua Soccer” durch den
Kauf der Football Association-Lizenz (FA) aufzu-
peppen. Das Ergebnis nennt sich stolz "Actua
Soccer Club Edition" und wird in England mit
ziemlicher Sicherheit erneute Verkaufserfolge
feiern. Scheinbar berauscht von den schwarzen
Zahlenkolonnen, die den erwarteten GCewinn

markieren, soll dieses Game nun auch den deut-
schen Markt erobern.

1

i in InSespet ve LY :

Nach dem Start werden Sie zuerst einmal von
einem aufgeraumten Menl empfangen, das von
poppigen Klingen untermalt wird. Bereits hier
stellen Sie die globalen Parameter wie z.B. die
Anzah| der Mitspieler, den Grad des Realismus
(Arcade bzw. Simulation) oder die dauReren Rah-
menbedingungen (Spieldauer, Windstarke, Ab-
seits etc.) ein. Witziger Hohepunkt ist die Aus-
wahl desjenigen Schiedsrichters, der Sie im
Freundschaftsspiel (ver)pfeifen darf. Die Spanne
der originalgetreuen Referees reicht dabei von
FIFA-Schiedsrichtern tber Liga-Unparteiische bis
hin zu blind und taub in Personalunion (Gerald
Ashby). Als nachsten Schritt mussen Sie sich fir
ein Ubungsspielchen, Freundschaftsmatch oder
eine komplette Saison mit 38 Spieltagen ent-
scheiden.

Oh, ah Cantona!

Lobenswert fallt hier vor allem der Trainings-
modus auf, in dem Sie mit lhrer kompletten
Mannschaft auf dem Feld stehen. Der — ebenfalls
frei wahlbare — Gegner wird
lediglich durch einen Tor-
wart reprdsentiert. Somit
laufen Sie tber das grun bis
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Wihrend des ganzen Septembers
finden in unseren JOYSOFT-Filialen

"Magic-Turniere" statt.
Gespielt wird "Typ 2 Tornier"
im k.o.-System.

Die Teilnehmerzahl ist pro Austragungsort auf
16 Personen beschrdnkt. Das Startgeld betrdgt
10,- DM. Anmelden konnt Ihr Euch ab dem
15.08.97 bis eine Woche vor dem jeweiligen

30 Ultra Pinball (KD) 99.90 s it o
Turniertermin direkt in den Filialen, wo Ihr

. Abe's Adventure:
2 Oddworld (DA) 89.90  NHL Hockey 98 (KD) * 89.90 auch die Turniervorraussetzungen und Pline
S Adua Golf 2 (DA) 8990  Panzer General 2 (DA) 89.90 L. PSX SUPER PREISE ausgehdndigt bekommt. Turniertermine:
E Agent Amstrong (DA) * 99.90  parappa The Rapper (KD) iV. Nur solange der Vorrat reihi 6.09.: Koln, Siegburg;
E All Star Soccer (KP) 89.90 Pro Pinball Timeshock (DA) * 89.90 Actua Soccer (DA) 49.90 13.09.: Aachen, Bonn;
= Apocalypse (DA) 89.90 Rally Cross (DA) 79.90 Alien Trilogy (DA) 49.90 20.9.: Koblenz, Essen:
£ Mari Greatest Hits (DA) 8990  Ray Tracer (DA)* iV, Alone in the Dark 2 (KD) 59.90 . : :
£ Beost Wars (KD) * 89.90  Road Rage (DA) 89.90 Blast Chambers (DA) 09 27.09: D“‘”'F""ff Frankfurt.
£ Bleifuss 2 (KD) 7990 Syndicate Wars (KD) 89.90 Burning Road (KD) 59.90 (Adresse siehe unten)
S Broken Helix (DA) 9990 Tenko-Lifeforce (ab 18) (DA) 99.90 Bust a Move 2 (DA) 4990 Die Endausscheidung findet dann
3 Euﬂrlevu[ﬂu X (Dﬂft)w - g‘;gg Test Drive: Off Road (DA) 89.90 Chessmaster3D (DA) 49.90 am 4.10.97 in Koln statt.
§  (Contra: Legacy of War : Theme Hospital (KD) * 89.90 Casper (KD) 59.90 . .
£ Crosh Bandicoot 2 (DA) * iV Transport Tycoon (DA) * 89.90 Davis Cup Tennis (KD) ww Es winken tolle Preise!
= Dark Forces (ab 18) (KD) 8990 To Shin Den 3 (DA) 89.90 Destruction Derby 1 (DA) 49.90
2 Deadly Skies (DA) 89.90  v-Rally (DA) 99.90 Fade fo Black (KD) 49.90
5 Discworld 2 (KD) * 9990 VMX Racing (DA) 89.90 Fifa Soccer 97 (KD) 69.90
&  Dungeon Keeper (KD) * iV Wareraft 2 (KD) * 89.90 NBA 97 (KD) 69.90
‘= Fanfostic4 (DA) 8990 Wreckin Crew (DA) 99.90 Need for Speed (KD) 49.90
§ Flottenmandver (KD) 89.90 Wing Commander 4 (KD) 9.90 Olympic Soccer (KD) 49.90
£ Formel 197 (KD) * A i Onside Soccer Compilation (KD) 49.90 Wir fiih Berd iole
S Heavens Gate (DA) 8990 k. PSX ZUBEHOR Rayman (DA) 4990 ir fihren auberdem Spiele fur:
£ HercsAdventure (DA) 8990  Pplaystation 299.00 Ridge Racer Revolution (DA) 49.90 L PC
% Int. Supersoccer Pro (DA) 99.90 Control Pad (programmierbar) 69.90 Starfighter 3000 (DA) 49.90 k. Macintosh
5 John Madden 98 (DA) * 89.90 Control Pad Alpspad 89.90 Supersonic Racer (DA) 49.90 L Amiga
= Jurossic Park: Lost World (DA) -~ 89.90 control Pad Edge je 34.90 Tekken 1 (DA) 49.90 k. Sega Saturn
S King of Fighters (DA) 89.90 (blau, gelb, griin, rot, schwarz, transparent) True Pinball (DA) 49.90 & Nintendo 64
S Lethal Enforcers 1 & 2 (DA) 99.90  Gamebuster Mogel Modul 89.90 Worms (DA) 49.90 :
= Magic the Gathering (DA) * 89.90 Gun "Hyperblast" 69.90 _ SOWie:
S, Mass Destruction (DA) 89.90 Gun "Laser" 129.90 Dies st nur ein leiner Auszug ous k. Joysticks
= ! unserem reichhaltigen Sortiment. 1 .
g MDK(DA)" iV Lenkrad VRF1 & Pedale 139.90 Bitefodom S nseren L Losungsbiicher
5 Mechwarrior 2 (KD) 9990 Lenkrad VRF 3 & Pedale  149.00 hetebas g, & Trading- & Sport Cards
] s Dort finden Sie Beschreibungen 9 p
£ Midnight Run (DA) 9990 Memory Card 420 Speicherplitze ~ 99.90 und Informaionen ilber Spile us/ JP-|
NBA Hangtime (DA) 109.90 N nd Zubehr aus unserem Angebot - inpacty
' egeon Pad 7590 R -~ und vieles mehr
[ JOYSOFT SHOP | [ JOYSOFT SHOP | [T JOYSOFT SHOP | [~ JOYSOFT SHOP | [ JOYSOFT SHOP g
50676 Koln 53111 Bonn 53721 Siegburg 56068 Koblenz 60311 Frankfurt
Mathias Str. 24-26 Minster Str. 11 Kaiser Str. 54 SchloB Str. 16 Fahrgasse 87
0221/9231545 0228/65 97 26 02241/ 6 80 45 0261/30 96 34 069/91 398371
SOFT P SOFT | | [[TJOYSOFT SHOP | [ JOYSOFT SHOP | [T "JOYSOFT SHOP |
CONNACTION JUST 45127 Essen 52062 Aachen 40211 Dusseldorf
41460 Neuss 40724 Hilden Viehofer Str. 17 Blondel Str. 10 Am Wehrhahn 24
Klarissen Str. 15 Hochdahler Str. 10 0201/24372 95 0241/40 69 12 0211/36 44 45 'DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

02131/27 57 51 02103/84 40

" JOYSOFT POINT. 'pomr | Jovsorreome | Jovsorreome [l Jovsorreome R 1. $7.1 1 I SERVICE CENTER:
e T e sa0Giocen | soor7kom  AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN

Hospital Str. 14-16  SchloB Str. 20-22 (1.Etage)  J.-Mauthe Str. 7 Katharinengasse 21 Merowinger Str. 28 BES"‘ELL HO'I'“"E: 0221 / 94 86 Io so

06181/92 63 41 06982/36 90 45 07431/93 30 80 0641/7917%4 0221/

Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren outorisierten JOYSOFT POINT Partnern. BESTEI.I. FAx: 022 I / 94 84 427
Preise der JOYSOFT POINT Shops konnen abweichen.
Beachten Sie auch unser Internet Angebot Unser Lieferservice im Inland: Sie zohlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir Unser Lieferservice im Kreditkartenzahlung: Wir akzeptieren die Euro- und Viso-Cord.

fiir Sie! hitp://www.joysoft.de- Hier konnen liefern per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM ader per UPS: Versondkostenanteil 9.90 Ausland: Sie zohlen per Kreditkarte Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, welche Karte Sie benutzen,
Sie direkt lhre Bestellung aufgeben und aus DM. Falls Sie Nachnohmelieferung winschen, betrdgt der Versond- oder posthare Vorkasse, wir liefern per Post. auBerdem bendtigen wir lhre Kartennummer und dos

.(I‘ﬁ -

unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieferung. Ab Der Versandkostenanteil betriigt in Europa: 20- DM fiir Giltigkeitsdatum, sowie lhre Telefonnummer fir evil.
downloaden. Sie erreichen uns unter: einem Rechnungsbetrag von 200,- DM liefern wir Packchen bzw. 50,- DM fir Pakete. Der Versandkostenanteil auBerhalb Riickfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen
0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). versandkostenfrei! Europos betriigt 25,- DM fiir Péckchen. Sie hitte nicht lhre Unterschrift.
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braune Rasenviereck und passen, schieRen und
flanken, was das Zeug halt. Jede Standardsitua-
tion fillt dabei zu lhren Gunsten aus. Befordern
Sie z.B. den Ball uber das gegnerische Gehaduse,
gibt es keinen Abschlag, sondern einen Eckball
fur Ihr Team. Hoffentlich haben Sie vor dem Trai-
ning die Spieldauer nicht auf magere vier Minuten
eingestellt, denn die Ubungseinheit dauert nur
eine Halbzeitlange - in diesem Fall zwei Minuten.

Wollen Sie |hr neuerworbenes Kénnen in
einem kleinen freundschaftlichen Kick auf die
Probe stellen, treffen Sie auf ein weiteres intelli-
gentes Feature. Ein Klick auf das Fragezeichen
stellt lhnen Ihre Mannschaft en Détail vor. Haben
Sie sich z.B. fur den diesjahrigen Meister Man-
chester United entschieden, erfahren Sie, daR
insgesamt 20 Spieler auf ihren Einsatz brennen.
Da aber nur vier Personen auf den schmalen Er-
satzbidnken englischer Stadien Platz haben,
miissen Sie bereits hier einige unpopuldre Ent-
scheidungen treffen. Um lhnen die Arbeit so ein-
fach wie moéglich zu gestalten, wird jeder Spieler
durch insgesamt acht verschiedene Eigen-
schaftswerte reprasentiert. Diese sind wiederum
von der Position, auf der der Akteur seinen
Dienst verrichtet, abhangig. Konkret bedeutet

Besitzt ein Kicker in einem
Bereich ein Rating, das uber
80% liegt, wird dies durch
ein kleines Symbol neben
seinem Namen verdeutlicht.

das, daR ein Torwart anders bewertet wird als
ein Stirmer. Besitzt ein Kicker in einem Bereich
ein Rating, das uber 80% liegt, wird dies durch
ein kleines Symbol neben seinem Namen ver-
deutlicht. Mehr Realismus kann man sich kaum
vorstellen.

Ewiger Zweiter!

Angesichts all dieser akkuraten Daten und Ein-
stellungsmaoglichkeiten ist es fast schon ein Witz,
daR sich lhre taktischen Einstellungen in der Aus-
wahl der Formation erschopfen. Keine grund-
satzliche Ausrichtung, keinerlei Strategien, keine
genaue Positionierung der Kicker.

Ahnliche Kritik ist auch bei der Wahl der Ka-
meraperspektive angebracht. Diese dandern Sie

[1] Dank des am unteren Bildschirmrand prisenten Radars
haben Sie die gegnerische Raumaufteilung immer im Blick.

[(2) Das hochgelobte Londoner Team von Arsenal hat Schwierig-
keiten, gegen die graue Maus aus Southampton in Fithrung zu
gehen. (3] lan Wright erldst die Fans von ihren Leiden.

(4) Nottingham Forest schligt zu unserer aller Uberraschung
den Ex-Meister Newcastle United mit 4:1.

wiahrend des laufenden Spieles per Druck auf die
R2-Taste. Mit der L2-Taste stellen Sie zusatzlich
die Hohe der Kameraposition ein. Leider werden
Sie im Eifer des Gefechts des ofteren unbedacht
eine der Tasten dricken - schon ist die gewohnte
Optik verschoben. Im nachfolgenden hektischen
Justiervorgang (habe ich jetzt R2 oder L2 ge-
driickt) erzielen die Gegner gerne das eine oder
andere Tor. Kommentiert wird das ganze Gesche-
hen von Barry Davies - einem bekannten engli-
schen Fernsehkommentator.

Auch die unheimlich komplizierte Steuerung
ist ein Kapitel fiir sich. Haben Sie im Handbuch
die Abteilung "PaR- und SchuBtechniken" auf-
merksam studiert, wird Ihnen folgende Formulie-
rung aufgefallen sein "...ergibt mehr als 1.000
Variationen....". Dies resultiert darin, daB Sie in
den ersten Spielen niemals genau wissen, was
der ballfilhrende Kicker als nachstes vorhat. Mit
zunehmender Spieldauer werden Sie zwar immer
besser — die optimale Losung ist es aber leider
nicht. Zur Verwirrung tragen auch die Symbole
bei, die den Status anzeigen sollen. Der ball-
fuhrende Spieler wird durch ein Dreieck markiert,
das zu blinken beginnt, sobald Sie sich dem Tor
in SchuRweite gendahert haben. Ein Quadrat zeigt
an, daB Sie eine Position erreicht haben, in der
eine hohe Flanke angebracht ware. Unbeteiligte
Spieler werden durch einen Kreis markiert, der
sich in einen Stern verwandelt, sobald das runde
Leder in der Ndhe ist.

Haben Sie dieses System ebenso verinnerlicht
wie die binomischen Formeln, sind Sie in der
Lage, dem Computer oder 19 () weiteren Kon-
kurrenten zu zeigen, wie FuBball gespielt wird.

Im Konigsmodus - der kompletten Saison -
lauft alles so ab, wie bereits bei den Freund-

3

Diese zwei Kamera-
perspektiven erin-
nern stark an "FIFA
97" und das legen-
dire "Kick OffF.




Haben S-I e das SyStem e-i nma'l schaftsspielen beschrieben. Die einzigen Unter-

schiede sind die Statistiken (Ergebnisse, Tabelle

kap] ert - S nd Sie in der‘ Lage ! und Torschiitzenliste), die lhnen nach jedem

Spieltag prasentiert werden.

dem Computer‘ oder 19 (!) AuRerdem erhalten Sie hier auch eine ganze

Reihe weiterer spezifischer Informationen wie

We'i te ren Kon kU rren ten ZU 261 gen ’ z.B. die Anschrift des Vereines, die Spiel-
feldmaRe oder die Plazierungen der vier 4['9

W-ie FUBba-I-I geSp-ie-lt W'i rd. letzten Spielzeiten. mom oot

— & SoCCEr Club Edition

Meine Meinung: Gremlin hat  tionsabhiingige Bewer- M GENRE: FuBballsimulation %
die realistische Umsetzung tungsschema der Akteure - 3
W VERFUG AB:
wohl zu wortlich genom- sowie der starke Trainings- s o Becas B s i
men. Ich kenne kein zwei- modus. Das reicht aber W HERSTELLER: Funsoft =
tes FuBibalispiel, das der- nicht aus, um zu iiberzeu- i
mafen dem Kick-and-Rush- gen. Aufierdem werden sich B ENTWICKLERS Gremlin i
Prinzip verfallen ist wie nur eingefleischte Brit-Full- B SPRACHE DES SPIELS: englisch '
"ASCE". Die gegnerischen hallfans mit einem Spiel an- ;|
Abwehrreihen bolzen den freunden, das gerade mal W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch §
Ball einfach raus und hof- 20 Vereinsmannschaften Wi
fen, dafB ein Stiirmer von anbietet. Kurzum, Actua W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 3 &
Ihren anfinglichen Steue- Soccer Club Edition gefihr- W GRAFIK: 2.5 B PREIS/LEISTUNG: 3 1'
rungsproblemen profitiert. det das Dreigestirn "ISS B SOUND: 2 ]
Nachahmenswert sind le- Pro", "apsi 97" und "FIFA 97" . : ]
diglich die ausfiihriichen in keinster Weise. i PSS RIIN 10WS 3'5 L MR 2 4 &
Hintergrundinfos, das posi- Artur Hoffmann BEGANEPLAY: i k

Fantastic 4 Excalibur
WarCraft Il Soul Blade
V-Rally Sentient
ISSSP X-COM 2
Overblood Wrecking Crew
Nightmare- Lifeforce-
Creatures Tenka

G-Police Broken Helix

Lost Vikings Il PaRappa
Agent Armstrong Abe’'s Oddysee

je PSX Spiel je PSX Spiel
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ie sind auf der Suche nach einem total
auRergewohnlichen Spiel fur die PlaySta-
tion? Dann sollten Sie mal einen Blick
auf die japanische Produktion "PaRappa
the Rapper" werfen. Vom Gameplay tuber
die Grafik bis hin zur Musik — der Sony-Titel wirft
samtliche Konventionen tber den Haufen und
geht vollig neue Wege.

PaRappa ist ein niedlicher, schlappohriger
Hund mit einer echt Hip-Hop-maRigen Strick-
mitze. Er ist unsterblich verliebt in die hib-
sche Sonnenblume Sunny Funny und wurde alles
tun, um ihre Gunst zu gewinnen. Also macht er
sich auf, sechs Prifungen zu bestehen, um
seiner blumigen Flamme zu imponieren.
Dabei muR er nicht etwa seine Gegner mit
Handkantenschlagen traktieren oder mit
einer Wumme im Anschlag durch dustere
Gange spazieren — nein, er muB lediglich
besonders cool tanzen und rappen. Sie ha-
ben richtig gehort — bei PaRappa the Rap-
per handelt es sich weder um ein Beat'em-
Up, noch um einen Shooter. Sony hat das
neue Genre des "Sing'em-Up" aus der Taufe
gehoben.

Nachdem sich der vierbeinige Protago-
nist und seine Freunde in einem minutenlangen
FMV-Intro vorgestellt haben, geht es auch schon
an die erste Prifung: In einem Dojo nimmt ein
Karatelehrer mit Zwiebelkopf () den kleinen
Hund unter seine Fittiche und tanzt ihm etwas

| Auf den Hund gekommen:
| sony's Uberraschungshit "PaRappa the Rapper"
hat im Karaoke-verriuckten Japan
eingeschlagen wie eine Bombe. Trifft das
skurrile "Sing-'em-Up" auch den Geschmack
der europdischen Spieler? von Michael Schmithduser

il

. ==
R e e

[11 Die Anzeige rechts unten
zeigt, dafl unser kileiner Hund
eine nahezu perfekite Hip-Hop-
Show hinlegt. [2] Minutenlange,
kunterbunte FMV-Videos spinnen
den Handlungsfaden weiter.

vor. PaRappa muR die Bewegungen und Sprech-
gesange des Meisters taktgenau nachmachen.
Dazu erscheint am oberen Bildrand eine Taktlei-
ste, in der die zu druckenden Tasten erscheinen.
Das war's dann auch schon mit dem Gameplay -

Tanzen kann er ja, der
Kileine - aber nur,
wenn Sie im rechten
Moment die richtigen
Tasten driicken.




Bremse, Gas, rechts herum, und links herum: Die musikalische Fahrpriifung artet schnell in puren Strefl aus.

wie beim Klassiker "Senso” mussen Sie einfach
irgendwelche vorgegebenen Tastenfolgen zur
rechten Zeit driicken. Anfangs ist dies noch recht
einfach — einmal "Kreis" und einmal "Kreuz"
driicken, was ist schon dabei. Doch spater, wenn
PaRappa auf den Fahrprufer-Elch, das Kiichen-
Huhn oder den Ragga-
muffin-Frosch  trifft,
kommt man ganz
schon ins Schwitzen -
zwanzig Tasten in vier
Sekunden, da lernt
man sein Joypad rich-
tig kennen.

Das arg limitierte
Gameplay wiurde kei-

[71"I'm the chicken
from the kitchen" -
beim kuchenbacken-
den Kochstudio-Huhn
haben wir Tranen ge-
lacht. [2] Der Fahr-
schul-Elch gibt eine
besonders sinnent-
leerte, aber ungemein
groovige Weise von
sich [(siehe Untertitell

.._“ Uhenlsaybmboo-boan
- ¢ 53y bam bam bam!

nen vom Hocker reiRen, wenn da
nicht die coole Optik und der ge-
niale Sound waren. Der Cartoon-

Stil von PaRappa the Rapper sucht
seinesgleichen — die Charaktere sind
so grellbunt und simpel gezeichnet,
daR es fast schon weh tut. Sie bewegen
sich butterweich animiert in einem
nicht minder bunten 3-D-Ambiente.
Auch wenn der schlichte Grafikstil
nicht unbedingt die Fahigkeiten einer
PlayStation ausnutzt, ist er zumindest
heiRer Anwarter auf den Titel "schrag-
ste Optik in einem PSX-Spiel". Auch die
Akustik hat sich das Pradikat "abgefahren”

redlich verdient. Oder haben Sie schon ein-

mal einen Elch gesehen, der die StraRenver-
kehrsordnung in groovenden Reimen herun-
terbetet? Oder ein riesiges Huhn (Zitat: "I'm the
chicken from the kitchen"), das lhnen rappender-
weise erklart, wie man einen Kuchen backt?

Bleibt nur noch die Frage, ob man bereit ist,
100 Mark fur einen ziindenden Partygag auszu-
geben, den man spdtestens nach einem Tag
durchgespielt hat. Der Fun-Faktor ist besonders

in der Gruppe unendlich hoch — doch von einem - AQ

vollwertigen Spiel kann man bei PaRappa the
Rapper eigentlich nicht sprechen. Da hilft nur
eins: Gehen Sie in den nachsten Softwareladen
und werfen Sie einen Blick auf die Eskapaden des
rappenden Hundes. Entweder Sie legen das Joy-
pad nach den ersten Takten kopfschiittelnd aus
der Hand, oder Sie setzen alles daran,

ein Exemplar des skurrilsten PlayStation- ‘g
Spiels aller Zeiten zu ergattern. mom | 2

PaRappa the Rapper

Meine Meinung: PaRappa
the Rapper ist eines von
diesen Spielen, die man
entweder ahgottisch liebt
oder abgrundtief hafit. ich
gehodre zur ersten Gattung -
und das, obwohl es durch-
aus einiges zu bemingeln
gibt: Die Grafik wirkt stel-
lenweise wie aus dem Skiz-
zenbuch eines Grund-
schiilers, und das Game-
play beschrinkt sich auf
das Auswendiglernen von
Tasten-Abfolgen. Doch sol-
che rationellen Aspekie

zahlen bei PaRappa the
Rapper ganz und gar nicht:
Das Teil ist einfach gren-
zenlos cool! Ich finde die
Minimal-Grafik einfach zum
Schiefien komisch, und
beim Gedanken an die vol-
lig abgedrehten Charaktere
mub ich unwillkiirlich
schmunzein. Besonders in
der Gruppe entwickelt sich
die Rap-Odysee des nied-
lichen Hiindchens zum
absoluten Partykracher.
PaRappa ist purer Kult!
Michael Schmithiuser

O

o3

M GENRE: Sing'em-Up ;
M VERFUGBAR AB: September -
N

B HERSTELLER: Sony o
W ENTWICKLER: Sony ®
1

B SPRACHE DES SPIELS: englisch 7y
<

W SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch v
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W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 3 o
W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: 3 3
W SOUND: 1.5 ==
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Einer der bekanntesten Jump'n-Run-Roboter ist zurick -
Roboman! Hiipfen, springen, klettern und kimpfen Sie sich mit lhren Helden
durch den dritten Teil der Capcom Action-Serie ans Ziel! von Marcel Peters

v
m
e

a Das offizielle PlayStation Magazin

[1]1 Megaman wird
gefangengenommen.

[21 Als Zero miissen
Sie ihn aus den

Gegner befreien.
[3]1 Zero war schon
langer nicht mehr
beim Friseur.

ir war, als sagte Megaman nach dem
Sieg Uber den Oberrobot des zweiten
Teils folgende, bedeutungsschwere
Worte: "I will be back!". Er hat Wort ge-
halten und kehrt kampflustiger denn je
zusammen mit seinem Kumpanen Zero in die
scrollende 2-D-Welt zuriick. Und das ist auch
dringend nétig, denn Vava Mach-Il, ein abtrinni-
ger Reploidenjager, wandte sich seinerzeit der
dunklen Seite der Macht zu. Megaman glaubte,
ihn vernichtet zu haben, doch Vava erfreut sich
bester Gesundheit und ruft nach Vergeltung.
Damit Sie ihm Bilde sind, stelle ich lhnen Me-
gaman und seinen Komplizen Zero kurz vor. Me-
gaman ist der Leiter des 17. Elitekorps, Irre-
gularen-Jager, deren Aufgabe darin besteht, Re-
ploiden, die Menschen angreifen, zu terminieren.
Doch eigentlich widerstrebt ihm diese Tatigkeit.
Er sieht seine primare Aufgabe darin, den Frieden
zu erhalten und steht standig mit sich selber im
Konflikt. Ganz anders gepolt ist dagegen sein
bester Freund und gleichzeitiger Rivale Zero, mit
dem Megaman durch die Level zieht. Zero ist der
Mann vom Fach einer Spezialeinheit und wurde
bei einem selbstmorderischen Angriff fast vollig
zerstort. Clucklicherweise konnte er jedoch wie-
derbelebt werden und arbeitet seitdem eng an
der Seite seines Kumpanen. Gemeinsam bilden
die beiden Haude-
gen ein schlagkraf-
tiges Team und
sorgen fur Recht
und Ordnung in
der zweifach be-
wahrten Hiupfwelt.
Das Duo bewegt
sich in alter Tradi-
tion von links nach
rechts durch acht
Spielabschnitte (in-

klusive einem Geheimlevel).
Das Szenario erstreckt sich
von Dschungel- tber Indu-
strie- bis hin zu Eiswelten,
die mit Robotern, Selbst-
schuBanlagen und fiesen Endgegnern ausstaf-
fiert sind. Megaman weiR um die Gefahren dieser
grafisch eher schlicht gestalteten Umgebung und
ist fur die Jump’n-Run-Hatz gut gertstet. Mehr-
maliges, schnelles Driicken auf die X-Taste, und
sein Laser zerlegt die Blechbubis in Schrott. Hal-
ten Sie die Taste gedriickt, feuert Ihre Waffe einen
besonders energiereichen SchuR ab. Um den
gegnerischen Angriffen zu entkommen, besitzt
Megaman die Fahigkeit, unterschiedlich hoch zu
springen. Um groRe Entfernungen schnell
zuriickzulegen, nutzen Sie die Spurtfunktion, die
sich besonders bei Endgegnern bewahrt.

Um gegen die lauernden Gefahren abwehrbe-
reit zu sein, finden Sie in jedem Level verschie-
dene Gegenstande. Auch wenn sie schwer zu be-
kommen sind, lohnt es sich meist, einen Umweg
zu gehen. Waffen-Upgrades verdoppeln die
SchuRfrequenz des Lasers, feindliche Attacken
richten durch einen schiitzenden Schild rund um
Megaman nur minimale Schdaden an, und Flug-
stiefel — wie der Name schon sagt — befliigeln
lhren Helden. Ein Radarhelm hilft, alle Gegen-
stande im jeweiligen Level zu finden. Nicht weni-
ger wichtig sind Energiekapseln, die Megamans
Reserven um bis zu acht Einheiten ergdanzen.
Waffenenergie-Kapseln fil-
len den Energietank der ge-
rade im Gebrauch befindli-
chen Waffe auf, und ein ge-
schickter Spieler wird bis
zu neun "Leben" in den Le-
veln entdecken. Wenn Sie
lhr Team geschickt durch
das bunte Hupf-und Klet-
terabenteuer steuern, errei-
chen Sie schlieBlich die ob-
ligatorischen  Endgegner.
Blast Hornet zum Beispiel
beschieRt das Duo Mega-

Laune zu haben.

Dieser Fiesling scheint nicht allzu gute



Meine Meinung: ich kann
nicht leugnen, dafi “Mega
Man X3 mit seinen im
Comic-Style gezeichneten
Kampfern und den ab-
wechslungsreichen Leveln
einen gewissen Charme in
sich birgt. Doch leider erin-
nert mich die 2-D-Grafik
stark an die Commodore
64er-Zeiten, und die sind ja
nun wirikdich schon ein paar
Jahre her. Es macht ein we-
nig den Eindruck, als sei
der 80er-Jahre-Look von
den Entwickiern beabsich-

man und Zero mit computergesteuerten Bom-
ben, die verheerende Auswirkungen auf die Ge-
sundheit haben. Nicht weniger beangstigend
sind die anderen Kreaturen, die dem Spieler mit
Saureschussen, Splitterbomben, rasiermesser-
scharfen Klingen und schwarzen Lochern das
Spielerleben schwermachen oder sogar beenden.
Schon an diesem Waffenarsenal sehen Sie, daR es
sich bei "Mega Man X3" nicht gerade um ein ein-
faches Jump'n-Run handelt, doch mit den strate-
gischen Hinweisen im Booklet des Spiels und
Ubung, Ubung und nochmals Ubung kommen Sie
bestimmt ans Ziel.

In jedem Level haben Sie einmalig die Mog-
lichkeit, zu lhrem Freund Zero umzuschalten. Im
Waffenmenu klicken Sie dazu auf dessen Kom-
munikationsmonitor und aktivieren ihn. Leider
kann Zero keinerlei Gegenstande wie z.B. Sonder-
waffen einsammeln und nicht mit Endgegnern
kiampfen. Sollte er besiegt werden, kehrt er
nicht zuriick, und das Spiel schaltet automatisch
zu Megaman um.

In Sachen Grafik hinkt Capcom dem aktuellen
Entwicklungsstand hinterher. Die Steuerung ist
zwar pixelgenau, doch die Figuren und das Spiel-
terrain sind simpel, fast schon kindlich gezeich-
net. Irgendwie wird man das Gefihl
nicht los, ein vier Jahre altes Spiel vor »‘g
sich zu haben. mom

Mega Man X3

tigt. Anders kann ich mir
die schiichte Grafik und die
niedliche Anmutung von
Mega Man X3 nicht er-
kidren. Vom Konzept richtet
sich das Spiel an eine jin-
gere Zielgruppe, die den in-
aktiven Papiercomics ent-
wachsen ist und jetzt aktiv
ins Geschehen eingreifen
mdchte. Wer nicht die aktu-
eliste Grafik braucht und
sich im Jump’n-Run-Genre
wohlfihit, ist mit Mega Man
X3 allerdings gut beraten.
Marcel Peters
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NHL Powerpiay

August - Sommerferien, Badefreuden

und viel Eis.

Diesem Gedankengang scheint auch Virgin Interactive bei der Vorstellung von
"NHL Powerplay" zu folgen. Ob diese Taktik allerdings aufgeht? von Artur Hoffmann

INTERACTIVE
entertainment

erkehrte Welt: Wahrend jeder Eis-
V hockeyfreund verzweifelt auf "NHL Pow-

erplay '98" wartet, bringt Virgin erst

einmal die PAL-Variante des Vorgangers

auf den deutschen Markt. Keine Angst,
zum einen ist die 96er-Version wirklich gut, zum
anderen gibt es kein Powerplay '97. Sie haben
also nichts verpaRt.

WM-Fieber

Im Bereich der Eishockeysimulationen geht es
fast schon zu wie auf dem
FuRballsektor. Als Fan ha- 3
ben Sie die Qual der Wahl.
Ob Sie sich letztlich fur
"NHL '97", "NHL Face Off
'97" oder "NHL Open Ice"
entscheiden, hangt primar
von |hrer bevorzugten
Spielweise  (Simulations-
freak oder Arcadefan) ab.
Um das Quartett vollzu-
machen, prdsentiert nun
auch Virgin Interactive mit
NHL Powerplay eine starke
Umsetzung des harten
Sports. Der groBte Unter-
schied zu den genannten Konkurrenten liegt da-
bei in der Zahl der vorhandenen Mannschaften.
Neben den standardméaRigen 26 NHL- und zwei
All-Star-Teams diirfen Sie Ihr Stockchen auch in
den Reihen von 16 Nationalmannschaften
schwingen. Darunter befinden sich allerdings
nicht nur starke Nationen wie z.B. RuBland,
Schweden oder Kanada, sondern auch aus-
gesprochene Nieten (wer spielt in Australien(),
Japan oder Spanien schon Eishockey?). Allerdings
sind die Namen der Spieler — sofern sie ihr Geld

[11 Die grafische Darstellung der Ak-
teure ist wirklich vorbildlich. [21 Vor
dem Bully ist die Weit noch in Ordnung.

nicht in der NHL
verdienen — aus der
Luft gegriffen. Die
erste deutsche An-
griffsreihe besteht
z.B. aus den Herren
Holteymeirer,
Heppner und Bolts.
Dieses Manko
durfte aber kaum
storen, da sich die
Spielstirke an den
realen Ergebnissen
orientiert und die
Deutschen somit nicht mal gegen die "Machtigen
Enten aus Anaheim" eine Chance hatten. Das Ein-
satzgebiet der internationalen Vertreter be-
schriankt sich dabei selbstverstandlich nur auf
Freundschaftsspiele und auf den Weltmeister-
schaftsmodus.

Das Herzstiick, die komplette Saison, miundet
wie bei allen anderen lizensierten Konkurrenten
in den Play-Offs, in denen der Sieger des Stanley
Cups ermittelt wird. Falls lhnen eine komplette
Liga mit immerhin 82 Spielen zu mihselig er-
scheint, konnen Sie diese entweder verkirzen
(11, 21 oder 41 Matches) oder aber gleich in den
Finals starten. In die-
sen Modi kommen
auch die Statistikbild-
schirme sowie die
Verletzungsanfallig-
keit der Spieler voll
zur Geltung.

Laues
Publikum

Wie es sich fur ein ty-
pisches  Eishockey-
spiel gehort, ist die
Anzahl der einstellba-
ren Parameter nahezu

[1]1 Dank der detail-
lierten Grafik sehen
Sie sogar die Team-
logos, die die Trikots
der Spieler schmiicken.
[2]1 Um die Spieler
besser zu erkennen,
diirfen Sie die Na-
men einblenden. [3]
Das wichtigste Spiel-
zeug eines jeden am-
bitionierten Eis-
hockeyfans ist der
Taktikgenerator.




[11] Jetzt noch ein
harter Schlagschufl,
und die Sache ist ge-
laufen. [2] Die "Virgin
Entertainers"” sind
auf dem Weg ins
Finale [kieiner
Scherz). [3]1 Ein

ganz riides Foul!

unendlich. Angefangen bei
der Drittellange (finf bis
20 Minuten), uber diverse
spieltechnische Einschran-
kungen (Abseits, Icing, 2-
Linien-PaB, etc.) bis hin
zum Wechsel der Reihen
(an, aus oder automatisch)
- keine Option wurde
aulen vor gelassen.

Im Taktikmenu wartet
noch ein Schmankerl auf
ausgewiesene Profis: Sie
dirfen lhren Reihen be-
stimmte  Eigenschaften
zuweisen, die wahrend des Spiels aufgerufen
werden. So reagieren Sie jederzeit auf die Taktik
des Gegners. Diese Feinheit kommt vor allem im

[—

Die durch Polygone zum Leben
erweckten und mittels Motion-

Capturing animierten

Akteure sind zwar nicht

besonders groB, bewegen sich
aber ungeheuer realistisch.

menschlichen Duell zum Tragen. Mit zwei Multi-
taps ausgestattet, diirfen Sie mit bis zu sieben

teure sind zwar
nicht besonders
groB, bewegen
sich aber unge-
heuer realistisch.
Kleine Details wie
z.B. Eisreflexio-
nen zeigen, daR
hier Profis am
Werk waren. In
diesem Punkt
gehort NHL Powerplay zweifelsohne zur Créme
de 14 Créeme der Hockeysimulationen.

Im Vergleich zu dieser verschwenderischen
Vielfalt sind die Audioqualitaten erschreckend
schlecht. Der Verzicht auf eine Hammondorgel
und das Fehlen des rhythmischen Geklatsches
machen das Ganze zu einer etwas trockenen An-
gelegenheit. Die lauen Anfeuerungsrufe reifen
da nicht mehr allzuviel heraus. Lediglich der ge-
wohnt gute Stadionsprecher nennt Torschitzen
und Vorbereiter beim Namen. Lieblinge der Na-
tion wie z.B. Mario Lemieux werden auch wie sol-
che behandelt: "Pittsburgh Goal by number 66,
MMMMariooooo Lemieux!".

Komplettiert wird das Spiel durch diverse
Wiederholungsoptionen, die Ilhnen die Ana-

Mitspielern um die Wette schlittern. lyse aller Spielsituationen erleichtern. Die
Ahnlich gut sieht es auch in Sachen Grafik  Steuerung zeigt sich gewohnt ein-
aus. Die durch Polygone zum Leben erweckten  fach und setzt auch auf die hinteren 4&
und mittels Motion-Capturing animierten Ak-  Zusatztasten. pat | .
NHL Powerplay
Meine Meinung: Iich finde Lediglich bei Toren und gro- B‘ W GENRE: Eishockey-Simulation
NHL Powerplay einen Tick ben Fouls meldet es sich - - )
zu langsam. Hier zeigt sich  lautstark zu Wort. Das geht B ERERTARAYS Becgitnen Hesmous
ganz kiar die Ausrichtung auch besser. Im grofien und B HERSTELLER: Virgin Interactive
des Games: Simulation statt ganzen ist NHL Powerplay }
Arcade. Kluges Kurzpafi- zwar nicht ganz so gut wie M ENTWICKLER: Radical
spiel, geschicktes Mand- EA's Referenzspiel, als Eis- B SPRACHE DES SPIELS: englisch
wvrieren und schliefilich der hockeyfan miissen Sie sich
dieses Game aber allein W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

todliche Paf auf den freien
Mitspieler - so lauft ein ty-
pisches Powerplay-Match
ab. Allein die Zuschauerku-
lisse, scheinbar eingelulit
durch das miide Puckge-
schiebe, kinnte einige Kof-
feintabletten vertragen.

schon wegen des Weltmei-
sterschaftsmodus’ zulegen.
Den Stanley Cup kann
schliefilich jeder gewinnen,
den Titel des Weltmeisters
nur Besitzer von NHL Power-
play. Artur Hoffmann
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Der knallharte Spezialagent Steed Armstrong vernascht Gegner

Jiy

bereits vor dem Friihstiick auf niichternen Magen.
Falls Sie sich dieser Type anschlieRen mochten, soliten Sie einen Blick
auf Virgins Uberraschungshit werfen. von Artur Hoffmann

PRUSED

L11 Als knallharter Profi kampfen Sie
selbstverstindlich gegen eine Ubermacht.
[2] Sie diirfen die Gegner auch toasten.

as noch relativ unbekannte Team von

King of the Jungle prasentiert mit der

actionlastigen 2-D-Ballerorgie "Agent

Armstrong" sein PlayStation-Debiit. So

sehr wir uns auch bemihten, etwas
Negatives an diesem Spiel zu finden, so sehr
wurden wir von der gradlinigen, schnorkellosen
Actionposse in den Bann gezogen.

Crash, Boom, Bang

Steed Armstrong, der aussieht, als sei er im Fit-
neRstudio aufgewachsen, ist ein prinzipientreuer
Agent, der fur seine Auftraggeber — im wahrsten
Sinne des Wortes — durchs Feuer geht. Diese und
weitere Ungemutlichkeiten nimmt unser Super-
held auf sich, um das Syndicat des Verbrechers
Spats Falconetti endgultig zu zerstoren. Diese
finstere Gestalt will namlich mit allen zur Verfi-
gung stehenden Mitteln die Weltherrschaft errin-
gen. In Amerika sind diese Plane bereits sehr
weit fortgeschritten. Also macht sich Agent Arm-
strong auf, um die unterjochte Zivilisa-
tion von ihrem Peiniger zu befreien.
Um dieses Ziel zu erreichen, schieRen,
bomben und tauchen Sie sich
durch insgesamt 37 nett
anzusehenden Level.
Ihr Waffenarsenal be-
steht dabei zu-
nachst aus einem
Maschinenge-
wehr der Marke
"Thompson”, ei-
ner Handvoll
Handgranaten so-
wie einer Signal-
fackel. Mit letzterer

geben Sie lhrem
Team zu erkennen,
daR Sie in der Evaku-

"2 ierungszone auf den Hubschrauber
lafsa warten.

Da Sie im Verlauf des Spieles auf
weitaus hartere Gegner, wie z.B.
Gangster mit Maschinengewehren,
Fettwidnste mit Raketenwerfern oder
"Imker" mit Flammenwerfern treffen,
freuen Sie sich (ber jede Auf-
stockung lhres Waffenarsenals. Die
herumliegenden bzw. in Fassern und
Kisten versteckten Symbole entpup-
pen sich dabei als Raketen, Minen
oder ferngelenkte Sprengkorper. Die
Kronung ist aber die schwarze
Bombe, die alle in der Nahe stehenden Gegner
platt macht. Weitere Power-Ups sorgen fur eine
Auffrischung der Lebensenergie oder das Nachla-
den der Standardmunition.

Wo bitte gehts...

Die Steuerung des Protagonisten ist eingangig
und spricht sehr gut an. Bei einem actiongela-
denen Jump 'n-Run ist dies ein wichtiges Krite-
rium. Auch die permanente Anzeige der Restmu-

" PAUSED

' [1]1 Nehmen Sie den Kampf auf!
[2-31 Ein Feuerwerk an Licht-
effekten und Explosionen erwar-
tet Sie.




[1]1 Nicht mehr ganz
2-D: Sie diirfen sich
auch in die Tiefe
bewegen... [2]
—~-NManchmal ist da-
durch schwer abzu-
schitzen, ob lhre
Gegner mit lhnen
auf einer Hohe
sind.

PAUSED

Den Uberraschungserfolg "Agent Armstrong" verdanken wir
einem Team namens ""King of the Jungle". um die Truppe aus dem Halbdunkel
ins rechte Licht zu riicken, haben wir dem Produzenten

Stephane Koenig auf den Zahn gefiihlt. von Artur Hoffmann

PSM: Aus wie vielen Mitgliedern be-
steht das Agent-Armstrong-Program-
mierteam King of the Jungle?

KOT]J: Insgesamt arbeiten wir zu
fiinft: die beiden Programmierer Raf-
faele Cecco und Paul Margrave, Joe
Myers und Mark Bentley (Grafiker)
und natiirlich meine Wenigkeit.

PSM: An welchen Projekten haben
die einzelnen Mitglieder gearbeitet,
bevor Sie sich dem Agent-Armstrong-
Team angeschlossen haben?

KOT)J: Wir sind beileibe keine Neu-
linge in diesem Business. Raffaele
hat die letzten 14 Jahre im Games-
Bereich verbracht und ist fiir solche
8- bzw. 16-bit-Spiele wie z.B. "Cyber-
noid", "Exolon" oder "First Samurai"
verantwortlich. AuRerdem war er bei
der Entwicklung des "Street-Racer"-
Konzeptes federfiihrend. Joe hat
seine Visitenkarte bereits mit "Mar-
ko's Magic Football" (Mega Drive)
abgegeben. Fiir die Hintergriinde zu-
standig ist Mark. Er kommt von Vir-
gin Interactive Entertainment, wo er
an "Pinocchio", "Uridium II" und "Can-
non Fodder" mitwirkte. Paul, der Ex-
Domark-Coder, ist mehr fiir die Gene-
rierung von speziellen Tools verant-
wortlich. Im Moment bastelt er an der
Win95-Umsetzung. Ich selbst war bei
Vivid Image fiir Street Racer (SNES,
Mega Drive) und "Second Samurai"
(Amiga, Mega Drive) zustandig.

PSM: In Zeiten, in denen nahezu tag-
lich neue 3-D-Shooter auftauchen,

hebt sich der Genremix wohltuend
von der Masse ab. Wer hatte eig-
entlich die Idee, ein scrollendes
2,5-D-Actiongame zu entwickeln?

KOT): Das war eine jener typischen
Ideen, die nur bei einem geselligen
Umtrunk entstehen konnen. Raffaele
dampfte unsere Begeisterung an-
fangs und vertrostete uns, da die
Leistungsfiahigkeit der Hardware
unseren Plinen eines konstant mit
50 Frames pro Sekunde laufenden
Spieles im Weg stand.

PSM: Bei einem dermaRen komplexen
Spiel stellt sich natiirlich die Frage,
wie lange Sie an dem Projekt gearbei-
tet haben.

KOT): Wenn ich lhnen nun sage, daR
es 18 Monate gedauert hat, bis das
Spiel fertig war, werden Sie sicher
denken "Wow, das ist aber eine lange
Zeit". Nachdem Sie aber das fertige
Ergebnis bereits gespielt und die
vielen kleinen Details erkannt haben,

relativieren sich die anderthalb Jahre.

PSM: Was ist lhrer Meinung nach das
herausragendste Merkmal von Agent
Armstrong.

KOT)J: Ganz klar. Das gute alte Game-
play, das alle Klassiker ausmacht,
plus die konstante Geschwindigkeit
von 50 fps. Darauf sind wir wirklich
stolz.

PsSm: Darf sich die PlayStation-Ge-
meinde auf weitere "King of the
Jungle"-Spiele freuen? Wie sehen lhre
weiteren Plane aus?

KOT): Selbstverstindlich haben wir
bereits andere Projekte in der Mache.
Allerdings konnen wir lhren Lesern
momentan weder Namen noch Hinter-
grundstories der Projekte verraten.
Das einzige Detail, das wir preisge-
ben kénnen, dreht sich um die Spezi-
fikationen. Der neue 3-D-Action-Shoot-
er (oops, jetzt ist es raus!) wird
selbstverstiandlich wieder mit 50fps
laufen, obwohl wir auf Mipmapping
und voll texturierte Polygonobjekte
setzen. Neue Spezialeffekte, die wir
mit unseren neuen Tools realisieren,
werden fiir den notigen Kick sorgen.
Hierzu werden wir lhnen in vier
Monaten mehr verraten konnen.

Auf der unternehmensspezifischen
Seite planen wir eine VergrofBerung
unseres Teams und die Lizensierung
einiger Entwicklungsumgebungen.
AuRerdem planen wir auch PC-
Spiele. Irgendwann werden wir auch
einmal Deutschland besuchen, um
uns von der Qualitit des Biers zu
ilberzeugen.

uizebepy uoneisAed 3||31213j0 seq
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Die spektakulare Grafik
1dBt vergessen, daB es sich bei
Agent Armstrong eigentlich

um einen zweidimensionalen
Fun-Shooter handelt.

nition, der Lebensenergie und der aktiven Sekun-
darwaffe sind sehr hilfreich. Schade ist in diesem
Zusammenhang lediglich der Verzicht auf eine
Statistik, die lhnen am Ende jedes Levels anzeigt,
ob Sie auch wirklich alle Secrets gefunden haben.
Die positivste Uberraschung betrifft aber das
Leveldesign. Was King of the Jungle hier abgelie-
fert haben, ist vom Feinsten. Zuallererst sind die
Missionen nicht linear angeordnet. An manchen
Schauplatzen dirfen Sie sich fir
eine von zwei vorhandenen Fol-
\ gemission entscheiden. Auf
. diese Art und Weise wird der
Frustfaktor klein gehalten.
Ubertroffen wird dies nur
durch die spektakuldre Grafik,
die vergessen laRt, daR es sich bei
Agent Armstrong eigentlich um
einen zweidimensionalen Fun-Shoo-
ter handelt. Da Sie sich auch in die
Tiefe bewegen konnen, entsteht ein fast
vollkommenes 3-D-Feeling. Allerdings kommt
X hier auch einer der winzigen
Kritikpunkte zum  Vor-
schein: Es ist nicht immer
einfach zu erkennen, ob
der Gegner parallel zu Ih-
nen steht oder nicht.
Bevor es aber liberhaupt soweit
+ kommt, werden Sie von Ilhrem Vor-
gesetzten gebrieft. Diese Infos bein-
halten den Grund der Mission, das
primare Ziel und - soweit vorhanden - auch
den sekundaren Auftrag, der nicht unbedingt erle-
digt werden muR. Die Spanne der Einsatze reicht
von totaler Zerstorung ("Vernichten Sie alle Radar-
anlagen"), uber Geiselbefreiung ("Befreien Sie
Ihre Kollegin Tanya") bis hin zu Sabotageakten
("Setzen Sie den Gyrokopter auler Gefecht”).

PAUSED

unter Wasser, im Dschungel oder in einer Fabrik
ganz schon zur Sache.

Erschwert werden die Aufgaben durch
die unvermeidliche Suche nach Secrets, so-
wie natirliche Stolperfallen wie z.B. blanke
Stromkabel, hydraulische Pressen oder Feuers-
brunste, die ebenso an l|hrer Lebensenergie
zehren wie ein Fall vom Dach. In diesem
Zusammenhang ist erwdhnenswert, daR Sie nach
einem Sturz vom Hausdach nicht erneut am
Aufschlagpunkt beginnen missen, sondern oben
auf dem Dach wieder ins Spiel einsteigen. Was
so selbstverstandlich klingt, haben wir schon
anders erlebt. Auch in Sachen Grafik gibt es
fast nichts zu bemdngeln. Die ab und an

durchschimmernden Texturen verdeck-
ter Objekten gehdren in die Rubrik "zu 4&

Sogar unter
Wasser
miissen Sie
lhrem Job
nachgehen.

AnschlieRend geht es in den diversen Hafenleveln,  verschmerzen”. pat [ 2reie
Agent Armstrong
Meine Meinung: Der kan- play als auch die Anzahl W GENRE: Fun-Shooter
tige Agent, der keinerlei der Level stimmt, ist Agent - i
Gnade kennt, ist ein wirkdi- Armstrong fiir Solospieler WVERFUGBAR AB: Angue
ches Highlight. Besonders uneingeschriankt empfeh- B HERSTELLER: Virgin

die zahlreichen Details ha-
ben es mir angetan: Ein
wackeinder Bildschirm bei
Explosionen, minenlegende
Affen mit Bauarbeiterhel-
men und die grandiosen
Lichteffekte der Unterwas-
serievel sind allererste
Sahne. Gelungen ist auch
die Hintergrundmusik, die
fiir die notige Atmosphire
sorgt. Da sowohl das Game-

lenswert. Allerdings soliten
Sie nicht vergessen, dall
das Game trotz des sympa-
thischen Aufieren nicht
unbedingt leicht ist. Ein-
gekreist von gegnerischen
Kampfrobotern, werden Sie
sich des dfteren fragen,
warum Sie sich das alles
antun. Die Antwort ist ein-
fach: Fun, Fun, Fun!

Artur Hoffmann

M ENTWICKLER:

King of the Jungle

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:

W GRAFIK:

W SOUND:

M PRASENTATION:
W GAMEPLAY:
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W MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:

2
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y




Wirfuhren: PC, Amiga,
PSX,N64 und Zubehor

Wirbietenauch Losungshefte
furlhre Playstation-Spiele ab

14,80 DM an.

Weitere Artikel auf Anfrage erhaltlich.
Handleranfragen sindauch erwunscht.

Umbau-Chip 39.--
88.-

Memory 8 MBit
Memory 24 MBit

Memory 48 MBit 109-
Gamebuster 84.-

ASCII S
69-

Predator Gun

.-&qu&

Justifier

69.-

4-4-2 FuBball

ActuaSoccer Club Edition
Adidas Power SoccerIntern.
BallBlazer Champions
BlastChamber
CoolBoarders

FIFASoccer 97

Goal Storm

Intern. Superstar Soccerdeluxe
Intern. Superstar Soccer Prof.
NBAHangtime
NBAInTheZone2
NBALive97

NHL Face Off97

NHLHockey 97

NHL Powerplay Hockey
Player-Manager

SpaceJam

Track&Field

TotalNBA 97

~ VictoryBoxing

Virtual Pool
VirtuaBaseball97
WWFIn YourHouse

Adventures & Hollensp:ele

Baphomets Fluch

Excalibur

Kings Field

LegacyofKain

Little Big Adventure
Overblood

Sentient
Stadtderverlorenen Kinder
Suikoden

Swagman
VandalHearts

Geschicklichkeitsspiele

Atari Arcade Greatest Hits
NamcoMuseum Piece4
PaRappaTheRapper
PowerRangersPinball

Shoot-Action

Area51
CarnageHeart
Contra
Crusader-No Remorse
CryptKiller
Cyberia
DarkForces
Exhumed

Hexen

Lifeforce Tenka
Mechwarrior2
PerfectWeapon
ResidentEvil
Spider
Syndicate Wars
TheCrow
TigerShark
Tomb Raider

74.-

79-
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Tel.:0251-511160
Am Stadtgraben 50

Im Pavillion Stadtmitte
48143 Munster

Mo - Fr
Sa

PSX Software

Fun & Sport-Spiele

11.00 - 19.00
11.00 - 16.00

PIayStation 299.-
89.-

Fighting

Stick
79-

c
= 109.-

Stk -+
o

Dominator
JOVSthk é
: }

59.-

RGBScartKabel 19.-
Link-Kabel 19.-
Pad-Verlangerung 10.-
HF-Adpater(neu) 39.-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

0= <=

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

BB 5 Tel. 0231 - 53 11 334
iy -53 11 335
Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333

Sa 11.00 - 14.00

Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Software Unsere Spiele des Monats:

Racmg Games

AndrettiRacing
Blam!Machinehead
BurningRoad
Destruction Derby 2
ExtremeGames2
Formel1 1
Hardcore4x4

Hard Boiled
JetRider
MicroMachines3
Monster Trucks
Midnight Run

Moto X
PorscheChallenge
Rapid Racer

Ray Tracer
RoadRage
Speedster

Test Drive Off Road
TokioHighway Battle
Twisted Metal 2
VMXRacing

Wipe Out2097
Wrecking Crew

Beat'emUp

Battle Sport

Kingof Fighters
MegamanX3
SoulBlade
StarGladiator
Streetfighter Alpha2
Tekken?2

—

TobalNo.1 89.-

Strategiespiele

Battle Stations
Command & Conquer
Mass Destruction

PanzerGeneral2
Transport Tycoon

Jump'nRun
Bubsy3D 89-
Bubble Bobble 2 79.-
Crash Bandicoot 109-
EarthwormdJim2 89.-
LostVikings2 74-
Pandemonium 79 .
Trashlt
Flugsimulatoren

Broken Helix 94.-
Darklight Conflict 84.-
Descent2 74-
Independence Day 84.-
Raging Skies 9-
Rebel Assault2 89-
Soviet Strike .-
Strike Point: TheHex Mission  89-
Top Gun-Fire at Will 99.--
Wing Over 89-
Wing Commander4 8-

Watcraft2 - |

Der#ampf Azeroth beginnt im September.
Neu ir Sony laystation
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Sim City 2000 89-
89-
79
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Worms, Rayman,Virtual Golf,

Olympic Soccer ~ AA _ 94-
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Platinum Edition 2
Road Rash, FIFA Soccer 96,
Fade to Black, Alien Trilogy,

Bust a Move 2 44 79

je nur
Air Combat,Ridge Racer, Wipe
Out, B.A. Toshinden,Tekken,

Destruction Derby

je nur 49- 84.
AloneintheDarkll
Panzer General 1
Steel Harbinger

39. "

Starwinder o s
Oddworld:Abe(Sept.) 89.- Transport o

ResidentEvil D.C.Spt. 84.- Tyooon | e s
Formel1 97 (Sept.) 109.- 79 #
-
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Discworld 2(Sept.
Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl.
10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert.
Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !



K-1 The Arena

Martial Arts meets PlayStation -
Manner ohne Furcht und Tadel

schlagen sich griin und blau und

von Marcel Peters

[1]1 Autsch! Das tut
weh! Wenigstens ist
das Ohr noch dran.
[2] Bumm, bumm und
immer wieder bumm,
bumm. [3]1 Schau mir
in die Augen, Kiei-
ner! [4] Hit 'em high
- Kickboxen ist
nichts fiir Feier-
abendsportier!

ind wir doch einmal ehrlich: Kickboxen
ist eine Sportart mit zweifelhaftem Ruf.
Wer von |hnen erinnert sich nicht sofort
an Spielfilme wie "Bloodsport” oder "Kick-
boxer", wo auler Schweil auch gelegent-
lich Blut aus den Korperoffnungen tropft, und die
Knochen der Kampfer wie Streichholzer knicken?
Kokopeli Digital Studios wagen den Schritt in die
Hardcore-Klopperei und stellten eine realistisch
anmutende Fighter-Simulation inklusive Kiinst-
licher Intelligenz auf die Polygonbeine. Ob die Pro-
grammierer den Sport mit lhrem neuesten Werk
in ein besseres Licht riicken, bleibt auch nach
dem Test fraglich.

2-D-Gerangel

In "K-1 The Arena Fighters" sorgen vier Kampf-
sportarten fur Abwechslung: Karate, Kickboxen,
Kempo und Kung Fu. Insgesamt acht individuelle
Charaktere steigen in den Ring. Die digitalen
Kampfer wirken durch den massiven Einsatz von
Polygonen kraftvoll und beherrschen eine Vielzahl
an Special-Moves. Wie ein Schlag ins Gesicht wirkt
dagegen die Grafik des Austragungsortes. Sorry,
aber das Gerangel in einer zweidimensionalen
Arena ist alter Tobak und hat in einem modernen
PlayStation-Spiel nichts mehr zu suchen. Wie man

es besser macht, zeigt eindrucksvoll das Spiel
"Victory Boxing". Diese Boxsimulation ist geringfii-
gig langsamer, zeigt aber um Klassen bessere und
dariiber hinaus uberlebenswichtige Kamerafahr-
ten, denn nur so hat der Spieler die Priigelknaben
immer im Auge und kann den Schldagen und Trit-
ten rechtzeitig ausweichen.

Keine Reaktion!

Trotz der altbackenen Grafikdarstellung ist K-1
aufgrund der Originalitat der Mischung in den er-
sten zehn Minuten noch ganz interessant, doch
dann beginnt die Fassade zu brockeln, und das

K-1 macht mit einem explosivem Intro Stimmung, disqualifiziert sich
aber durch die fehlerhafte Steuerung und die veraltete 2-D-Grafik.
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Spiel entpuppt sich als frustrierende Polygon-
keilerei. Die Steuerung der Athleten ist sehr
einfach gehalten. Es gibt drei Grundschlage:
Boxen, Kicken und jeweils eine einzigartige
Spezialattacke. Die Schlagsteuerung selbst ist
allerdings eine mittlere Katastrophe. Wahrend
der GCegner lhren Protagonisten mit gezielten
Tritten und Schligen in das Land der Trdaume
befordert, versuchen Sie durch verzweifeltes,
wildes Knopfe-Driicken Ihren Kickboxer zur .
Verteidigung zu ermuntern, doch die lieblose Eﬂ%"rgg[c;%d15§i;:ck ;gg
Joypadabfrage reagiert zu trage. Man be- Memo Card 120 Block 5999
kommt fast den Eindruck, daR der Kdmpfer Memo Card 360 Block
Angst hat, dem Gegner durch einen gezielten
Schlag weh zu tun. Das hat zur Folge, daB
die Fights zu Glucksspielen mutieren - mit
Kontrolle hat die wilde Hackerei auf dem Joypad
nicht mehr viel zu tun. Als ob das nicht schon Warcraft
genug wire, ist von Kunstlicher Intelligenz : P
weit und breit keine Spur, auBer die Program- _ BN B it 02, 20,08 \
mierer verstehen darunter die unfaire Uber- X v e Tl e A e ! = R* “Dewtsche
macht der gegnerischen Kickboxer. Schade: =S e _ . & ’_ Version o
K-1 hat die Chance vertan, aus einer attraktiven - f‘ J ’ Version — : ' B
Sportart ein innovatives Spiel zu entwickeln. Statt- : { /
dessen prasentieren die Kokopeli Digital Studios
ein "Tekken fiir Arme" und erfillen die E

Qualitatsanspriche eines Beat'em-Ups in |«

i Hinsicht. Paysiation 2 Xtreme Games DA 7999
keiner Hinsic mom %.4-2 Fubbal DA x84.99
Adidas Power Soc. 97 DV 89,99
:uegm'mstmn g:xﬂ:“.gg

: ir Combat ;

K-1 The Arena Fighters All Star Baseball DA 79,99
Alien Trilogy DV 4499
Andretti Racing Dv 7899
Baphomets Fluch DV 8899

Multi Tape 64,99
HF - Adapter 29,99
HF-Adapter Sony 4499
Action Replay 89,99
Predator Gun 4499
Link Kabel 29,99
RGB - Kabel 19,99

Rage Racer DA 9499
Rayman DV 44,99
Ray Storm DV x79,99
Ray Tracer DV x79,99
Rebel Assault 2 DV 9499
Resident Evil DV 7999
Resident Evil Direc.CutDV i.V.

Ridge Racer DA 4499
Riot DA 8899

Battle Sport DA 8499 Road R DA 3999
Meine Meinung: Die Koko- Test nicht entdecken. Fiir Battle s&ﬁon DV 7999 583! miﬁg DA gg,gg
peli Digital Studios waren dieses Spiel ist in der Box- gfatélfnaawn EK gg;::eé ?lnke g: ?ggégg

am h
et orion gl TR metastia o e et
werden Sie . In einer lieblos ge- . pider V 83

mir wahrscheinlich in zeichneten Umgebung von l Be stell-Telefon - gg:&gatmgwgﬁ]% " Bc %g
schiechter Erinnerung blei- unfairen Gegner zusam- Tel.: (02 81 ) 9 52 98-0 guikodsn c A Bi 94,99
ben. K-1 ist griindlich da- mengeschlagen zu werden, - 52 98-1 . Super Pang Collection DA x88,99
nebengegangen. Mein Alter wird jeden erfahrenen Fax: (02 81 ) 9 : ghal;znl: nﬂﬂqmzmm. ga gz:gg
Ego nimmt so gut wie gar Spieler langweilen. Spate- Blazing Dragon DA Syndicate Wars DV 83,99
keinen Steuerbefehl entge-  stens jetzt werfe ich das Bubble Bobble2 DA et gﬁ g-g
gen und verweigert fast auf Handtuch - das Spiel wird Egﬁ:g:“%”:aﬁ el Temptest X 3 DA 8499
auf ganzer Linie die Zusam- wegen unsportlichen Ver- Command & Conquer DV 9899 |} e gi gg-g
menarhbeit mit dem Joypad haltens in den Schrank gggﬁggﬁd‘g 0. War Bi ﬁ*g The Devide:E. Within DA 88,99
und mir. Die angepriesene gestelit. Ein Riickkampf ist Crash Bandicoot DA 9999 Thrf King of Figthers D»; 7999
Kiinstliche Intelligenz ausgeschlossen. Crow . Gy 0. Angel DA 7999 T L3
konnte ich trotz intensivem Marcel Peters Crypt Killer DA 9499 Handleranfragen

Dark Forces DA 8999 =

A T R T S R SESERES Daridight Conflict DV 83,99 erwunSCht!

Davis Cup Tennis DA 8499

i e Tobal No.1 DA 8999
BSCBm "y i 4 B 1

W GENRE: Beat'em-Up Destruction Derby DA 4499 foShinDen3  DAX4,09

- Destruction Derby 2 DA 94,99 Tomb Raider DV 8499

B VERFUGBAR AB: August Disruptor DV 49,99 Total NBA 97 DA 8499

EDungeug Keeper g: "33193 TransportTycoon DA 6499

W HERSTELLER: Kokopeli Digital Studios S gis DA 8499 Trash It DA 89,99

y Excalbur 2055AD. DV 9499 V-Rallye DV 89,99

W ENTWICKLER: Kokopeli Digital Studios Exhumed "~ DV 7999 Vandal Hearts DV 9799

! Victory Boxing DA 7999

Fade to Black DV 3999 Virtua Golf DA 8499

M SPRACHE DES SPIELS: englisch Fantastic Four DA x79,99 VR Pool DA 7999

F_rla Soccer 96 DV 3999 Warcraft 2 DVx83 ’99

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch E"a Sf;cf"' 97 g'{’, g-g Wrecking Crew DA x88.99

Fgﬁgﬁ 97 DV iV Wing Commander 3 DV 8899

Wing Commander4 DV 83,99

W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 5 ki Ly Wing Over DA xB4,99
B GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: B Hardcore 4x4 DA 8599 | o
m S0UND: a Ha"rk' g worms DV 4499
__ . enious 3D DA x84,99
W PRASENTATION: 4 ool
GESAMTWERTUNG: Versandbedlngungen. Ab DM 200,- Splelewert portofreier Versand!
’ 5 -
W GAMEPLAY: ' Vorkasse DM 6,90 pro Paket. Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr.
Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

AT TR T TR oS G Zeichenerkl.: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
\F-Ur Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten! 2




w
m
0

a Das offizielle PlayStation Magazin

Schlamm s
das Achzen der Monroe-StoRdampfer erinnert an Onkel Ilja aus der
Knoblauchtabletten-Werbung, der Motor drohnt aufgrund der Uberbelastung
wie ein asthmatischer Gartenschlauch - €s ist wieder Rallyezeit! von Artur Hoffmann

Falls Sie bereits
mit den drei
Standardkursen
lhre liebe Miihe
haben, sollten
Sie diese Eispi-
sten besser mit
einem Snow-

_bhoard hefahren.

ach der Welle der FuBballspiele und der
unglaublichen Schwemme von 3-D-
Shootern haben die Programmierer end-
lich ein neues Betdtigungsfeld ausge-
macht — die schlammspritzenden Ral-
lyesimulationen sind auf dem Vormarsch. Nach
Psygnosis’ "Monster Trucks" und Infogrames’ "V-
Rally" steht nun mit "Rally Cross" ein weiterer
Vertreter in den Startléchern. Soweit nichts Unge-
wohnliches, wirklich tiberraschend ist allerdings
der Name des Unternehmens, das uns dieses
Spiel beschert: Sony Computer Entertainment
America. Diese auf den ersten Blick plausible
Meldung entriuppt sich bei ndherem Hinsehen
als faustdicke Uberraschung, schlieRlich sind die
Amerikaner ungefdhr so rallyebegeistert, wie wir
Deutschen auf Cricket stehen. Moglicherweise
resultiert dieser Abstand allerdings in einem
rasch zuganglichen Spiel, in dem unendlicher
SpielspaR vor akkurater Fahrphysik angesiedelt
ist. Wenn Sie es genau wissen wollen, sollten Sie
einfach weiterlesen.

Fahrpriifung

Lassen Sie sich von den starken 3-D-
Grafiken nicht tdauschen. Rally Cross
ist ein wirklich gemeines Spiel, das
nicht besonders schnell zu beherr-

Gross

7 lap 301 5
)-pd

. -1 4

7

schen ist. Das liegt zum einen an
den ungewohnlichen Fahreigen-
schaften der Automobile, zum an-

Computergegners. Dieser wird Sie
in den ersten Stunden mit Sicherheit
in den Wahnsinn treiben. Da spielt es
fast keine Rolle, fir welches der an-
fanglich acht Fahrzeuge Sie sich entschei-
den. Zur Auswahl stehen solch phantasievolle
Typen wie z.B. Monkey, Reptile oder Lyons. Die
Unterschiede liegen dabei nicht nur in der Optik,
sondern auch im Handling, der Beschleunigung
und der Endgeschwindigkeit. Selbstverstandlich
steht jedes Auto sowohl mit manuellem als auch
automatischem Getriebe im Fuhrpark.

Bevor Sie aber hinter dem Volant Platz neh-
men, mussen Sie zuerst den Spielmodus (Einzel-
rennen oder ganze Saison), die Art des Rennens
sowie den Kurs wahlen. Die Konigsdisziplin ist
natiurlich der Saisonmodus. Falls Sie sich dazu

ypritzt iiber die ohnehin Zzerkratzte Windschutzscheibe,

[1]1 Obwohl es dieses
Bild vermuten lifit, ist
Rally Cross kein
Jump’n-Drive. [2] Im
tropischen Regen-
wald liefern sich die
beiden Autos ein tol-
les Duell. [31 Am rau-
schenden Wasserfall
vor den Toren der
Stadt. [4]1 Nein, wir
haben mit Sicherheit
das richtige Benzin
getankt.
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nicht nur auf die Endgeschwindigkeit.

im Bergren-
nen wirbelt
lhr Fahrzeug
einen stetigen
Strom von Eis-
und Schnee-
partikeln auf.

entschieden haben, beginnen Sie zundchst in
der Rookie-Klasse. Hier gilt es, so viele Punkte
wie moglich einzufahren, um am Ende in die
nachsthohere Liga aufzusteigen.

Quadruple

Am Anfang stehen lhnen die drei Kurse Oasis, Is-
lands und Lost Mines zur Verfiigung. Insgesamt
besuchen Sie im Laufe eines Spiels sechs Kurse a
drei Strecken, die allesamt sowohl vorwarts, als
auch riickwarts befahrbar sind. Eigentlich ist
"Fahren" nicht das richtige Wort. Vielmehr glei-
chen die ungelenken Bewegungen der Boliden
eher einem angetrunkenen Dinosaurier, der seine
Kontaktlinsen verloren hat. Die gesamte Breite
der Strecke ausnutzend, holpern Sie tber die un-
ebene Chaussee, vermeiden unerwunschte Kon-
takte und halten Ausschau nach Abkiirzungen.
Diese sichern lhnen den zeitlichen Vorsprung,

Dies ist ein reprisentativer Querschnitt durch den grofien Rally Cross-Fuhrpark. Achten Sie bei der Auswahl des fahrbaren Untersatzes

der lhnen vielleicht den Sieg bringt.
Das schlimmste, was lhnen passieren
kann, ist ein Umstirzen des Wagens.
Liegen Sie namlich auf lhrem Dach, mus-
sen Sie sich mit Hilfe der R2/L2-Tasten
erst wieder umdrehen. Diese Prozedur
kostet ziemlich viel Zeit — die Gegner
freuen sich und vergroRern ihren Vor-
sprung. Um solchen Fallen vorzubeu-
gen, sollten Sie die Rennen in der Ich-
Perspektive bestreiten. Im Test fiel auf,
daR es sich so viel leichter um die
Kurven fahren laRt.
Seine groRte Anziehungs-
kraft bezieht Rally Cross
durch den Mehrspieler-
modus. Ob zu zweit mit-
tels Split-Screen oder so-
gar im Quartett (Quad-
Screen) — das Spiel gegen
menschliche Konkurren-
ten ist gleichermaRen faszi-
nierend wie spalRig. Beson-
ders wenn es im Saison-Modus
um Punkte geht — 1. Platz 100, letzter 25 Punkte
— zeigt sich, wer Ihre wahren Freunde sind.
Untermalt wird die wilde Raserei durch einen
harten Gitarrensound sowie eine akustisch per-
fekte Gerduschkulisse (Sie horen sogar die Gange
einrasten). Erwahnenswert ist auch die Tatsache,
daR Rally Cross keine PaBwdorter vergibt, son-
dern auf die Memory Card setzt und
auBerdem den brandneuen Analog-Stick «eg
unterstutzt. pat |20

Die KOnigsdisziplin
von Rally Cross ist der
Saisonmodus.

Rally Cross

kraft. Als ehrgeiziger Auto-
fahrer, der "Ridge Racer
Revolution", "Destruction
Derby 2" und "Need for
Speed 2" bezwungen hat,
werden Sie sich wohl nicht
von allradgetriebenen Com-
putergegnern diipieren las-
sen. Der Mehrspielermodus :;i’
ist sowieso genial. Anfan- v
ger soliten sich dieses '
Spiel allerdings vor dem
Kauf vorfithren lassen. Den
Frust konnte sonst das Joy-
pad zu spiiren bekommen.
Artur Hoffmann

Meine Meinung: Dall das
Steuern eines hochgeziich-
teten Automobils auf
schlammverkrusteten
Strafien nicht einfach ist,
habe ich mir schon ge-
dacht. Daf sich die Karren
aber so schwerfillig wie
ein Mammut mit Holzbein
um die Kurven guilen, ist
schon verbliiffend. Aller-
dings bezieht Rally Cross
durch diesen knackigen
Schwierigkeitsgrad einen
Teil seiner iiberdurch-
schnittlichen Anziehungs-

g
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Echtzeit-Strategie ist In: Nach "Command & Conquer" fiihrt Sie nun "Warcraft 11"
in die hohe Kunst der Fantasy-Kriegsfithrung ein. von Michael schmithauser

ie Kiiste von Azeroth ist in undurch-
dringliche  Nebelschwaden  gehiillt.
DrauRen auf dem Meer ist der Himmel
klar und préasentiert sich im leuchtenden
Rot der Morgendammerung. Plétzlich
wird die Stille vor den Klippen von einem ohren-

2{97 betiubenden Getdse zerrissen: Die Orcs greifen

gen Galleonen und waffenstarrenden Luftschif-
fen, nihert sich den Kustenbefesti-
gungen, die in den Wochen zuvor ei-
lig von den Menschen auf dem Fest-
land zusammengeschustert wur-
den. Die Krieger in der Festung be-
reiten sich auf die Schlacht
vor, nehmen ihre Stellungen

2

[11 Der endgiiltige
Ausgang der Schlacht
wird von den Cha-
rakter-Werten der
einzelnen Krieger he-
stimmt. [2] Sogar im
Wasser bekriegen
sich die Menschen mit
den feindlich gesinn-
ten Orcs. [31 Zahl-
reiche FMV-Videos
illustrieren den Fort-
gang der Story.

an! Eine riesige Armada, bestehend aus machti-

ein und laden die Kanonen. Hoch oben auf dem
Aussichtsturm beobachtet Sir Lothar besorgt den
Ansturm der Orc-Armee. Unten auf dem Wasser
laRt der Orc-General Doomhammer seinen Blick
iiber die schwer einzunehmenden Befestigungen
schweifen.

Nun liegt es an lhnen, welchen der beiden
tapferen Kriegshelden Sie mit |hrem strategi-
schen Geschick bei den Kampfhandlungen unter-
stiitzen. Warcraft Il von Electronic Arts macht's
moglich: Schlipfen Sie entweder in die Haut ei-
nes menschlichen Feldherren oder in den griunen
Panzer eines Orc-Kriegers.

Das von der Softwareschmiede Blizzard ent-
wickelte Echtzeit-
3 Strategiespiel fei-
erte schon auf
dem PC groRe Er-
folge. Was lag also
naher, als auch
die PlayStation-Ge-
meinde mit einer
eigenen Warcraft-
Version zu beden-
ken? Doch bei der Umsetzung

muRte Blizzard einige groRe
Hirden umschiffen. Erstens
wire da die Grafik-Auflo-
sung. Was sich auf dem PC als
hochauflésende, feingezeich-
nete SVGA-Grafik prasentiert,
muRte auf die niedrige Auflésung

uizebe uonelsAeld 2212130 seq
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TOKYO HIGHWAY BATTLE
Komplettes Rennspiel mit vielen
Optionen und Einstellungsmaglich-
keiten. Playstation Magazin 7/97: ,Mit
Topwagen und moglichen Maximal-
geschwindkeiten von 300 km/h reifit
es Sie gewaltig mit.” Wertung 2,2.
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RAYMAN PLATINUM

Sie kennen Rayman noch nicht? Begleiten
Sie den putzigen Kerl durch sechs faszinie-
rende Welten mit insgesamt Gber 70 Leveln.
Dieses zauberhafte Jump’n Run darf in
keiner Playstation-Sammlung fehlen.

POWER RANGERS FULL TILT

BATTLE PINBALL

15 verschiedene Flippertische, animierte
Videosequenzen, Multiball-Spiel und vieles
mehr. Furiose Flippersimulation nicht nur
fur Power Rangers-Fans.

TRASH IT

Abgefahrenes Jump’n Run mit Knobelspafl,
tollen Gags und Mehrspielermodus. Die ge-
lungene Umsetzung des erfolgreichen
Spielhallenhits.

VANDAL HEARTS

Atemberaubendes Strategiespiel mit Rollenspiel-
elementen und deutschem Bildtext. Videogames
5/97: , ... eines der besten Strategiespiele fir
die Playstation.” (Wertung 83%)

Media S Markt
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der Sony-Konsole herunterge-
rechnet werden. Dabei herausge-
kommen ist eine arg pixelige Op-
tik, die in keinster Weise zeit-
gemaR wirkt. Das zweite Problem
lag in der Steuerung: PC-Anwender dirigieren
ihre Mannen per Maus uber das virtuelle
Schlachtfeld, wiahrend die meisten PlayStation-
Freaks lediglich iiber ein Joypad verfiigen. Nor-
malerweise kommen bei der Anpassung von
Strategie- und Aufbauspielen fir die Joypad-Be-
dienung (siehe "Sim City 2000" oder "Com-
mand&Conquer") regelrechte Mehrfachbele-
gungs-Orgien heraus. Doch im Gegensatz zur
Grafik hat Blizzard in dieser Hinsicht ganze Ar-
beit geleistet: Das Joypad wurde so intelligent
mit Funktionen belegt, daR man nach kurzer Ein-
gewohnungszeit selbst die groBte Armee fest im
Griff hat. Das ist sehr wichtig, da Sie bei Warcraft
Il enorm schnell agieren mussen.

Ilhre Aufgabe ist es, entweder die Orc-Krieger
oder die Menschen in mehr als 60 Missionen zum
Sieg zu fiithren. Die Zielsetzung fallt immer un-
terschiedlich aus: Anfangs genuigt es, wenn Sie
eine bestimmte Anzahl von Gebduden errichten
oder einen Freund aus der Gefangenschaft be-
freien. Spater stehen dann schon anspruchsvol-
lere Auftrage auf dem Programm: Fihren Sie eine
Attacke vom Wasser aus, oder stampfen Sie ein
befestigtes Feldlager fiir eine bevorstehende
GroRoffensive aus dem Boden.

Die verschiedensten Einheiten-Typen stehen
unter lhrem Kommando. Mit am wichtigsten sind
die Arbeiter, die in den Waldern Holz hacken, nach
Gold schiirfen und fiir das Errichten von Gebau-
den zustindig sind. Das Angebot an militarischen
Truppen ist ebenfalls uppig ausgefallen: Das
Spektrum reicht vom einfachen FuBvolk dber
machtige Zauberer bis hin zu fliegenden Kriegern,
die ihre Gegner aus der Luft attackieren. Selbst
schweres Gerat steht lhnen zur Verfiigung: Mit
Kriegsschiffen machen Sie die Meere unsicher,

Das brilliante FMV-Intro stimmt auf die nachfolgenden Kampf-
handilungen ein.

wihrend Sie dem Gegner auf dem Land mit Balli-
stas oder Katapulten einheizen. All diese Einhei-
ten missen allerdings erst mal angefertigt, be-
zahlt und unterhalten werden. Dazu miussen Sie
Kasernen, Hafenanlagen oder Bauernhofe errich-
ten. Es gibt also viel zu tun im Lande Azeroth - ein
gutes Auge, stahlharte Nerven und eine gehorige
Portion Ruhe und Ubersicht gehoren zu den Grund-
eigenschaften eines jeden Warcraft-Generals.

Sie beobachten das bunte Treiben aus der Vo-
gelperspektive. Um eine Einheit zu aktivieren,
geniigt ein Anklicken mit dem Cursor. Mit einem
zweiten Klick sagen Sie Ihrem Arbeiter oder Solda-
ten, wo er sich hinbegeben soll. Per Dreieck-Taste
erhalten Sie eine detaillierte Beschreibung der ge-
rade aktiven Einheit oder des angewahlten Gebau-
des (Name, Starke, Vorrite, etc.) Ein Druck auf die
Kreuz-Taste laRt ein kleines Befehls-Menu er-
scheinen. Eingdngige Sinnbilder illustrieren
Anweisungen wie "Angreifen”, "Rohstoffe ab-
bauen”, "Patrouillieren” oder "Stellung halten".
Indem Sie einen Rahmen um mehrere Einheiten
herum aufziehen, bilden Sie kampfstarke Grup-
pen, die alle einem gemeinsamen Befehl fol-
gen. Betdtigen Sie die R2- und L2-Tasten ge-
meinsam, sehen Sie eine Rohstoff-Ubersicht und
eine kleine Generalkarte des gesamten Gebietes.
Das war's dann auch schon mit der Steuerung -
die Joypad-Belegung ist so simpel ausgefallen,
daR Sie jederzeit den Kopf frei haben fir wichtige
strategische Uberlegungen.

Wenn Einheiten in einen Kampf verwickelt
werden, hilt sich hr EinfluR auf den Ausgang des
Scharmiitzels in Grenzen. Die Kampfer agieren
weitgehend automatisch; ein kleiner Balken un-
terhalb des Charakters zeigt an, wieviel Lebens-
energie noch zur Verfiigung steht. Es kommt also
— wie bei allen Spielen dieses Genres — eher auf
kluge Angriffs-Taktik und gekonnte Gruppenbil-
dung an, als auf eine schnelle Reaktion. Dieser

[11 Der Charakter-
Screen zeigt alle wich-
tigen Eigenschaften
und Parameter einer
Einheit an. [2] Jede
Menge Einheiten-
Typen sorgen dafir,
daBf lhre kicine Armee
die Schiacht gewinnt.
[3]1 Mit einem Rahmen
gruppieren Sie ver-
sprengte Einheiten zu
einer schlagkriftigen
Truppe.
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Meine Meinung: Endlich mal
wieder Abwechsung im
Action-Eineriei des PlaySta-
tion-Softwareangebots:
Statt mir die Finger in
einem Shoot 'em-Up oder
einem Prigelspiel wund zu
driicken, kann ich bei War-
craft Il meine Fahigkeiten
als Feldherr auf die Probe
stellen. Auf den mehr als
60 virtuellen Schiachtfel-
dern geht es auch nicht
weniger hektisch zu als im
Weltraum oder in einer
asiatischen Kampfarena -

Umstand macht Warcraft Il zu einem reizvollen
Titel, der sich vom Gros der Action-Knaller fur die
PlayStation wohltuend abhebt.

Wenn Sie alle auf der PSX-CD enthaltenen 60
Missionen der PC-Pakete "Tides of Darkness" und
"Dark Portal" durchgespielt haben, ist der SpaR
noch lange nicht vorbei: Dank des integrierten
Szenario-Editors lassen Sie immer wieder neue
Zufallswelten mit von Ilhnen vorgegebenen Para-
metern errechnen.

doch die weitaus griofiere
Spieltiefe fordert meine
kieinen grauen Zellen viel
mehr als die Ausfithrung
eines Super-Special-Moves
in einem Beat'em-Up. Fir
die Steuerung haben die
Entwickler bei Blizzard ein
dickes Extralob verdient.
Lediglich fiir die arg lieblose
Grafik gibt's einen dicken
Riiffel - doch wer stort sich
schon an der Optik, wenn
das Gameplay bis aufs
I-Tapfelchen stimmt.
Michael Schmithiauser

Bis auf die wenig attraktive Grafik ist Warcraft
Il ein rundum gelungener Titel, der mit seinen
vielfdltigen Aufbau- und Kampf-Varianten das
Herz eines jeden Genre-Fans hoherschlagen
laRt. Wer allerdings eher auf turbulente Action
steht und mit dem Aufbau einer Infrastruktur
und dem Herumschieben von Einheiten auf

Warcraft Il — The Dark Saga

einer Landkarte nicht allzuviel anfan-

A

gen kann, sollte die Finger von War-
craft Il lassen. pat | e
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in neues Spiel trudelt
in der Redaktion ein. So-
fort wird das Paket aufgeris-
sen und der Inhalt sauber in-
spiziert. Der Titel klingt in-
teressant. "Real bout Fatal Fury”, was will uns
dieser Schriftzug sagen? Also, schnell den
Open-Button auf der PlayStation gedriickt und
das Spiel flugs eingelegt. Zuerst erscheint ein
Standbild mit einer Gruppe von vier Mannern, al-
lesamt in schwarze Anzige gehdllt. Wahrschein-
lich wurde dieses Bild — das eigentlich uberhaupt
nicht zum restlichen Spiel paRt — nur als Licken-
fuller fur die' lange Wartezeit eingeschoben.
Wenn die graue Spielekonsole zu Ende geladen
hat, "erfreut" ein billiges Intro den Spieler. Ein
Auswahlbildschirm erscheint, in dem Sie ent-
scheiden, ob Sie zuerst einen Abstecher in die
Optionen machen wol-
len, sich den "How-to-
play"-Modus zu Gemi-
te fuhren mochten,
oder ob Sie gewillt
sind, sofort in das Spiel
einzusteigen. Unter
"How-to-play" versteckt
sich ein Trainer, der |h-
nen alle Tricks und
Kniffe beibringt. Leider
diurfen Sie sich nicht an
einem "Dummie"” versu-
chen, der wehrlos lhre
Attacken einsteckt. Im
Optionsbildschirm er-
wartet Sie eine Fille
von einstellbaren Parametern. So verandern Sie
den Schwierigkeitsgrad um acht Stufen von
"Easy" uber "Hyper Hard" bis hin zu "Cheesy
Hard". Wie immer wahlen Sie auch, ob Sie mit
oder ohne Zeitlimit fighten wollen, oder ob Sie
lhre unubertrefflichen Highscores auf der Me-
mory Card verewigen mochten. Selbstverstand-
lich verandern Sie auch die Rundenzahl und ahn-
liches im VS-Optionsmodus. Nachdem Sie das
Spiel an lhre personlichen Vorlieben angepalt ha-
ben, sind Sie bereit, gegen 16 verschiedene Geg-

Nach ""Samurai Show-
down" und
"King of

Fighters"

erscheint nun
schon der dritte

v{l Titel aus der Reihe
"Ruckelige
Animationen in
2-D vermitteln
Spielhallenaction”

Was am Anfang noch gut war,

langweilt mittlerweile.
von Philipp Schneider
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ner zu kampfen. [1-2]1 Nette Licht-
Bevor Sie jedoch  effekte bei den

den Sieg einheim- Specialmoves sor-
sen dirfen, mis-  9en fiir Stimmung

sen Sie sich natur-
lich erst fur einen
der Charaktere ent-
scheiden. Die Aus-
wahl ist  trotz
der vielen Figuren
nicht so arg groB,
da sich die einzel-
nen Kampen stark
dhneln — vom AuBeren mal abgesehen. Bis zu die-
sem Zeitpunkt unterscheidet sich Real bout Fatal
Fury kaum von seinen Vorgangern. Einfache Bild-
schirme, unterlegt mit leicht verspielter Musik,
geben einen nuchternen Vorgeschmack. Auch
die Charakterauswahl scheint fast von King of
Fighters tibernommen worden zu sein. Soweit,
so gut. Wenn Sie nun auf die Kampfplattform
steigen, werden Sie feststellen, daR die eine oder
andere Verbesserung doch noch vorgenommen
wurde. Neuerdings weichen Sie dem Gegner so-
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gar nach hinten in den Raum hinein aus, was
einen ganz leichten 3-D-Touch mit sich bringt.
Mit etwas Ceduld und Training gelingt es Ihnen
nach kurzer Zeit sogar, den Feind zu "umrun-
den", um ihn so von hinten zu attackieren. Bei
dieser Aktion stoRen einem dann auch die rucke-
ligen Animationen und die relativ einfache Grafik
sauer auf. Und so jagt ein Déja-vu-Erlebnis das
nachste. Die Punchs und Kicks kommen einem
ebenso bekannt vor wie die Specialmoves, die

CHALLENGEH' 2p

3'0:—
JIN CHONRE | ‘_ '

DUCK KING

Dieser Move hat den berithmten Mikro-
wellen-Effekt.

lieblos in das Spiel einprogrammiert wurden. Wie
in Samurai Showdown spritzt ab und an etwas
Blut, um den Spieler bei der Stange zu halten und
ein biRchen "Mortal Kombat"-Flair zu erzeugen.

Neues Spiel?

Wenn Sie nun von alledem genug haben, holen
Sie sich doch einen Kumpel ins Haus, den Sie
dann so richtig schon nach allen Regeln der
Kunst verkloppen. Der Versusmode bringt in un-
gefahr genauso viel SpaR wie der Single Player-
Modus. Die Kampfe sind langweilig, und durch

Ob dieser Herr so nett ist wie er aussieht?

auch irgendwann fléten. Ein ganz klein wenig
spannender ist der Survivalmode, bei dem Sie
mit einem Charakter und nur einer Lebensener-
gieleiste antreten. Hierbei sollten Sie sich eine
Taktik zurechtlegen, da Sie immer nur eine
Runde mit Ihrem Gegenspieler kampfen. Doch
trosten Sie sich: Sollten Sie ein Bildschirmleben
verlieren, erscheinen lauter kleine Mannchen auf
dem Fernseher, die von zehn abwarts zdhlen.
Innerhalb dieser Zeit durfen Sie mittels
Drucken der X-Taste ein Continue beanspruchen.
Falls Sie jedoch bis Null warten, ertont ein ver-
zweifelter Schrei aus dem Nichts, der lauthals
"Game Over" brillt.

Nach all diesen Erntchterungen werden Sie
doch die eine oder andere Verbesserung fest-
stellen. So ist es lhnen nun moglich, auf dem
Pier den Gegenspieler mit einem gekonnten
Kick durch einen Stapel Bretter in das kuhle
NaR zu befdordern. Die zweite Verbesserung
ist die wirklich gute Musikuntermalung. So ho-
ren Sie beim Kampf vor Publikum in der Unter-
grundbahn ein sehr schweres, aber schones
klassisches Musikstlick, wahrend Sie
auf dem Pier mit harten Gitarrenriffs "l-!:-

die ruckeligen Animationen geht die Motivation konfrontiert werden. mom | Persiaten
Real bout Fatal Fury

Meine Meinung: Es ist eine Sicher, die eine oder an- W GENRE: Beat'em-Up
Frechheit, dem Spieler dere Verbesserung wurde "
stiindig das gleiche, simple zwar mit eingebracht, aber RIFERFSHDARAB | Septeniber
Gameplay und die gleiche das war's dann auch schon. B HERSTELLER: SCE
veraltete Grafik vorzuset- Die Jungs von SNK soliten
zen. Bei Samurai Show- sich mal an Spielen wie W ENTWICKLER: SNK
down war ich noch begei- "Battle Arena Toshinden 3" B SPRACHE DES SPIELS: englisch

stert von diesem neuen
Look. Mittlerweile aber
odet es mich nur noch an,
immer und immer wieder
das Gleiche zu spielen.
Wenn ich schon hundert
Mark fiir ein Game inve-
stiere, dann will ich auch
unterhalten werden.

orientieren. Dort hat Takara
ein fast komplett neues
Spiel erschaffen, das vor
Verbesserungen nur so
strotzt. In diesem Sinne
wiinsche ich mir von SNK in
der Zukunft mal ein Spiel,
das villig anders ist.
Philipp Schneider

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 5 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 3

W PRASENTATION: Pl

W GAMEPLAY: 3

GESAMTWERTUNG: 3 '
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Die Hard, Star Trek, Star Wars. Kaum ein echter ReiBer an den Kinokassen
versucht nicht, sich als interaktives Abbild des Zelluloidsteifens
in die Herzen und Portemonnaies der Fans zu schleichen.

“Independence Day* ist da keine Ausnahme. von ingo Bshme

in Jahr ist vergangen, seit in den Kinos
der Streifen Independence Day von
Roland Emmerich das Publikum begei-
sterte. Selbst von Klassikern wie Star
Wars oder Star Trek verwohnte Cinea-
sten waren verblifft Gber die eindrucksvollen
Tricks dieses Meisterwerks. Raumschiffe, die die
Atmosphire in gigantischen, rot glihenden Feu-
erwolken durchgleiten. Der Zerstorer mit seinem
Durchmesser von knapp 30 Kilometern direkt
iiber dem WeiRen Haus. Und nicht zuletzt - als
Bruch eines Sakrilegs — die Explosion des Regie-
rungssitzes.

Uber die Story mag man sich streiten, aber in
einem Punkt sind sich wohl alle einig: ID4 ist ein
audiovisueller Festschmaus in einem Drei-Sterne-
Restaurant.

Ebenso brillant beginnt auch das gleichnamige
Spiel. Ausdrucksvoll dréhnen die Lautsprecher |h-
res Fernsehers, und das Mutterschiff schiebt sich
ins Bild. Wenn Sie jetzt das Gefiihl eines Déja-vu-
Erlebnisses haben, irren Sie nicht. Denn das ge-
samte Spiel ist durchzogen von Sequenzen des
Kinofilms. Bei soviel grafischer Perfektion darf
man gespannt sein auf den interaktiven Part.

Aber bereits bei der ersten Szene des eigentli-
chen Spiels fallt jedem halbwegs dsthetisch ver-
anlagten Zocker die Kinnlade runter. Auf dem
Monitor erscheinen Bilder, die bestenfalls in
einem frithen PC-Spiel eine Daseinsberechtigung
gehabt hitten. Einfallslose Landschaften als Ku-
lisse paaren sich mit kantigen und véllig unreali-
stisch wirkenden Objekten. Die sparlichen Bo-

nuspunkte hdngen wahllos in der Cegend
herum. Und in puncto Sound wirkt der Unter-
schied zu den eingestreuten Videosequenzen be-
sonders kraR. Monotone, an die Hintergrundmu-
sik des WeiRen Hais erinnernde Tonfolgen,
kombiniert mit wenigen realistisch klingenden
Gerauscheinlagen.

Das eigentliche Gameplay ist Uber 13 ver-
schiedene Szenarien verteilt: Der Grand Canyon,
Washington DC, Tokio, Paris, New York, Las Vegas
und so weiter. Bei jeder Landschaft erhalten Sie
leicht verdanderte Grafiken und etwas voneinan-
der abweichende Missionen. Die Betonung liegt
auf "etwas". Denn das Hauptziel jeder Stufe ist es,
den auRerirdischen Stadtezerstorer in Schutt und
Asche zu legen, indem Sie dessen Primarwaffe
auRer Gefecht setzen. Im Film war dies jener son-
denartige Mechanismus, der langsam aus der
Mitte der Unterseite herausgefahren wurde, um
innerhalb von Sekunden das WeiRe Haus und das
Empire State Building mit seinem griinen Vernich-
tungsstrahl dem Erdboden gleich zu machen. Sie
sind dabei ein Pilot, der in einer F18 beginnt und
sich dann uber acht weitere Flugzeugtypen bis zu
einem der Alien-Jager hocharbeitet.

Fur ein Game mit Luftkampfcharakter sind Sie
in lhrer Bewegungsfreiheit sehr eingeschrankt.
Nach oben ist lhnen der Weg durch den Stadte-
zerstorer versperrt, der drohend uber jeder
Szene schwebt. Und fliegen Sie zu weit in eine
Richtung, prallen Sie von dem Schutzwall des
Alien-Kolosses ab, der sich kreisformig um das
Terrain zieht. Hier stellt sich dem kausal denken-

" Das Beste an dem ganzen Spiel sind die Sequenzen aus dem Kinofilm. Leider sind davon nur knappe drei Minuten zu sehen.

[11] Dieser Stidtezerstirer wiitet hochstens noch im Nirwana. [2] Das griin gliithende Etwas
im Zentrum des Schiffes ist Ihr Ziel. [3] Ein Bonuspunkt repariert lhnen lhren Untersatz in der
Luft. [4] Die Statistik eines Alien-Fighter: Schnell und wendig.

Alternative Spiele

Gunship 2000 20
Top Gun 35
Starfighter 3000 23
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Spieler kompatibel

den Menschen zwar die Frage "Wie bin ich denn
tiberhaupt da reingekommen?" Aber diese Frage
konnen nicht einmal die Macher von ID4 beant-
worten. Auch innerhalb Ihres abgesteckten Kifigs
ist Ihre Bewegungsfreiheit noch beschrankt. An
Manovern bringt man gerade einmal eine Seit-
wartsrolle zustande. Weitere Stunts haben die Pro-

grammierer nicht vorgesehen. Jede Mission lduft
gegen die Uhr. In diesem zeitlichen Rahmen tun
Sie nichts anderes, als ausweichen und feuern.

Schon in der Ausgabe 3/97 des PlayStation
Magazins hatten wir einen ersten Eindruck des
Spiels gewonnen. Bereits damals war die Enttau-
schung groR. Doch blieb die Hoffnung, daR sich
die Programmierer fiir das Resultat gehorig scha-
men und das Spiel noch komplett Gberarbeiten
wirden. Nachdem wir jedoch das fertige Game

unter die Lupe genommen haben, ist E

eine weitere Hoffnung den Bach runter
gegangen.

pat PlayStation
Independence Day — ID4
Meine Meinung: Ein Grafik ist zum Heulen und B GENRE: Shoot’em-Up
schiechteres Shoot'em-Up die Spielidee so ait, daf} Sie - ‘ -
habe ich auf der PlaySta- sie vor lauter Spinnennet- WTENREEAR AR noryits o Hetie)
tion noch nie gesehen. zen gar nicht mehr erken- B HERSTELLER: Electronic Arts
Selbst beim PC mufi ich nen. Das einzig Schine an
schon lange zuriickdenken, dem Game sind die FMV- W ENTWICKLER: Electronic Arts
um mich an eine vergleich- Sequenzen aus dem Film. B SPRACHE DES SPIELS: englisch
bare Minderieistung zu Aber um die zu sehen,
erinnern. Daf dieses Spiel brauchen Sie nicht zur Kon- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
denselben Namen trigt sole zu greifen. Mein Tip:
wie der brillante Film des Vergiillen Sie sich nicht B SPIELIDEE: 4 B MOTIVATION: 5
rich, ist eine Frechheit: Der schiechten Spiel. Sparen = SOUND: 8
Sound ist - wihrend der Sie lieber Ihr Geld und kau- S
Spielphasen - éde und von fen Sie das Video! B PRASENIAS Lo
schlechter Qualitait, die

Ingo Bohme B GAMEPLAY :

3
4,5 GESAMTWERTUNG: 4 ' 4 i
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Frischer Wind im Jump-'n-Run-Genre: Die innovative Softwareschmiede
"Oddworld Inhabitants" prisentiert mit den Abenteuern des liebenswerten

Abe cinen absoluten Uberﬂieger. von Michael Schmithduser

ein Name ist Abe. Ich arbeite in den
Rupture Farms, einer groRBen Lebensmit-
telfabrik fir Fleischprodukte. Eigentlich
bin ich ein Sklave, wie alle Mukodons
hier. Mein Job als FuBbodenkosmetiker
in der Fleischfabrik gefiel mir recht gut. Bis zu je-
nem Tag, als ich heimlich bei der Jahresprasenta-

Jede der liber
400 Hinter-
grundgrafiken
ist ein kieines
Meisterwerk.

tion des Vorstandes zuschaute. Da die Umsatze
der Rupture Farms in den Keller fielen, muBte
sich mein Chef Molluck ein neues Produkt einfal-
len lassen. Seine Idee war einfach widerwartig:
Mukodon-Happchen in Konservendosen! Ich und
alle meine lieben Artgenossen sollten geschlach-
tet und zu Fleischwaren verarbeitet werden! Das
war nun der Lohn fiir jahrelange treue Dienste.
Von diesem Moment an gab es fir mich nur noch
eins: Raus aus der Fabrik, und zwar schnell! Doch
meine Fluchtpline wurden von Molluck und sei-
nen Schergen durchkreuzt, und nun bin ich Frei-
wild fur die schieBwitigen Sligs und bissigen
Slugs in den Gangen der Rupture Farms. Bitte -
helfen Sie mir!

Seltsame Welt

Wie kann man den verzweifelten Hilferuf eines
derart geplagten Zeitgenossen ignorieren? Also
werfen Sie die PlayStation an, legen Sie die Sil-
berscheibe mit der Aufschrift "Abe's Oddysee”
ein, und greifen Sie sich das Joypad. Retten Sie




die Mukodons vor der Ver-
wurstung durch gierige
Konzern-Bosse!

Abe erzdhlt |hnen seine
traurige Geschichte im Intro
des  Jump-'n-Run-Kntllers
Abe's Oddysee, dem ersten
von insgesamt finf geplan-
ten Titeln der "Oddworld"-
Serie. "Oddworld" bedeutet
soviel wie "Seltsame Welt".
Der Name ist Programm: So
viele skurrile Charaktere,
wie sich in Abe's Oddysee
auf dem Bildschirm tum-
meln, hat es seit "Earth-
worm Jim" nicht mehr ge-
geben. Dazu noch die ab-
gedrehte Story und die
schrage Grafik - fertig ist
der verriickteste Titel des
Spiele-Herbsts '97 (mal ab-
gesehen von "PaRappa the
Rapper” - aber ist das
eigentlich ein Spiel?).

Doch das vom US-amerikanischen Soft-
warehaus Oddworld Inhabitants geschaf-
fene Meisterwerk bietet weit mehr als
nur Verricktheiten. Es ist eines der in-
novativsten Plattformspiele, die jemals
iiber die Fernsehschirme geflimmert
sind. Entgegen dem aktuellen 3-D-Trend
(siehe "Crash" und "Pandemonium”), gibt
sich Abe's Oddysee bewult zweidimen-
sional und kommt - in der Ara der 32-Bit
Konsolen fast undenkbar — ohne jegliches
Scrolling aus; was nicht heiBt, daR nichts fur's
Auge geboten wird: Jedes der iiber 400 "Biihnen-
bilder" wirkt wie ein kleines Gemalde. Von der
Fleischfabrik im Industrial-Design iber die diiste-
ren Walder in der nahen Umgebung bis hin zur
surrealistisch wirkenden Wiiste — jeder Abschnitt
der riesigen Spielwelt wurde mit viel Liebe zum
Detail gestaltet und aufwendig gerendert. Eine
besondere Augenweide sind die zahllosen Video-
sequenzen: Die Mini-Filmchen im perfekten Co-
mic-Stil  werden nahtlos (ber die je-
weilige Spielgrafik geblendet, so daBR abso-
lut kein Ubergang zwischen Spiel und Video
sichtbar wird. Auch bei der Charakter-Anima-
tion haben sich die Grafiker groRe Mihe gege-
ben: Abe und seine Gegner bewegen sich in
bester Zeichentrick-Manier geschmeidig uber
den Bildschirm.

Die Sound-Untermalung steht der optischen
Giite in nichts nach. Die Hintergrundmusik fallt
ungemein dynamisch aus und paBt sich der je-

1

weiligen Situation an — wenn etwa ein besonders
fieser Gegner naht, schwillt die Musik zu einem
bedrohlichen Crescendo an. Auch die Sound-
effekte — allen voran die urkomisch klingende
Stimme von Abe - verwohnen die Ohren des
Spielers.

Anspruchsvolles

Gameplay

Ilhre Aufgabe als Spieler ist es, Abe sicher aus
der Fabrik herauszulotsen und seine Flucht
durch den Wald und die Wiuste sicherzustellen.
Natiirlich will Abe seine Artgenossen nicht in der
Rupture Farm zurticklassen, und so mussen Sie
sich auch noch um die Rettung von 99 Mukodons
kiimmern. Abe's besondere Fahigkeiten helfen
Ihnen bei der Bewdltigung dieser wahrlich nicht

Aus dem Intro: Wih-
rend der trostiosen
Skiavenarbeit in den
Rupture Farms ent-
deckt Abe bei der
Raumpfiege, was Mol-
lok mit ihm und seinen
Artgenossen vorhat.
Panisch ergreift er
daraufhin die Flucht.

[1] Abe in der Gewalt des gewis-
senlosen Konzernchefs Mollock.
[2]1 Dank nichtlinearem Spielaufbau
gibt es in Abe's Oddysee mehrere
Enden: Hier hat es unser Held leider
nicht geschafft... [3] Die hidsartigen
Sligs durchstreifen Tag und Nacht die
Ginge der Rupture Farm.
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Der hisartige Chef der Rupture Farms. Der ketten-
rauchende Fetiwanst hatte die ldee, die Mukodons
in Fleischkonserven zu verwandelin.

#

~
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Das etwas helimmert dreinschauende Elum lift sich zu einem : Abe gehdrt zur Ras-
schnellen und kriftigen Reittier abrichten. Ideal fiir Abe's Ex- ) se der Mukodons;
kursionen in die Weiten der Wiiste. schmachtigen griln-

blauen Wesen, die

ilber magische Kraf-

te verfiigen, mit de-

nen sie fremde Krea-

turen steuern kénnen.

Hochaggressive, pfeilschnelle Kreaturen, die in der
Wiiste leben. Da Slogs absolute Einzelganger sind,
fliegen bei einer Begegnunyg die Fetzen. Diesen
Umstand kann Abe zu seinem Vorteil ausnutzen...

Mollucks
Skiaventreiber.
Schieimig-
grune Andro-
iden, die mit
Vorliebe auf
putzende
Mukodons ein-
priigein und
den Finger
schnell am
Abzug ihrer

Trige Muskelberge mit einem furchteinflofienden Gebifi. Die geifernden i Automatikge-
Slogs verspeisen einen schmiichtigen Mukodon zum Nachtisch. wehre haben.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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leichten Aufgabe. Das schmachtige Kerlchen
rennt, kugelt pfeilschnell Gber den Boden,
duckt sich, springt meterweit und zieht sich in
bester Lara-Croft-Manier an Mauervorspriingen
hoch. Dariiber hinaus kann Abe mit seinen Art-
genossen sprechen und sie so zur Flucht ani-
mieren. Seine herausragendste Fahigkeit ist die
magische Kontrolle Uber andere Kreaturen:
Wenn sich der blaue Geselle ein paar Sekunden
konzentriert, schllpft sein Geist in den Korper
einer gegnerischen Kreatur — diese ldRt sich
dann statt Abe von lhnen tber den Bildschirm
bewegen.

Jede Menge kniffliger Puzzles warten darauf,
von lhnen bewidltigt zu werden. Elemente wie
Schalter, Blitzfallen, Aufziige, Uberwachungsro-
boter, Tretminen und
Falltiren miuissen ge- 2
schickt umgangen oder
eingesetzt werden, da-
mit Abe seinen Weg aus
der Fabrik findet. Zu al-
lem UberdruR lauern an
jeder Ecke die streitlu-
stigen Schergen des Fa-
brikleiters auf den
abtriinnigen FuRboden-
kosmetiker. Furchterre-
gende Monster wie die
schieBwiitigen Sliks
oder die bissigen Slogs
fackeln nicht lange,
wenn es um die Exeku-
tion von Flichtigen
geht. Gott sei Dank
zeigt sich Abe's Oddysee auch in Sachen Bild-
schirmleben innovativ: Segnet |hr Mukodon das
Zeitliche,
ersteht er beliebig oft wieder auf.

Zeug zum Kultspiel

Die trickreich gestalteten Level, die kniffligen
Puzzles und der kontinuierlich ansteigende
Schwierigkeitsgrad machen aus Abe's Oddysee
einen SpielgenuR erster Giite. Fans von perfekt
designten Plattform-Spielen sollten auf jeden Fall
zugreifen. Auch Gberzeugte Gegner des Jump-'n-
Run-Genres sollten mal einen Blick auf den
ersten Oddworld-Titel werfen — es konnte sein,

daR ihnen sonst eines der wenigen Play-
Station-Spiele mit echtem Kult-Status ‘g

entgeht. pat L.

S5

[1-21 Ein Hauch von
Indiana Jones: Abe
fliichtet vor dem Ge-
steinsbrocken,
schwingt sich auf die
hiingenden Balken
und guckt von oben
zu, wie der Scrab
platigemacht wird.
[31 Die Laufschrift am
oberen Bildrand gibt
Ihnen wertvolle Tips.
Der Vogelschwarm in
der Mitte ist fiir lhre
Mukodon-Kollegen
das Tor in die Frei-
heit. [4] Hoppla! Da
sind wir wohl aus
Versehen auf eine
Bombe getreten...
[51]1 Die Scrabs leben
in riesigen Spinnen-
netzen und sind Abe
gar nicht wohlgeson-
nen. [6]1 Simsalabim:
im Wald-Dorf setzt
Abe seine magischen
Fahigkeiten ein, um
Kontrolle iiber einen
Slig zu erhalten.
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[11 lhre Widersacher
haben lhnen ganz
schon was entgegen-
zusetzen. [2] Die hart-
nickigen Endgegner
bekimpfen Sie am
besten... [3] ...mit
Extrawaffen.

R T AR T

s gab einmal eine Periode, in der die
Bildschirme ambitionierter Gamer von
seitwarts scrollenden Raumschiff-Baller-
spielen belagert wurden. Diese Vorherr-
schaft dauerte solange an, bis eine un-
bekannte texanische Softwareklitsche namens id
die Sharewareversion eines 3-D-Shooters im In-
ternet feilbot. Von diesem "Doom-Day"” an schie-
nen alle Programmierer von einem bdsartigen
und blutriinstigen Virus befallen zu sein. 2-D war
megaout, ein scrollender Bildschirm eine
programmiertechnische Bankrotterklarung
und Raumschiffe, die gab es sowieso nur
noch in den Kopfen der
NASA-Ingenieure.
Lediglich ein kleiner
Haufen aufrechter ja-
panischer Software-
entwickler interessierte
sich noch fir das 2-D-
Action-Genre und warf
vereinzelte Spiele auf

hiltnismiBig iibersichtlich zu. [2]1 Auch
RayStorm bietet beeindruckende Licht-
effekte. [3] Einer der vielen Endgegner.

oder fallen den Marketing-

Nach dem Crash'em-Up
"RayTracers“ prasentiert das
japanische Unternehmen mit
"RayStorm" eine 0Old-School-
Weltraumballerei. von Artur Hoffmann

den Markt. Die meisten davon blieben allerdings
bei der Uberquerung des Ozeans im 3-D-Shooter-
Stau stecken. Da nun endlich auch das hinter-
letzte Unternehmen mindestens ein Shoot'em-Up
programmiert hat und sich die Kunden nicht
mehr so leicht kodern lassen, scheint ein Revival
bevorzustehen. Taitos Arcadeumsetzung Ray-
Storm konnte — einen Verkaufserfolg vorausge-
setzt — die Initialzindung sein und dem totge-
glaubten Trend neues Leben einhauchen.

— 3
PRESS START

RayStorm, der Nachfolger des ungemein be-
liebten Arcadeklassikers "RayForce”, ist in erster
Linie ein reinrassiges Actionspiel, das Sie in eine
futuristische Welt voller Gefahren entfihrt. Die
Story ist ebenso simpel wie altbekannt. Am 4.
August 2219 erhalten Sie den Befehl, die Mensch-
heit vor den auBRerirdischen Aggressoren, die un-
sere Kultur vernichten wollen, zu schitzen.

Um diese Aufgabe zu bewadltigen, entschei-
den Sie sich zuallererst fir eines von zwolf vor-
handenen Raumschiffen, die sich vor allem in der
Bewaffnung unterscheiden. Eine Halfte setzt auf

[11 Zu Beginn des Spiels geht es noch ver-

Plant Taito eine Neue Serie,

spezialisten keine Namen mehr ein?



Wenn aus lhren Anwendungen nach dem 31.12.99 kein
Fressen fiir die Geier werden soll, brauchen Sie das

PC Magazin. Denn im PC Magazin lesen Sie, wie Sie
sich vor dem ,Jahrtausendfehler” bei der Jahres-
zahlenverarbeitung retten. AuBerdem: Linux Special,
CPU-Upgrade-Tips und Antivirentools im Test.

PC Magazin -~ Seite fiir Seite Computer-Nutzen.

+ Jetzt im Handel! + Jetzt im Handel! + Jetzt imm‘
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frl‘-l ““’p'm! ol * X Window,
r den all der Fajre | »
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Win 95 ,
- Exce| « ATUAFC _ngramm_
lerung

PC Magazin

DOS Test « Technik  Praxis



[1-2] Leider verlieren Sie
sehr schnell die Ubersicht.
[31 Dafiir sind die Feinde
hervorragend designed.

eine Laserkanone als Standard-
waffe, die andere ist mit einem

rasch feuernden Geschitz aus-
geristet. AuBRerdem verfligen alle
Schiffe tber Zielsuchraketen und
einen unglaublich effektiven Special-Move, der
alle Gegner vom Bildschirm tilgt. Leider ist diese
Methode nicht immer anwendbar, da die Energie-
reserven nach einem Einsatz erschopft sind und
erst durch sukzessives Aufsammeln von Power-

Das Geschehen auf dem Bild-
schirm wird in manchen Phasen
derart unitbersichtlich,

daB nur noch das Abfeuern der

Spezialwaffe hilft.

Ups wieder aufgeladen werden. Diese verschie-
denfarbigen, sporadisch auftauchenden Dreiecke
starken auch lhre Sekundarwaffe.

Oldies...

Auf diese Art und Weise ballern Sie sich durch
acht groRraumig angelegte Level, die Sie in be-
volkerte GroRstadte, uiber das offene Meer oder
in Meteoritenfelder fuhren. Das einzige gemein-
same Merkmal der einzelnen Spielstufen ist da-
bei die enorme Anzahl von gegnerischen Pan-
zern, Geschutzen, Raumschiffen und Unterwas-
serfahrzeugen. Das Geschehen auf dem Bild-

PRCAS STaART

schirm wird in manchen Phasen derart unuber-
sichtlich, daR nur noch das Abfeuern der Spezial-
waffe hilft. Erschwerend kommt dabei hinzu,
daR Sie nie genau erkennen, ob der Gegner unter
lhnen ist oder bereits auf lhrer Hohe schwebt.
Dieses Wissen ist aber ungemein wichtig, da Sie
erstere mit den Missiles, die anderen mit der
Bordkanone bekdampfen und auBRerdem noch den
feindlichen Raketen ausweichen miussen. Dies
macht sich vor allem bei den auRergewohnlich
gut dargestellten Endgegnern bemerkbar, weil
Sie hier in bester "Phoenix"-Tradition auf alles
ballern, was halbwegs nach einem Ziel aussieht,
und Sie gleichzeitig aus allen Rohren beschossen
werden.

...but Goldies!

DermaRen mit Berechnungen belastet, wird das
Spiel an manchen hektischen Stellen ein wenig
langsamer. Von einem Ruckeln oder gar Stocken
kann man allerdings nicht sprechen.

Uberhaupt sind die Grafikroutinen nahezu
perfekt — lediglich die stark aufgepixelten Explo-
sionen storen das Auge des verwohnten Spielers.
Das zweite beanspruchte Sinnesorgan, die Oh-
ren, kommen in den GenulR der gewohnten Re-
tortengerausche, deren Entwicklung scheinbar

PRERREY ‘
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Der Titel liRt vermuten, daB sich die besten Kicker unseres Planeten

wiahrend der Sommerpause getroffen haben, um die darbenden Fans

zu unterhalten. in gewisser Weise stimmt das auch. Bei "All Star Soccer”
werden Sie des 6fteren ZUM Lachen angeregt. von Artur Hoffmann

Die Standard-Situation schiechthin. Nutzen
Sie lhre Chance!

in dunkelhdutiger Verteidiger, dessen
rosafarbene Afrolook-Haartracht an
einen zweitklassigen US-amerikani-
schen Kriminalfilm aus den siebziger
Jahren erinnert, gratscht mit seinen
neongriinen FuBballschuhen einem untersetzten,
glatzképfigen Albino von hinten in dessen spin-
deldiirre Beine. Da dieses bose Foul vom Schieds-
richter nicht geahndet wird, schnappt sich der
kleinwiichsige Mittelstiirmer, dessen Oberschen-
kel selbst Gerd Miiller erbleichen lassen wiirden,
den Ball und schieft ihn aus 40 Metern am ver-
dutzten Torhiter vorbei. Kein Wunder, schlieBlich
tragt der Goalie seine Haarpracht vorne lang und
hinten kurz - Sichtweite gleich
null. Was sich anhort wie ein
Auszug aus dem ndchsten Kino-
film der britischen Komiker-
truppe Monty Python ist in Wirk-
lichkeit die Kurzfassung der
neuen FuBballsimulation All Star
Soccer, die bereits im Intro die
Marschrichtung vorgibt.

Legoland

Das herkommliche PSX-FuBball-
spiel setzt auf Realismus, nennt
Spieler und Mannschaften beim
- meist echten - Namen und be-
geistert durch ein ausgewoge-
nes Verhaltnis zwischen Arcade
und Simulation. Die Belohnung
fur diese Bemiihungen erfolgt in Form von Ver-
kaufen, guten Kritiken der Fachpresse und ho-
hem Ansehen. DaR es auch anders geht, will Ih-
nen All Star Soccer be-
weisen. Zundchst war-
ten 32 fiktive Teams auf
Ihre spielerischen Fahig-
keiten. Zunachst, weil
das wichtigste Merkmal
des Cames der Mann-
schaftsgenerator ist.
Hier durfen Sie sich bis
zu acht eigene Truppen
zusammenstellen. Der
Clou an dieser "Do it
Yourself'-Methode ist
aber die Tatsache, daR
Sie jeden einzelnen der
15 namenlosen Teaman-
gehorigen frei nach
Dr. Frankenstein zusam-

[11 Das hiétte ins Auge gehen
konnen! [2]1 Auch mit Fallriick-
ziehern diirfen Sie auftrumpfen.
[31 So, und jetzt noch kriftig
durchziehen...

menbauen durfen. Ob
Kopfform, Haartracht
oder Statur — lhrer Phan-
tasie sind nahezu keine
Crenzen gesetzt. Dar-
uber hinaus sind Sie
auch fur das Design der
Dressen, Stutzen und
FuRballschuhe verant-
wortlich. Dies geht soweit, daR sogar der Kragen
eingefarbt werden darf.

Der nichste Schritt besteht darin, daR Sie
die pro Mannschaft vorhandenen Eigenschafts-
werte an die einzelnen Spieler verteilen. Das ist
gar nicht so einfach, wie es sich anhort, da
jeder Spieler durch sechs Fahigkeiten wie z. B.
Geschicklichkeit, Ausdauer oder SchuBkraft
reprasentiert wird. Falls Ihnen dieser Weg zu
beschwerlich erscheint, gentgt ein Klick auf den
Zufallsgenerator, und lhre Ansammlung skurriler
Cestalten steht.

SEP
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Haben Sie sich auf diese
Weise ein paar Mannschaften zu-
sammengestellt, geht es in ein-
em der neun Stadien im Freund-
schaftsspiel um Tore und Punk-
te, und in der Liga um den Pokal.

[1]1 Ab und zu kénnte
man meinen, es
handle sich um ein
“normales* Fufiball-
Game. [2] Die Grit-
sche ist aus lhrem
Reportoire nicht
wegzudenken.

[21 Bei Nacht macht
sich das Stadion
besonders gut.

Moderne Zeiten!

Im eigentlichen Spiel halt sich
die Neuerungswut der Program-
mierer in erfreulichen Grenzen.
Passen, SchieRen und Cratschen
sind auch bei All Star Soccer die
bevorzugten Moves. Alles in
allem nichts Neues. Die Grafik
ist recht nett und besticht vor
allem durch das satte Grin des
Rasens. Auch die Spieler werden
so dargestellt, wie Sie von lhnen
designt wurden. Der Rest be-

wegt sich auf durchschnittlichem Niveau.
Zumindest in puncto Menudesign verdient All
Star Soccer zwei Preise. Der eine — negative — geht
an die umstandlichste Bedienung aller Zeiten. Bis
Sie endlich zum Spielen kommen, vergeht locker
eine Minute. So umfassend ist die Anzahl der ein-

Die zweite Auszeichnung - diesmal positiver
Natur — heimst das Spiel fur das bisher coolste
Screendesign ein. Die Cestaltung der allesamt

kommentierten (also vorgelesenen) Schalt-
flachen und Mendutitel sieht aus wie eine Mi-
schung aus frihem Keith Haring und Zorro, einer
der bekanntesten New Yorker Graffitisprayer.

Ahnlich zwiespiltig ist auch die Qualitat
des Sprechers. Einerseits sind die Anmerkun-
gen des Kommentators wirklich lustig — an-
dererseits nerven seine Ausfdlle in den
schweizerischen oder berlinerischen Dialekt
auf die Dauer. Unterm Strich gehort das
Gelaber trotzdem zu den besseren
Versuchen, einem FuBballspiel Leben ‘g

Ob Kopfform, Haartracht oder
Statur - Ihrer Phantasie sind
nahezu keine Grenzen gesetzt.

stellbaren Parameter in Kombination mit der

Steuerung (ein Druck auf die RUNTER-Taste akti-
viert das rechts stehende Icon, mit dem RECHTS-

Button blattern Sie in den Optionen). einzuhauchen. pat 1.2
All Star Soccer
Meine Meinung: Maglicher-  All Star Soccer allerdings B GENRE: FuBball-Simulation

weise wird der eine oder
andere waihrend der Som-
merpause ausgehungerte
FuBibalifan Gefallen an die-
ser Mischung aus Fufiball
und RPG finden - mein Ding
ist es jedenfalls nicht. OK,
OK. Vielleicht bin ich auch
ein wenig verwdhnt. Ange-

sichts der Masse an erst- Gesamthewertung, die All B SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION: 3
kiassigen Fuiballsimulatio- Star Soccer davontragt, B GRAFIK: 3 @ PREIS/LEISTUNG: 3 _
nen diirfte dieser Zustand hédngt primér mir der Note B SOUND : 2.5

aber nicht besonders zwei in Sachen Spielidee - . -

schwer zu erreichen sein. die wirldich klasse ist - B PRASENTATION: 3 GESAMTWERTUNG: 2 6
Niichtern betrachtet kinnte zusammen. Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2,5 ' i

den einen oder anderen
Anti-Fufiballer bekehren.
Echte Freaks werden an
diesem Spiel keine grofie
Freude haben und soliten
demzufolge auf die he-
wahrten Spitzentitel
zuriickgreifen.

Anmerkung: Die relativ gute

W VERFUGBAR AB: August

W HERSTELLER: Eidos Interactive

W ENTWICKLER: Eidos Interactive

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

uizebey uoneisAeld 32121440 seq
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[11 David wehrt sich
nicht nur mit seiner
Kettensige, sondern
auch mit Fiiien...

[2] ...und Fiusten!
[31 Das tut weh!

I
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Sie haben es satt, stindig nur Zweidimensionale Sprites iiber den Bildschirm

zu manovrieren? Sie wollen die Gegner endlich mal wieder
in der dritten Dimension platten? Hier ist Ihre Chance. von Philipp Schneider

piele wie "Samurai Showdown 3" oder
"King of Fighters" bestehen aus Charak-
teren, die ruckelig in 2-D auf dem Bild-
schirm auf und ab hipfen. Nicht, daR
dieser Grafikstil keine Atmosphadre ver-
mittelt, aber dennoch wird es auf die Dauer lang-
weilig, den Gegner nur von einer Seite zu sehen.
Ganz im Gegensatz dazu erschufen renommierte
Firmen wie Namco Spiele a la "Soulblade”, die
nicht mit grafischen Sperenzchen geizten. Es gab
Transparenzeffekte und wunderschone Explosio-
nen zu bestaunen. Da aber "Tobal 2" noch etwas
auf sich warten laBt, schickt sich Takara an, die
erfolgreiche Serie um die Kampfflache Toshinden
fortzusetzen. Als die PlayStation noch in den Kin-
derschuhen steckte, war "Battle Arena Toshin-
den” zusammen mit "Destruction Derby" eines
der ersten Spiele, die auf der japanischen Spie-
lekonsole zu haben waren. Gerade zu die-
ser Zeit war es mehr als notwendig, ein
Game zu schaffen, das die geballte
Power der PlayStation darstellt. Da-
mals genlgten noch schone Animatio-
nen und ein guter 3-D-Effekt, um viele
Spieler zu begeistern. Zum Leidwesen al-
ler Programmierer haben sich die An-
spriiche jedoch gewaltig verandert.
Heutzutage, in den Zeiten des "Turok”
und "Mario 64", reiRen weiche Bewegun-
gen der Charaktere und simple Feueref-
fekte keinen mehr vom Hocker. Es sind neue
Ideen gefragt, und genau an diesem Punkt
setzte Takara an und schuf ein Beat'em-Up, das
sich von den ublichen "Hau drauf"-Spielen
deutlich abhebt.
Zuallererst wahlen Sie lhren Kampfer. Sei es
nun David, der mit einer Motorsage bewaff-
net ist, oder die Kuchenmesser schleu-
dernde Ellis - schon bei der Charakteraus-
wahl haben sich die Jungs von Takara

machtig ins Zeug gelegt. Sogar Chaos und Gaja,
die Endgegner aus den ersten beiden Teilen, ste-
hen zur Verfiigung. Nachdem Sie sich entschie-
den haben, ist die Versuchung naturlich groR,
sich sofort auf die Kampfflache zu begeben und
sich einmal ordentlich zu prigeln. Es ist jedoch
auRerst sinnvoll, zuerst einen kleinen Abste-
cher in den Trainingsraum zu machen.
Dort lernen Sie anhand eines "Dummies”
die einzelnen Attacken und Blocks ken-
nen. Hier erkennen Sie auch das wichtig-
ste Feature dieses Spiels: Die einzelnen
Specialmoves lassen sich auf die LI-
und R1 Tasten legen, wie man gerade
lustig ist. Endlich mal kein Auswendig-
lernen von wilden und vollig kompli-
zierten Tastenkombinationen. Auch in
der Vielfalt und Zerstorungskraft der
einzelnen Moves hat sich Takara regelrecht aus-
getobt. Es klingt doch imposant, behaupten zu
kénnen, daR man in den nachsten paar Sekunden
die "Reversal Attack" oder die "Energy Attack" auf
den Gegenspieler losldaRt. Bei diesen Special-
moves sticht einem auch sofort die zweite Verbes-

David hat fiir
seine Gegner
eine ganz
spezielle
Tranchier
Technik parat.
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flussigen Grafik stellt die musikalische Unter-
malung keinen Meilenstein der Videospiel-
geschichte dar. Die Musikstucke haben sich in
puncto Abwechslung im Vergleich zu Battle
Arena Toshinden Teil Eins kaum veran-
dert. Der Sound selbst weill auch nicht
unbedingt zu begeistern. mom | =
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Battle Arena Toshinden 3

Vorauskasse oder Stommkunden DM 6.50 * Nachnahme DM 9.90 (+ DM 3,- Zkgeb.) * Ausland Vorauskasse ab DM 14.-

Meine Meinung: Der dritte mir sehr gut. Endlich wur-
Teil der Battle Arena den die Spezialattacken
Toshinden Saga ist meines mal von Grund auf erneuert
Erachtens der beste von und neu gestaltet. Takara
allen. Sei es nun die Grafik fackelt wahrlich ein Feuer-
oder die Atmosphire. Be- werk an Explosionen und
sonders die "Erfindung” der faszinierenden Showeffek- ﬂ' &] G] m w % g [t( ﬁ w @I‘I[?g &] I]] G]
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[11 Ein astreiner Fasthall 1afit dem
Batter nicht den Hauch einer
Chance: Strike Out! [2] Die Schieds-
richterperspektive ist eine der un-
zdhligen Kameraeinstellungen. [31
Der Trainingsmodus ist ein sehr
wichtiger Bestandteil des Games.
[4,81 Vor dem Spiel fliegt die Ka-
mera durch das Stadion, um Sie auf
das Match einzustimmen.

Zweite Halfte des neunten Innings. zwei Spieler sind bereits Out,
der Count ist voll (zwei Strikes, drei Balls), alle Bases besetzt.

Beim Spielstand von 8:8 entscheidet der nichste Hit iiber Sieg oder
Verlangerung. Alles klar? von Artur Hoffmann
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eutsche Baseballfans haben es wirklich
nicht leicht. Zum einen bewegt sich die
Qualitat der deutschen Teams in etwa
auf amerikanischem Collegeniveau,
zum anderen ist die Auswahl an Spielen
fur die PAL-PlayStation nicht gerade hoch. Wdh-
rend die US-amerikanischen Sportfreunde aus ei-
ner Vielzahl von Games wie z.B. "Triple Play “98"
(EA), "Grand Slam" (Virgin), "Bottom of the 9th
‘97" (Konami) und dem betagten "Frank Thomas
Big Hurt Baseball" (Acclaim) auswahlen koénnen,
sieht es in unseren Landen eher mager aus. Le-
diglich der letztgenannte Titel steht auch als
PAL-Version in den Laden. Nun stellt Acclaim mit
dem von VR Sports produzierten "VR Baseball
‘97" so etwas wie den inoffiziellen Nachfolger
vor. Wie der Titel bereits vermuten |aRt, setzt der
jingste SproR der VR-Serie voll und ganz auf Po-
lygone und die dritte Dimension. Da stellt sich
wieder mal die Standardfrage nach dem Verhalt-
nis zwischen 3-D-Grafik und dem Gameplay.

Falls Sie zu den stolzen Besitzern von Frank
Thomas Bug Hurt Baseball gehoren, werden Sie
sich nach dem ersten Start verwundert die Augen
reiben. GroRe, durch Motion-Capturing animierte
Spieler, dreidimensionale Stadien und geschmei-
dige Bewegungsablaufe versprechen eine aufre-
gende Saison, welche Sie mit einem der 28 origi-
nalen MLB-Teams bestreiten diirfen. Ist lhnen die
komplette, 162 Spiele lange Saison zu stressig,
dirfen Sie diese verkirzen (13, 26 oder 39 Be-
gegnungen), ein Freundschaftsspiel bestreiten
oder sich im beliebten Homerun-Derby beweisen.
An dieser nicht gerade groRen Auswahl zeigen
sich die ersten Mangel. Der Verzicht auf einen
direkten Einstieg in die World Series ist nicht be-
sonders positiv zu bewerten, aber zu verkraften.

Sssssstrike!

Wie bei allen anderen Sportspielen entscheidet
auch hier die Qualitat der Steuerung uber Sieg




[1]1 Mit einer Meisterleistung erreicht dieser
Spieler das dritte Base. [2] Der Changeup nihert
sich mit beingstigender Geschwindigkeit.

[3] Eine starke Ansicht des Pitchers, der gerade
zum Wurf eines Fastballs ausholt. [4] Die

zweite Base ist hesetzt, der Hitter steht kurz vor
der ersten - netter Versuch Pitcher!

und Niederlage. Hier wahlt
VR Baseball '97 den golde-
nen Mittelweg zwischen
Realismus und Spielbarkeit.
Als Batter verfiigen Sie z.B.
tber ein Repertoire von drei
Schlagvarianten: Contact-
Hit (treffsicher, aber nicht
besonders weit), Power-
Swing (hart aber unpla-
ziert) und Bunt (Opfer-
schlag). Dazu mussen
Sie aber auch die un-
gefdhre Hohe des
heranbrausenden
Balles richtig ein-
schatzen.

Als Pitcher wird es
ungleich komplizier-
ter, da diese uUber einen
schier unendlichen Vorrat
an Wurfen verfligen. Zwar be-
herrscht jeder einzelne Charakter nur vier Vari-
anten, da jedes Team aber mehrere Werfer hat

len Bases (SB), die prozentuale Treffergenauig-
keit (AVC) oder die Summe aller ins Ziel ge-
brachten Liaufer (RBI — Runs Batted In) - der
Unterschied zu einer TV-Ubertragung ist ver-
schwindend gering. Dazu tragt auch die unver-

und Sie den Starter im Verlauf eines Matches aus-
wechseln missen, ist viel Ubung gefragt.

In beiden Fédllen ist deshalb ein Besuch im
Trainingslager angesagt. Hier haben Sie die ein-
malige Moglichkeit, Ihre Fahigkeiten ohne Druck
zu verbessern.

Safe!

Wie es sich fir ein typisch amerikanisches Spiel
gehort, setzt VR Baseball '97 den Schwerpunkt
auf die Authentizitit. Dazu gehéren naturlich
auch die Statistiken, die wahrend einer laufen-
den Saison aktualisiert werden. Ob die Anzahl
der geschlagenen Home Runs (HR) bzw. der Sto-

meidliche Hammondorgel bei, die nicht nur vor
dem Spiel die US-amerikanische Nationalhymne
dudelt, sondern auch wiahrend des Matches fiir
Kurzweil sorgt.

Eher in die Rubrik "nettes SpaRchen" gehdren
die Rufe der Verkiufer, die mit einem Bauchladen
bewaffnet uber die Ringe stolzieren und laut-
stark lhre "Hot Dogs" anpreisen.

Detailwut zeigt sich vor allem auch bei der
Auswahl der Kleidung. Jedes der 28 Teams,
die sich in der Major League balgen, ver-

fugt nicht nur in der Realitat uber vier unter-

schiedliche Trikots (Heim bzw. Aus-
wartsspiel, Reservedress und Trainings-
kleidung)... pat

PlayStation

Die Einfithrungs-
videos sind zwar
nicht berauschend,
aber doch ganz nett

VR Basehall 9] =

Meine Meinung: Als Base- balls und Power-Hits einmal § B GENRE: Baseballsimulation
ballfan war ich natiirlich unter Kontrolle, entwickelt = : ' .

sehr auf das mit Vor- sich ein spannendes Spiel, iil B VERFUGBAR AB: bereits im Handel
schufilorbeeren ausgestat- das unter die Haut geht. g B HERSTELLER: Aocclalm

tete Spiel gespannt. Bis auf Falls Sie zufillig gerade auf

das Fehlen weiterer Spiel- der Suche nach einer gra- S W ENTWICKLER: VR Sports

modi wie ein All-Star-Game fisch iiberdurchschnittli- :

oder die World Series ist VR chen und zugleich hyper- SR CIETORS TUELS ) geglisch
Basehball '97 ein starkes realistischen Baseballsimu- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Game, das mich vor allem

durch ‘“"“ﬂ'n":!l:“ 5::;;- "":‘:::::“"’"eull'l '97 """_m W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 2,5
rungsro n beg sc . nge grei _ :
Allerdings wird es eine lieber zum spieltechnisch . BT §'5 S| STURR: 2,5
Weile dauern, bis Sie hier- eingingigeren Vorginger i SOURE-

mit keine Probleme mehr Frank Thomas Big Hurt i W PRASENTATION: 3 B ERTBle

haben. Haben Sie die Curve- Baseball. Artur Hoffmann B GAMEPLAY: 2 3 '

lation sind, soliten Sie sich

A

RIS

uizebe uoneisAeld 9212140 seg
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ANSCHLUS
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AnschluB an die PIayStation. von Michael Schmithduser

Von wegen Sommerloch -
im heiRen August suchen
nicht weniger als neun brandneue
Hardware-Erweiterungen

Huckepack-
Stick

PlayStick

Auf Ideen kommen die Leute: Man
nehme eine runde Plastikscheibe,
die genau auf das Steuerkreuz
eines PlayStation-Joypads paft,
fixiere diese mit einer groReren
Scheibe, die von einem starken

Joystick-
Ersatz oder
Steuer-
kreuz-
Kondom?
Der Play-
Stick von
Z-Products.

Gummiband am Gehause gehalten
wird, und stecke einen kleinen
Steuerkniippel auf diese abenteuer-
liche Konstruktion - fertig ist der
Ersatz-Joystick fir sparsame Play-
Station-Besitzer.

So pfiffig die Idee mit dem
"PlayStick" von der US-amerikani-
schen Firma Z-Products sein mag,
so unpraktisch erweist sie sich im
harten Spieler-Alltag. Trotz der vier
mitgelieferten und austauschbaren
Stick-Varianten (von der universel-
len "Pilzform" bis hin zum "Schau-
felstick" fiir optimales Beschleuni-

iiberzeugen. Dazu ist die Konstruk-
tion zu wackelig, und der lose in
der Haltescheibe liegende Joystick
wirkt viel zu schwammig - vom
nicht spurbaren Druckpunkt und
gelegentlichen Knacken bei hekti-
schen Aktionen ganz abgesehen.

Kabellos
gliicklich

Infra Red Controllers

Bereits in unserer Marz-Ausgabe
haben wir Ihnen mit dem "Just a
Pad" ein kabelloses Infrarot-Con-
troller-System vorgestellt. Nun
erscheint mit den "Infra Red Con-
trollers" von Blaze ein Konkurrenz-
produkt.

Im Lieferumfang enthalten sind
zwei kabellose Pads und ein Emp-
fangermodul fir den Anschluf an
die PlayStation. Nachdem Sie jedes
Pad mit zwei Batterien vom Typ
"AAA" bestlckt haben, konnen Sie
das bisherige Kabelwirrwarr ver-
gessen und lhre Lieblingsspiele be-
quem vom Sofa aus steuern.

Das sind auch schon die einzi-
gen Parallelen zum hervorragenden
Just-System - in Sachen Ergonomie
und Verarbeitung konnen die Blaze-
Pads namlich in keinster Weise mit
dem "Oldie" mithalten. Die Gehause
sind zu klein ausgefallen, Steuer-
kreuz und Tasten vermitteln keinen

cht

ordentlichen Druckpunkt, und Spe-
zialfunktionen wie Dauerfeuer und
Zeitlupe sind anscheinend dem Rot-
stift zum Opfer gefallen. Dariiber
hinaus betragt die Reichweite der
Infra Red Controller lediglich drei
Meter — die Just-Pads tberbriicken
problemlos die doppelte Entfer-
nung.

Unterm Strich vermittelt das
Blaze-Produkt den Eindruck, als
ware zugunsten der teuren Infrarot-
Elektronik an der Verarbeitungsqua-
litat gespart worden.

"Hande hoch!’,
die Erste

Avenger Light Gun

Ist genauso
schlecht, wie
sie aussieht:
Die Avenger
Light Gun
von Blaze.

Lassen wir den QOriginal-Ver-
packungstext sprechen:

"Treffen die die marke mit der Aven-
ger waffe fur die Play-station. Pant
zu allen licht waffen speilen. Bitte
sichan sie das |hre Play-station aus-
geschaltet ist ehe sie Ihre Avenger-
licht waffe anschlieBen."
Die Qualitat der Light
Gun ist in etwa mit der
Qualitat des fetzigen
Verpackungsaufdrucks
zu vergleichen. Die Bil-
ligst-Konstruktion
sieht nicht besonders
gut aus, liegt alles
andere als gut in der
Hand und verfiigt
nicht mal Gber ein ein-
stellbares Nachlade-
Feature. Unser Tip:
"macen sie ein bogen

gen bei Rennspielen) vermag die
Billig-L6sung nicht so recht zu

Kabellos, aber schiecht verarbeitet:
Die Infra Red Controllers von Blaze.

groB um dies licht
waffe".




iAktuelIe Informationen, Testberichte, Praxistips und vieles mehr
{ finden Sie im Internet unter: http://www.pc-magazin.de
1 PC Magazin - Seite fiir Seite Computer-Nutzen.
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Test * Technik ¢ Praxis

Wer mehr mochte als nur das Alltigliche, ist beim PRESSE-Fachhandel genau richtig. Hier ..und g,
finden Sie deutlich mehr Bereitschaft zu Leistung und Service. Zum Beispiel die G
Beschaffung von Spezial-Zeitschriften moglichst innerhalb 24 Stunden,
fachkundige Beratung und stets auch Ihre Play Station.

(’ Bundesweit erkennen
hl‘ Sie Thren
® PRESSE-Fachhindler

am ,.Blauen Globus”.

"
PRESSE

. INCL. EINBAU NUR SO DM

Das vielleicht nitzlichste Zubehor fur Ifwe Playstation: Einfach einbauen, und schon l&uft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie
besitzen (alle deutschen (Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umstandliche Wechseltricks und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit
neuester Software ist die 100% Laésung, und das zum Schnéppchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nétigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip.

AB 5 CHIPS je 15 DM - AB 10 CHIPS je 12 DM - AB 50 CHIPS je 10 DM - AB 1 00 CHIPS je 8 DM
NEUE PLAYSTATION MIT SCHON WIN 95 CD-KOPIER-SOFTWARE

EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI UNS NUR GOLDENHAWK "FINALCUT" FUR NUR

350 DM http:/www.infopool.com/psx/ 150 DM

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHAFT !
TEL. O30/ 399 031 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISA/EURO/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM
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Neuve Hardware

"Hande hoch!’,
die Zweite

Light Blaster

Bei Interact hat man das Honorar
fur einen schlechten Ubersetzer ge-
spart und das GCeld offenbar in die
Produktentwicklung gesteckt. Der
“Light Blaster" uberzeugt schon
durch seine spacig-wuchtige Er-
scheinung und die perfekte
Gehduse-Ergonomie. Der erste Ein-
druck wird auch bei den techni-
schen Features bestatigt: Neben
der Trigger- und Start-Taste verfligt
die blaue Lichtpistole tiber einen
hervorragend plazierten Nachlade-
Trigger (gegeniiber vom Abzug)

Hervorragende Light Gun
im Alien-Design: Der Light
Blaster von Interact.

und einen sogenannten "Hyper-But-
ton" zum Aktivieren von Spezial-
funktionen. Per Schiebeschalter le-
gen Sie fest, auf welche Art und
Weise die Schiisse abgegeben wer-
den. Zur Wahl stehen Einzel-

schiisse, einfaches Dauerfeuer und
Dauerfeuer mit automatischem
Nachladen. Fazit: Eine rundum ge-
lungene Light Gun, an der PlaySta-
tion-Revolverhelden ihre wahre
Freude haben werden.

Kniippel
fiir Piloten

Flight Force Pro

Das Controller-Paket "Flight Force
Pro" ist das ideale Zubehor fur alle
angehenden Piloten. Neben einem
ergonomischen Steuerkniippel im
Kampfjet-Design ist auch ein griffi-
ger Schubregler im Lieferumfang
enthalten. Letzerer dient zur exak-

ten Kontrolle der Geschwindigkeit,
indem Sie den Regler nach vorne
oder hinten bewegen. Da es im Mo-
ment noch keine Spiele gibt, die das
Flight Force System direkt unter-
stiitzen, konnen Sie es mit der Pro-
grammieroption auf existierende
Titel anpassen. Tasten zum Neube-
legen gibt es jede Menge: Der Joy-
stick verfiigt tiber funf Feuerbut-
tons und ein kleines Daumen-Pad
fur die Rundum-Sicht, der Schubreg-
ler ist sogar mit sieben frei belegba-
ren Zusatztasten und einem weite-
ren Pad ausgestattet. Auch kom-
plexe Special-Moves mit mehreren
Tastenkombinationen lassen sich
problemlos abspeichern. Das Flight
Force Pro ist ein ebenso solides wie
teures Controller-System, dessen
Anschaffung sich nur fiir ausge-
prdgte Flieger-Naturen lohnt.

Echtes Kampfjet-
Feeling bietet das
Flight Force Pro
System von Interact.




Zwei von insgesamt
acht bunten Joy-
pads aus der Hyper
Controller Serie
von Blaze

Schon hunt

Hyper Controller

Nicht gerade einfallsreich, aber im-
merhin schon bunt: Blaze bietet
Standard-Joypads fir die PlaySta-
tion in vier unterschiedlichen Far-
ben an: Rot, Schwarz, Blau und
Grin. Ansonsten unterscheiden
sich die Pads vom Sony-Original
nur durch die LED-indizierte Turbo-
und Zeitlupen-Funktion. Freunde

des Besonderen konnen sich auch
fur transparente Gehduse entschei-
den: Neben dem glasklaren Modell
fur den totalen Durchblick stehen
noch die getdnten Varianten in
Grin, Gelb und Blau zur Verfugung.

Speicher satt

Vier neue

Memory-Cards

Speicherplatz fiir Spielstdande ist et-
was, von dem man nie genug ha-
ben kann. Die 15 Blocke einer Stan-
dard-Memory-Card sind rasch ge-
fullt — bei manchen Spielen (z.B.
Strategie- und Adventure-Games)
ist so eine Karte blitzschnell rand-
vollgeschrieben. Gottseidank gibt
es findige Hersteller, die immer
preiswertere und groRere Memory-
Cards auf den Markt bringen.

Die erste Karte im Bunde unter-
scheidet sich bis auf die Farbge-
bung nicht von einer Original-
Karte: Die "Play Station Memory
Card" von Blaze faBt 15 Blocke und
ist in vier schicken Farbténen er-
hiltlich. In schnédem Grau, dafur
mit der achtfachen Speicherkapa-

zitit, kommt das Modell "8 MB Me-
mory Card" vom selben Hersteller
daher. Satte 120 Blécke lassen sich
auf der winzigen Karte verewigen.
Dafiir miissen Sie per Drucktaster
an der Gehduse-Oberseite zwischen
den vier Seitenbereichen umschal-
ten. Uber die selbe GroRe und Be-
dienungsmerkmale verfugt auch
die "Memory Card Plus” von Inter-
act. Der absolute Uberflie-

ger im Testfeld
ist die 480
Blocke fas-

sende "Mega
Memory Card"
von Blaze. Ne-
ben der riesigen
Speicherkapa-
zitat gibt sich der
Gigant unter den
Memory-Cards
auch noch beson-
ders bediener-
freundlich. Kein
Taster und keine winzigen
Lampchen erschweren die
Auswahl unter den 32 Seiten.
Die gewiinschte Seite suchen
Sie per Joypad aus, wahrend

die Anzeige im Klartext

uber zwei nume-
PlayStation

rische LE-Dislpays
erfolgt. pat
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ANRATARARARD

ufnummer 11l <bis zu 6 Beslell-Holines:-

Tel.:02504-9330-0

© Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr & Sa. 10.00-16.00 Uhr

| PSX Videospiele:

4-4-2 FuBball <7.97> 79,95

Actua Soccer Club E. <SP> 79,85

" Adidas Power Soccer 2 84,95

8 Agent Armstrong <7.97> 89,95}

® Agile Warrior - F 111 <A> 69,85

Assault Rigs <Link> <A> 69,95

Baphomet's Fluch <ADV> 79,85
Battle Stations <ST>

y Blazing Dragons <ADV>
k : Blood Omen - Leg. of Kain

Chronicle of the Sword
Command & Conguer <ST>
Cool Boaders <R>
Crash Bandicoot <JR>
: Crow, The <A>

l Crypt Killer <SH>
Cyberia <a> <ADV>
Darklight Conflict
David Cup Tennis <SP>
Dastruction Derby 2 <H>
Disc World <ADV>
Epidemic <A>
Excalibur <ADV>
Exhumed <A>
Extreme Games 2 <SP> 69,95 |
Formel 1 <Link> <R> 69,95 5
Grid Run <A> 79950
Hardcore 4x4 <R> 79,95 &
Hexen <A> 79,895

Bh

Bernd Herfurth ist flr Gro

Independence Day 79,95

Int. Superstar Soccer Del. 69,95

MMMMMMW'MuﬂM

89,95
69,85
69,95

69,95

69,95

69,95

69,95

79,95
69,95

79,95

Soulblade <F>
Speedster <R>
Spider <A>

Int. Superstar Soccer Pro
Jumping Flash 2 <A>
Jupiter Strike <SH>

Kileak the Blood <A>
King's Field <RAPG>

King OF Fighters <F>
Little Big Adventure <ADV>
Lost Vikings 2 <G>
Mechwarrior 2 <R>

Mr,«‘ (YL~
' 4
= » #

Star Gladiator <F>
Street Racer <R>
Strike Point <A>

i .f'
S Puzzle Fighter 2

89,95

79,95
je 68,95
79,95
89,95
64,95
79,95
69,95
64,95
69,95
79.95
69,95

MTV'S Slamscape <A>
Namco Museum 2 + 3
Nanotek Warrior <SIM>
NBA In the Zone 2 <SP>
NBA Live 97 <SP>
Need for Speed 2 <R>
NHL Face Off 97 "Hockey"
NHL Hockey 97 <SP>
NHL Powerplay Hockey
Overblood

Porsche Challenge <R>

ower Rangers Pi
89,95

nball

Test Drive

Tombraider <A/ADV>
Total NBA 97 <SP>
Tunnel B1 <A>

ndkunden zustandig

age Racer <R> 79,95 R EECRNEETE R

84,95 & V-Rally
89,95 § Vandal Heans

ebel Assault 2 <SH>
esident Evil

esident Evil & Spisieberat.
eturn Fire <A/ST>
Ridge Racer Rev.<R>
Riot <Future-SP>
Samurai Shodown <F>
Sim City 2000 <ST>

ng Commander 4

69_95% X-Com 1 <a> <ST>
79,95 T X-Com 2 <ST>

Stadt d. verlorenen Kinder 79,95

69,95 = Wipe Out 2097 <Link> <R> 89,

NEUHEITEN PSX
<Juli.-September>:

Agent Armstrong <A>
Atari's Greatest Hits <MIX>
BROKEN HELIX <A>
BUBBLE BOBBLE 2 <G>
Fantastic Four <A>
HEAVENS GATE <3D F>
HERCULES <JNR>
Magic the Gatherin
MONSTER TRUCK
NAMCO MUSEUM 4 <MIX>
KURUSHI <P>
PERFECT WEAPON <A>
RALLY CROSS <R>
o Resident Evil "Director Cut"
ROAD RAGE <R>
SUPER FOOTBALL CHAMP <SP>
SUPER PANG COLLECTION <A>

69,95
89,95

79,95

69,95
89,95

DV>

Transport Tycoon <SIM>
TRASH IT <A>

/ Fr. 18,00 - 20.00 Uhr unter 02504 - 933012) zustdnd

89,95

Wing Commander 4"- 99.95

WING OVER <3D A/SIM=>
WRECKING CREW <R>

nberg ist fir GroBhindler & Rekla
ist fir Endkunden & Handler

£ Vorbestellung maéglich:
= sis s
ES:chern Sie sich Ihr

CEERN £ Game noch heute !
79,95 [§

Vorkassa {DM 16.- Porto} * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler,

SONDERANGEBOTE:

Air Combat <A> 39,95

Alien Trilogy <a-dtJ/A>
Alone in the Dark 2 <ADV=>
Battle Arena Tosh. <F>
Blam! Machinehead <a/A>
Blast Chamber <A>
Breakpoint Tennis <SP> 49,95
Bubble Bobble <JR>
Burning Road <Link> <R>
Cheesy <JR>
Cyberspeed <R>
Darkstalkers <F>
Destruction Derby <R>
Disruptor <a/A>

Fade to Black <A/ADV>
FIFA Soccer 96 & 97
Galaxy Fight <F>

A = Action
12 4995 | Apy = Adventure
49,95 | F = Fighting
39,95 | G = Geschicklichkeit
59,95 | 4B = Jump Run
58,95 | B - Bennspiel

RPG = Rollenspiel
59,95

ZEICHENERKLARUNG:

Play Station &3 :
Exhumed

&2. Joypad

SH = Shooting . i

69,95 | giM = Simulation 5 Spieler Adapter 59,955
69,95 | sp = sport Action Replay Game Buster 79,95
39,95 | ST - Strategie Antennenkabel 39,95
58,95 | a = auslandische Anleitung
39.95 | 5 - japanische Version [GUN - pistole_____49.958
59,95 | yncut = ungeschnittene Version Infarot-Joypad-Set 59,95
49.95 | 45 = Amerikanische Version Joyboard "Namco" 89.95

je 49,95 Joypad “Ascii" 59,95
49,85 39,95

Joypad "Orginal"

G0 Store 5P pr
’ Joypad “"Innovation 19,958
Ei-l?;l:?:arlsﬂ;lch TEI"N'lIS :ggg FREAK S SHOP Joypad sl Super Pad 3495
Inythe Eiid e 39'95 Verkaufs-Charts Joypad SV 1107 Program 69,950
A Y Joypad farbig je 29,9588
Incredible Hulk <A> 49,95 - v 2 i
Iron Man.(? X0 Manowar <F>E..95 vom 14.06.97 joys:ac: .::2'?9 ggg:
Johnny Bazookatone <JR> 49,95 15.07.-97 idvnitienis . '
KONAMI Open Golf <SP> 59,95 e e Lenkrad "mit FuBpedal" je 129,95
2 ' . V-Ral i -
Lone Soldier <afuncut/A> 59,95 24 . Link Kabel 19,95 :
2. FIFA Soccer '97 Mem 0,951
Magic Carpet <A/ST> 59,95 ovpiory Card 28
NBA - In the Z Bt 3. Exhumed <5> | Memory Card "Orginal” 39,958
g J_ ﬂ_i"g_qneﬁ‘r_s_w ;%-.gg 4. Soulblade <2> | Memory Card <8 MB> 69,95/
m < :
MR Lire G B aate | T Syminls Wars NEU | Memory Card <240 Slot> 79,95
Olympic Garr;es' 5935 g Evandecmonmm NE e 49.9518
MiFe Saines Sy 7. Wing Commander 4 U | neGeon <Analog-Pad> 69,95
gfymtffﬁ_ém_c_gr :;J_;g 8. Panzer General 2 NEU < :
nside soccer 1 9. Worms <10>
PGA Golf '96 <SP> 49,95 | 10. Rage Racer <1>
Pitball <SP/A> 59.95
Poed <A~ 589,95
Power Serve "Tennis" 49,95 | Info:Unterstrichene,
Primal Rage <F> 40,95 | Kurgive, Fette Schrift = o N 13 95
Puzzle Bobble <G 49,85 i zier
R S - Prelsreduzierung SPIELBERATER DEUTSCH:
i ace, ‘9 Alien Trilogy 14,80
Ri 3 r <A> 39, - (
ﬁ::dgﬁ‘gsh <R> 49 gg E3 MESSE VIDEO Alone in the Dark 1 & 2 14,80
Robopit <A> PO News & aktuelle Infos Baphomets Fluch 14,80
: = Casper 14,80
Sampras Tennis <3P 69.95 T |
Sﬁol?Shock (a; :? 49.95 aber aine grobe Anzah Command & Conguer 14,80F
Shockwava Assault <A> 49'_35 demnachet erscheinender Ghronicle of the Sword 14,008
Slam 'n Jam <SP> PO e fiir N64 / PSX / Gyberia 14,608
Soviet Strike <A> 59,952 2 s o
Space Hulk ‘—gtg"'-'ﬁ SATURN etc.> Dark Forces 14,80
Siimii nr Disc World 1 & 2 14, B0
ek : 39,95 ¥
L - Fa e —
Streetfighter the Movie <F> 49,953 [DICLICEEIA S Little Big Adventure 14.80 408
Striker '96 <SP> PN Ml 50 seitiges,vierfarbiges Myst 14,80 %
Supersonic Racer <R> 39 95% Rebel Assault 2 14,80
T“;(;nu;) e 39‘9'55 Resident Evil 14,95
e e Stadt der verlorenen Kinder 14,80
Thunderhawk 2 <a/A> 4985 5 : z ¥
Tetal E:;_[plqa e .ﬁ_g:ss A Nintendo> mil ¢a. 1000 Bildsr Tekken Z 14,00
View Point <SH> 49 95 5 . Time Commando 14.80
Whizz <JRIG> 59,955 en Sie auch Tomraider & Spiel 99,85
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Break Point

Langweiliges Standbild des
Firmenmaskottchens. Dieser “Smart
Dog" ist leider zum Gaaahnen.

NOW I nan iNe

Robo Pit

Der in den 80er Jahren sehr beliebte
Font zierte bereits zahireiche Maxis
herrlich unwichtiger Technoacts.

Loading

Destruction Derby

An diesem einfachen Beispiel kénnen
Sie mal sehen, dafl die Produzenten
nicht nur die Spiele.

NHL Face Off

Dieses Logo, das von einer drittklas-
sigen 70er-Jahre Collegejacke abge-
kupfert wurde, ist zumindest bunt.

Hi-Octane

DaB hier keine Webpage geladen wird,
ist klar. Halten die Programmierer uns
fiir sooo damlich?

Special | Loads & Loads

Actua Soccer

Bla, bla, bla. Wer von sich behauptet,

dafi sein Spiel das spielbarste ist,
wird mit MiBachtung bestraft

Command and Conquer
Die Liebesschmonzette hat nichts mit
dem Spiel zu tun und ist aus diesem

Grunde wirklich cool.

CHTIRENT JOTTWSE PSPy Py T et “‘“ﬂ
gy 4

Destruction Derby 2

.sondern auch die Ladebild-
schirme griindlich {iberarbeiten. Viel
ist ihnen aber nicht eingefallen.

Firo & Klawd

Da scheinbar noch Rendering-
kapazitaten frei waren, dachten sich
die Macher: “wir tun es einfach”

Impact Racing

Hier sehen Sie ein Beispiel dafir, dal
ein Ladebildschirm besser sein kann
als das eigentliche Spiel.

wte arvd Fr-depth ®ieu

playar multitep capability

PRESS ST:/1

Adidas Power Soccer

Auch Psygnosis nervt mit einer
sinnlosen Inhaltsangabe, die eher
zum Einschlafen anregt.

Hexen

Dieser vallig verhunzte Screen stimmt
Sie bereits auf das viel zu dunkle
Leveldesign des Shooters ein.

Die Hard Trilogy (indiziert)
Angesichts des juvenilen Ladescreens
stellt sich die Frage nach dem Grund
der Indizierung. Kleiner Scherz!

Fade To Black

Der Reserve-Bond will lhnen einen
gehdrigen Schrecken einjagen. Dafiir
sorgt aber schon die Ladezeit.

lron and Blood

Diese nettee Aufforderung soll Sie da-
zu veranlassen, bis zum bitteren Ende
vor Ihrem Fernseher auszuharren.

Assault Rigs

Der Ladebalken nahert sich dem
rechten Ende. Das haben wir erst
2989 mal gesehen.

Criticom

OK, OK. Die Vorstellung der Typen,
die sich gleich méachtig vermdbeln,
ist nicht neu, aber in Ordnung.

Epidemic

Hier sehen Sie endlich den Grund filr
alle Ladevorgange dieser Welt. Die
Silberscheibe wird eingelesen.

Loading..

X-Com: Enemy Unknown

Der andromedaischen Sternennebel
weit drauBen in der Unendlichkeit ist
auch nicht gerade neu.

Krazy Ivan

Die Stoppuhr @ndert zwar nichts an
der Wartezeit, es macht aber Spal,
dem Zeiger bei der Arbeit zuzusehen.

Battle Stations

Hm, trotz dieses extrem innovativen
Startbildschirmes hat das Game die
Note 1,9 erhalten. Wer war das?

Darkstalkers

Der Kaniji-fiir-Arme-Schriftzug gehort
zu Jenen Dingen, die eigentlich
verboten werden sollten.

Gebalite Ladu

Demo CD

Ein grandioses Muster, das auch als
Special Effect bei der diesjahrigen
Love Parade zum Einsatz kam.

Star Glodiator

Beachten Sie bitte die drei Punkte, die
ganz zwanglos darauf hinweisen, daf
es noch nicht vorber ist.

-

Little Big Adventure

Twinsens gewagter Render Pogo auf
dem Golddollar hat zwar nichts mit
dem Spiel zu tun — doch was soll's!

Bubble Bobble 2

Wie Sie sehen, hat der Enkel des
Chefprogrammierers einen Satz
Buntstifte geschenkt bekommen.

Davis Cup Tennis

Immerhin dachten die Macher des
Tennisspiels daran, das verhalte
Unwaort mit einem Punkt zu verzieren.

Formel 1

Nett gemeintes Warm Up, das lhnen
beim Abbau der Nervositat (ist das
Spiel wirklich so gut?) hilft.

Vietual G
h-r:l_"fgj//

p—_

Virtual Golf

Bunt kommt immer gut. Dazu ein
Pokal, der von einem unmaoglichen
Schriftzug geziert wird — echt stark.

Lemmings 3D

Kostenlose Nachhilfestunde in Sachen
technischer Mechanik. Da soll noch
einer sagen, Videospiele machen doof




Loaded (indiziert) Stadt der verlorenen Kinder Olympic Soccer Mickey's Wild Adventure Motor Toon Graond Prix 2 Namco Museum Vol. 3

Informativ, kompakt und vielfarbig. Wenn Loading-Screens doch nur Die Screendesigner haben sich zwar Das Abenteuer beginnt bereits beim Der Farbenflash schlechthin. Scheinbar Bereits nach dem ersten Start fragten
Schade, daB der GenuB dieses sprechen kdnnten: “Vorsicht, dieses wirklich Miihe gegeben, das Lindgriin ~ GenuB des winzigen Protagonisten, ist der Designer ein ausgewiesener wir uns, was wohl der komische
Screens nur eingeschrankt erlaubt ist.  wird Sie im Spiel noch haufig nerven” geht einem trotzdem auf den Wecker.  der ziellos iiber den Bildschirm irrt. 70er-Jahre Fan. Romer in der Luftblase sucht.

SONY
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COPFTRIGHT © |%9] VRGN INTERACTINE (NTINTAMMINT, toi
LU SSSATS SRRV D

SIVHOMD 1T TITAASON, i » COM(PLIJTEH

- Logd,ng. g b ENTERTAINMENT
Namco Museum Vol. 4 Nanotech Warrior Pac Land (Namco Vol. 4) Pro Pinball - The Web Player Manager PlayStation

Der dreifarbige Welcome-Schriftzug ist  Dieser Screen konnte auch das Erken- Es ist zwar nicht fair, ein Spiel aus Irgendwo haben wir dieses Bild schon ~ So stellen sich Programmierer das Le-  Wiirde es die beriihmte Schokolade
dermaBen schlecht, daB der Designer  nungszeichen einer anarchistischen einer Compilation herauszureiBen — mal gesehen. Ach ja, das Cover sieht  ben eines Torhiiters vor. Kein Wunder,  nicht bereits geben, wire “Quadra-
sofort zum Optiker muB. Splittergruppe von Hot-Dog-Esser sein.  Pac Land ist aber wirklich zuckersi. ~ genauso aus. Tolle Idee! daB dann solche Spiele herauskommen.  tisch, praktisch, gut” Sony's Motto.

Ladebildschirme - verhaRtes Zeichen schlechter Programmierarbeit
oder stilvolle Wartezeitverkiirzer? Um diese Frage
kompetent zu beantworten, baten wir 60 Probanden
zum nicht ganz ernstgemeinten, nichtsdestotrotz aber
ultimativen Screening. von Artur Hoffmann

venuve Altima .
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course record

3'02°86 scott 0%

lap record

04540 atkins

™E OIS
Time Warney boseractree, o
Al Rights Rescrwd

WipEout WipEout 2097 Primal Rage Rally Cross Robotron X Ridge Racer

Entschuldigen Sie bitte, daB wir nicht  Techno meets Minimalismus. Das Falls Sie keine Lust auf einen Zoobe-  Nach dem virtuellen Haustier erfindet  Die etwas verzogene CD, die sich im  Der statische Urahn der Nachfolge-
mehr sinnloses Zeug auf lhrem Ergebnis ist einer der allerbesten such haben, legen Sie einfach dieses  Sony nun das virtuelle Matchbox-Auto. Kreise dreht, kann angeblich auch als  version verleitet immer noch zur
Bildschirm unterbringen konnen. Ladebildschirme in diesem Test. Spiel ein und genieBen die Vielfalt. Keine schlechte Idee. Hypnosehilfsmittel miBbraucht werden.  Suche nach der Tastenkombination.

== .. ]
SHELLSHOCK = ;

NON LOAD ING . L/

Ridge Racer Revolution Striker '96 Street Fighter Alpha 2 Sentient Shellshock Strikepoint

Keine Frage; dieser Screen gehort mit  Die Farben andern sich — die spek- Weder Fisch noch Fleisch — genauso Bereits hier werden Sie mit dem Coole Graffities, steinstarke Soldiers Was wiirde wohl Sigmund Freud zu
Sicherheit zu den drei Vorzeige- takularen Entwicklungen der Hoch- spannend wie eine Abhandlung iiber  wichtigsten Element des Spiels ver- und ein abgespaceter Panzer. Soviel dieser Komposition aus mdrderischem
modellen. Besser geht's fast nimmer.  technologie sind echt verbliiffend. die finnische Umgangssprache taut gemacht: Fakten, Fakten, Fakten.  Sinnlosigkeit macht uns an. Kriegsgerét und CD sagen?
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Soviet Strike Tunnel B1 ThunderHawk 2 Tokyo Highway Battle Trash It Warhawk

Ist das jetzt eigentlich schon das Der ziemlich fies aussehende Schrift-  Der Cousin von Strikepoint verzichtet  Dieses blaue Etwas ist ein perfektes  Ein unfiirmiger Typ sitzt stumm da Was aussieht wie eine Mission-Disk
Intro, oder ist unsere verschmutzte zug wird durch die rote Farbe zwei- zwar auf eine drehende CD, dafiir Beispiel fiir die Vernachldssigung des  und protzt mit seiner neuen G-Shock.  zu den diversen indizierten Spielen ist
Gold Disk mal wieder kaputt? felsohne entscharft. scheinen ihm die Farben auszugehen.  Screendesigns. Setzen, sechs! Zur Agualand hat es nicht gereicht. doch nur eine Hubisim. Schade.
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@ INHABITANTS

Die Erschaffer von “Abe’s Oddysee* haben sich fiir die Zukunft
viel vorgenommen. Bereits jetzt liest sich die Geschichte der kalifornischen
Kreativschmiede Oddworld Inhabitants wie eine Erfolgsstory
aus Hollywood. Und das nicht ohne Grund!. von Moritz Menzel




Abe's Oddysee ist der erste von fiinf Teilen in der

Oddworld-Serie. In diesem wunderschionen 2-D-

Jump'n-Run-Adventure iibernehmen Sie die Rolle von

Abe, der seine verskiavten Artgenossen vor der Ver-

- e Gaara N 3 arbeitung zu Hackfleisch bewahren mufi. Mit seinen

|V V VAV _ iiber 60 Stunden Gameplay und 3400 Screens kinnte
- das Spiel einer der diesjahrigen Toptitel werden.

- -'_; - gl =
e Y

herry McKenna, die priasentierst Du stolz das Ergeb- Auch die Zukunft ist bei den
Geschaéftsfihrerin der nis, und anstatt begeistert zu Profis aus San Luis Obispo be-
Oddworld Inhabitants, sein, will der Kunde plétzlich al- reits fest verplant: Der normale
hat eigentlich nie etwas les ganz anders. Nichts von dem,  Weg, den die meisten Entwickler
mit Videospielen am was er urspriinglich in Auftrag bei Fortsetzungen groBer

Hut gehabt. Seit 19 Jah- gegeben hat, will er tatsachlich Titel einschlagen, folgt Prinzi-
ren war ihre Heimat der Film- gesagt haben, und Dir bleibt pien wie: "Nicht zuviel verspre-
und Entertainment-Bereich — da nichts anderes iibrig, als nochmal chen", "eines nach dem ande-
kannte sie sich aus, da gehorte von vorn anzufangen. Auf die ren" und so weiter. Auch in
sie hin. Zahlrei- Dauer macht einen das verriickt!"  diesem Zusammenhang

che Projekte Langsam reifte der Wunsch, et- sind die Oddworld Inhabi-
wie z.B. ein was ganz anderes zu machen. In tants ein wenig anders als
Teil der diesem Moment hatte ihr junger, andere Kreativschmie-

berithmten charismatischer Kollege Lorne den. Schon jetzt, kurz
Universal Lanning eine Idee. Im Gegensatz nachdem "Abe's

Studios zu Sherry war er mit Games groR-  Oddysee" fertig ist,

geworden und traumte schon kiindigen sie an,

immer davon, all die Fehler, dal weitere vier

die seiner Meinung nach in Teile folgen

bisherigen Spielen began- werden. Lorne

gen worden waren, in einer hierzu: "Das

Eigenproduktion auszubes- gesamte Projekt als Quintologie

sern. Er konnte sich zwar ist in unseren Kopfen bereits

vorstellen, was Sherry von fertig. Zur Realisierung werden

seinem Gedanken halten wiirde, wir die vorhandene Power der
doch faRte er sich ein Herz und Hardware immer bis zum Letzten
sagte: "Hey, laR uns Videospiele ausreizen. Und wenn das nicht
machen!" Laut den beiden folg- ausreicht, um unsere Ideen zu
ten diesem einfachen Satz nach- verwirklichen, dann mussen
telange Diskussionen, doch eben neue Plattformen
letztendlich lieR sie sich von her, bevor wir zum Zuge %
seiner Begeisterung mitreiBen - kommen.” o) B B

Gott sei Dank.
So entstanden
1994 die Oddworld
Inhabitants. Das
Team besteht
heute aus 35
Entwicklern,
die seit zweiein-
halb Jahren auf zwolf Silicon
Graphics Workstations an dem
Projekt feilen. Geleitet wird die

uizebe|\ uoneisAe|d 3||312140 seq

in Florida sind ihr zuzuschrei- Gruppe immer noch von

ben. Doch irgendwann befielen Sherry McKenna und Lorne

sie Zweifel, die wohl so manchen Lanning, der sich durch seine

Dienstleister plagen: "Ein Kunde vorherige Tatigkeit sehr gut mit

gibt Dir einen Auftrag, und Du Grafik (Silicon Graphics) aus-

werkelst so lange rum, bis Du kennt und mit seinem Wissen =
Dir sicher bist, die Wiinsche per- entscheidend am Produktions- T —
fekt realisiert zu haben. Dann prozeR teilnimmt. o

O
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Die PlayStation ist
geradezu ubersattigt
mit grofRartigen
Beat’em-Ups, shootern
jeder Couleur, Sportsimu-
lationen und Jump’n-Runs.
Beim Thema Strategie-
spiele denkt aber nach wie
vor jeder ZUErSt an

den PC. von Ingo Bohme

n der Playstation haftet

immer noch der Ruf, zum

einen mit Strategiespielen

nicht gut bestuckt und

zum anderen fur derar-

tige Freizeitvergntigen
auch noch ungeeignet zu sein, Vol-
lig zu unrecht, wie wir meinen.
Deshalb haben wir in diesem Spe-
cial die besten Vertreter dieses
Genres zusammengetragen und
zeigen lhnen, wie vielfdltig die Aus-
wabhl fir lhre Konsole ist.

Bei den Vorstellungen haben wir
die Beschreibung der Grafik und des
Sounds - bei einem Action-Game ein
auRerst wichtiger Punkt — nur in
Ausnahmefillen erwahnt. Bei strate-
gischen Auseinandersetzungen sind
diese eher zweitrangig. Hier geht es
nur darum, ob lhre grauen Zellen
den intellektuellen Kampf gegen die
Maschine bestehen.

X-COM:
Enemy Unknown

gungsunternehmens X-COM ist es
Ihre Aufgabe, die Welt vor der Ce-
fahr interstellarer Bedrohung zu
retten. Und die ist im letzten Jahr
unseres Jahrtausends gegeben.
Zentrale Schaltstelle auf dem

‘ Als Prasident des globalen Verteidi-

Bildschirm ist die Weltkarte. Hier

[11] Ist eine neue Technolo-
gie fertiggestelilt, erhalten
Sie ein Datenblatt mit den
technischen Informatio-
nen. [2]1 lhr Stofitrupp
beim Erforschen einer
UFO-Absturzstelle.

B Das offizielle PlayStation Magazin
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bauen Sie auf einem beliebigen
Kontinent eine Basis. Ausgestattet

ist diese mit drei Flugzeughangars,

die mit zwei Abfangjagern und
einem Transporter besetzt sind.
Alle paar Wochen tauchen UFOs
auf, deren ublem Ansinnen Sie mit
Ihren Jagern Einhalt gebieten.
SchieRen Sie die bosen ETs uber
einer Landmasse ab, richten die

tberlebenden Aliens dort groRen
Schaden an. Also gilt es, mit dem
Truppentransporter einige lhrer
Soldner zur Absturzstelle zu brin-
gen. Neben der Abwehr der UFOs
ist dies die zweite Handlungs-
ebene. Als erstes statten Sie jeden
lhrer Streiter mit Waffen und Ausri-
stung aus. AnschlieRend lassen Sie
sie einzeln das Terrain erkunden
und von den Aliens sdaubern. Dies
geht Giber mehrere Runden, wobei
jeder lhrer Soldaten pro Durchgang
nur ein gewisses Handlungspoten-
tial besitzt. Entweder feuert er,
oder er bewegt sich. Hier gilt es,
das richtige MittelmaR zu finden,
um die Gegner aufzuspiiren und zu
eliminieren. Haben Sie alle Fremden
ins Nirwana geschickt — méglichst
ohne dabei Zivilisten zu toten -
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sammeln Ihre Wissenschaftler die
Artefakte und technologischen
Errungenschaften auf. Und genau
hier setzt die dritte Aktionsebene
ein. Denn neben den kimpfenden
Truppen unterhalt jeder Stutzpunkt
auch Labors, in denen geforscht
und Werkstatten, in denen produ-
ziert wird. Nur so behalten Sie die
technologische Uberlegenheit, die
Ihnen hilft, den Aggressor vom
blauen Planeten fernzuhalten. Da
all das Geld kostet, sind Sie auf die
Unterstitzung der Vereinten Natio-
nen der Erde angewiesen. Und de-
ren Zuschusse hdangen davon ab,
wie gut Sie sie bewachen und wie
schnell Sie Erstschlage der Marsia-
ner vereiteln,

X-COM: Terror

From The Deep

Im Grunde ist “Terror from the
Deep" die Fortsetzung von Enemy
Unknown. Denn kaum hat die
Menschheit Anfang des 21. Jahr-
hunderts bemerkt, daR sie im Uni-
versum nicht alleine ist, schon geht
sie evolutionsmaRig zum Gegen-
schlag uber. So ortet sie die galakti-
schen Kontrahenten auf dem Mars
und vernichtet deren Invasionsba-
sis total. Alles ware gut, hatten die
kleinen griinen Mdnnchen nicht

einen Funkspruch abgelassen.
Direkt zur Erde. Denn vor knapp

65 Millionen Jahren, als die
Menschheit noch als Einzeller durch
den Urschlamm watete, stlirzte ein
Raumschiff vom Mars in den Atlan-
tik. Dessen Insassen paften sich im
Laufe der Zeit der Umgebung an.
Dennoch fiihlen sie sich ihren Urah-
nen vom roten Planeten weiterhin
verpflichtet und stellen nun eine
ernsthafte Gefahr dar.

Panzer General 1

und 2

Ansonsten spielt sich Terror from
the Deep genauso wie auch der er-
ste Teil. Einziger Unterschied ist,
daR die Gegner jetzt aus dem Was-
ser statt aus dem Weltall kommen.
Panzer General ist die wohl
klassischste Form des Strategie-
spiels. Hier geht es um die Wurzel
der Strategie: den Krieg. Tatsdch-
lich handeln beide Versionen vom
zweiten Weltkrieg, jedoch jeweils
mit anderen Szenarien. Sie sind
wahlweise ein deutscher oder ein
alliierter General und fiihren lhre
Truppen gegen den Feind. Jeder
Kampfverband hat Vor- und Nach-
teile. Wahrend die Infanterie sehr
agil ist und sich leicht bewegen
lakt, haben die Flugabwehrge-

Soft 6 Grnd 6 Ao 6

Air 0 Air S

Fuel O

| Hard 2 | Close O Move 3
Naval 0 Soft Spot 1

g 5 s 96

Init 2
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[;rﬂ -( [

' US Para 41 US Rangers 43
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[1] Die "Ufopedia” enthilt alle wichtigen In-
formationen, die X-COM je iiber die Aliens ge-
sammelt hat. [2]1 Haben Sie ein gegnerisches
U-Boot abgeschossen, gehen lhre Taucher auf
die Suche nach neuen Technologien.

e

Karin Foerber
54 /54
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schiitze auch tber groRere Distanz
durchschlagenden Erfolg. Vor jeder
Schlacht erhalten Sie ein ganz kon-
kretes Missionsbriefing. Haben Sie
den Auftrag zufriedenstellend er-
fullt, wachst Ihr Prestige beim
Oberkommando. Wahrend sich der
Normalbiirger fur ein gutes Stan-
ding nichts kaufen kann, ist es bei
Panzer General bare Miinze. Denn
nur ein hohes Ansehen bei den Be-
fehishabern bringt Ihnen neue
Truppen. Mit jedem Teilsieg und
mit jeder Schlacht wachst das
Know-how lhrer Kampfverbande.
Wihrend Sie den Feldzug mit abso-
luten Greenhorns beginnen, wird
aus lhren Soldaten sukzessive eine
regelrechte Eliteeinheit.

Das Spiel fangt sehr harmlos
und leicht an und wird dann von
Stufe zu Stufe immer schwerer.
Damit ist es besonders fir Einstei-
ger in diesem Genre hervorragend
geeignet. Wer allerdings auf bom-
bastische Effekte hofft, wartet ver-
gebens. Der grafische Aufbau ist
puristisch und so spréde wie ein
Brettspiel. Halten
Sie hingegen nach
einem hervorragen-
den Strategiespiel
Ausschau, sollten
Sie Ihren Blick auf
Panzer General
wenden. Ein echtes

L[11 Natiirlich geht es bei Panzer
General - wie auch beim echten
Militéir - nicht um den schnéden
Mammon. Statt dessen ist es lhr
Ansehen beim Oberkommando,
das lhnen Nachschub und neue
Truppen beschert. [2] Ein ameri-
kanischer Stiitzpunkt wurde
iiberfallen. Da wird die Panzer-
brigade aber sauer! [3] Historisch
nicht ganz helegt: Luftschlacht
iiber RuBlland.
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[11 Die GDI Trup-
pen in C&C gehen
an Land und ha-
ben nur ein Ziel:
Vernichtung des
NOD-Stiitzpunk-
tes. [2]1 Unent-
decktes Land:
Das Areal, das
Sie noch nicht
erkundet haben,
bleibt solange im
dunkeln, bis es
mindestens ein
Soldat betreten
hat.

und leider oft verkanntes Schman-
kerl und die reinste Form dieses
Genres.

Command & Conquer

Mit sehr viel mehr grafischen Spe-
renzchen geht Command & Con-
quer an die Thematik Kriegs-
fihrung heran. Mit eindrucksvollen
Videosequenzen und Animationen
lockt dieses Game, das bereits
heute ein Klassiker unter den Stra-
tegiespielen ist. Aber nicht nur die
Zwischensequenzen strotzen vor
visuellen Effekten. Auch wahrend
eines Einsatzes ist alles in standi-
ger Bewegung.

Thema von Command & Con-
quer ist allerdings nicht die Nach-
bildung historischer Schlachten.
Vielmehr geht es um eine Ausein-
andersetzung in der nahen Zu-
kunft. Die "Bruderschaft von NOD"
ist ein Geheimbund, der auf eine
tber dreitausendjahrige Geschichte
zuriickblickt. Gegenspieler dieser
terroristischen Verbindung ist das
Militarkommando der Vereinten Na-
tionen "GDI". Beide liefern sich er-
bitterte Schlachten, und Sie haben
die Wahl, auf welcher Seite Sie
kampfen. Los geht es mit ganz
simplen Auftragen, die auch ein ab-
solutes Greenhorn in Sachen Strate-
gie mit links auf die Reihe kriegt.

Ziel der ersten Mission ist es,
mit den eigenen Truppen die Geg-
ner auszuschalten. Im Lauf der fol-
genden Auftrage erhalten Sie zu-
satzlich Bauoptionen. So errichten
Sie Fabriken, in denen Sie neue

Kampfroboter anfertigen, Werke,
die Panzer und andere Fahrzeuge
herstellen, Radaranlagen und vie-
les mehr. DaR Sie dieses kostspie-
lige Unterfangen selbst finanzieren
miussen, ist klar. Sozusagen als
Startkapital steht lhnen ein gerin-
ges Budget zur Verfligung, mit
dem Sie allerdings nicht allzu weit
kommen. Aber Gott sei Dank gibt
es ja die Tiberium-Pflanze. Dieses
erzhaltige Grunzeug ist im 21.
Jahrhundert das Hauptzahlungs-
mittel. So gilt es auch zu Beginn
einer neuen Runde, sofort eine
Tiberium-Raffinerie zu bauen, mit
dem Sammlerfahrzeug die Umge-
bung zu erspdhen und alle Vor-
kommen abzuernten. DaR sich bei
so vielen verschiedenen Hand-
lungsoptionen Hektik und Stref
breit machen, ist klar. Und dabei
einen kuhlen Kopf fir die strategi-
sche Planung der Einsdtze zu be-
halten, ist genauso schwer wie im
richtigen Leben. Summa sum-
marum ist Commad & Conquer ein
brillanter Action-Strategie-Titel,
der in keiner Spielesammlung feh-
len darf.

Syndicate Wars

Die Thematik von Syndicate Wars
ist ahnlich wie die von Command &
Conquer. Wieder sind es zwei rivali-
sierende Gruppen, die sich
bekampfen: die "Euro Corps" und
die "Church of the New Epoch”. Im
Gegensatz zu der Tiberium-
Schlacht gibt es hier aber keine
"Guten" und "Bosen". Denn eines ist

schon von Anfang an klar: Egal,
welcher der beiden Seiten Sie zum
Sieg verhelfen, die Situation bleibt
endzeitmaRig. Denn siegen die Eu-
ros, bleibt die Erde totalitar regiert.
Kommen hingegen die Church-An-
hanger an die Macht, wird religio-
ser Fanatismus unsere Zukunft be-
stimmen. Schone Aussichten!

Aber wie schwarz auch immer
die Zukunft aussieht, Syndicate
Wars bietet in 30 knallharten Mis-
sionen jede Menge Echtzeit-Strate-
gie und packende Action. Wie bei
Enemy Unknown heilt es hier,
seine Wissenschaftler anzuspornen,
damit diese immer neue Waffensy-
steme erfinden. Und das tun sie
auch. Vom durchschlagenden Rake-
tenwerfer bis zum dezenteren, aber
nicht minder wirkungsvollen, Laser
hilft Ihnen nicht nur lhr Geist, son-
dern auch die Technik, die Uber-
hand zu behalten. Wollen Sie es
noch ein wenig perfider? Kein Pro-
blem! Denn lhre Denker entwickeln
auch vollig abgefahrene Waffensy-
steme, wie z.B. ein Nervengas, das
Ihre Feinde veranlaBt, sich gegen-
seitig zu eliminieren.

Aber das bemerkenswerteste
an Syndicate Wars ist die brillante
Grafik bis ins kleinste Detail. Ins-
besondere innerhalb des Genres
Strategie ist diese herausragend.
Gleiches gilt fur die Gerdauschku-
lisse, die die perfekt inszenierten
Explosionen noch realistischer
macht. Da bei Syndicate Wars die
ersten Missionen eher zur Locke-
rung und Eingewdhnung dienen,
ist auch dieses Game dem Neuling
in puncto Strategie warmstens zu
empfehlen.

[11 Die brillante Grafik ist ein Markenzeichen von
Syndicate Wars. [2]1 Mit der richtigen Waffe zur
richtigen Zeit legen Sie ganze Gebaude in Schutt
und Asche. [3]1 Bei derart realistischen Texturen
kann man fast die Kiite des Chroms spiiren.
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[11 Alle wichtigen Informationen
erhalten Sie in Warhammer von
21 Mit Zau-
berspriichen habhen Ihre Gegner

Zahimeister Dietrich.

schiechte Karten.

Fireball

" The Burning Head

=

Fiercing Bolts af Burning

Warhammer: Shadow

Of The Horned Rat

Bei “Warhammer: Shadow Of The
Horned Rat" handelt es sich um ein
Fantasy-Kriegsspiel, in dem der
Spieler Armeen sammelt, um diese
in wilden Schlachten gegen seine
Widersacher einzusetzen. Und die

setzen sich aus kriegerischen Orks,

Goblins, Trollen, Riesen und Dra-
chen zusammen. Kurz, alles, was

2

das verwohnte Fantasy-Herz nur
begehrt.

Die Handlung selbst folgt — wie
jedes gute Strategiespiel — zwei We-
gen: Management und Kampf. Er-
steres wird verkérpert durch lhren
treuen Zahlmeister Dietrich, der
sich um lhre Finanzen kimmert
und lhre Bicher fuhrt. Und zwar
nicht nur jene mit Soll und Haben,
sondern auch umfassende Kompen-
dien tiber Ihre Gegner, deren Star-
ken und Schwachen. Und da Sie
eine Soldnerarmee befehligen, ist
es ebenfalls Dietrichs Aufgabe, Ih-
nen die Anfragen der verschiede-
nen Auftraggeber zu unterbreiten.
Solch ein Job kann sein, eine Kauf-
mannskarawane von einem Ort
zum anderen zu begleiten oder
auch ganz konkret, einen bestimm-
ten Gegner auf dem Schlachtfeld zu
eliminieren.

Sie beginnen mit einem kleinen
Haufen untrainierter Soldner. Haben
Sie die ersten Schlachten zu lhren
Gunsten entschieden, erhalten Sie
mehr und mehr Angebote von
renommierten Kampfverban-
den und - wie konnte es in ei-
ner Fantasy-Welt anders sein —
von Zauberern. Letztere stehen
lhnen nicht mit Rat und Tat,
dafur aber in brenzligen Situa-
tionen mit — im wahrsten Sinne
des Wortes — durchschlagenden
Zaubersprichen zur Seite.

Wer jetzt denkt, er misse nur

[1]1 Mit dem richtigen Pro-
gramm und den passenden
Einzelteilen [2] erstellen Sie in
Carnage Heart einen Kampfro-
boter [3], der Ilhre Gegner das
Fiirchten lehren soll.

geniigend Soldaten in die Schlacht
schicken, der hat sich geirrt. Denn
alle Beteiligten wollen naturlich
ihren Sold. Und je mehr Manpower
sie bei einem Auftrag einsetzen,
um so mehr kostet es Sie. Und sind
Sie erst einmal bankrott, ist keine
Volksbank da, die Ihnen Horizonte ]
offnet.

Carnage Heart

Dieses Game ist wirklich nur etwas
fur Puristen, die auch einem Ma-
schinenprogramm noch eine ge-
wisse Asthetik abgewinnen kén-
nen. Denn im Gegensatz zu den
ubrigen Spielen dieses Specials ist

“Carnage Heart" nichts fiir das ent- |
spannende Kalkil am Feierabend.
Statt dessen mussen Sie hier lhre
Kampfmaschinen erst selbst zu-
sammenbauen und auch noch pro-
grammieren. Diese OKEs (Overkill
Engines) setzen Sie dann auf einem
der drei Jupitermonde im Kampf
gegen einen aufmiipfigen Kontra-
henten ein, der sich gegen die
World Federation auflehnen will.

000 000.0010

[11 Mit viel Liehe
zum Detail ist die
Umgebung der
Einsitze bei Bed-
lam gestaltet.

[21 Ein gezielter
Treffer mit

der richtigen
Waffe.

Bedlam

Die Erde ist von Biomechanischen
Wesen eingenommen worden. Nur
wenige Menschen haben sich auf
Stationen in der Erdumlaufbahn zu-
sammengerottet, um dem Eindring-
ling Widerstand zu leisten. Sie sind
der Anfiihrer dieser Mini-Armee
und lhr Ziel ist es, die 25 verschie-
denen Missionen zur Rickerobe-
rung des blauen Planeten mit Bra-
vour zu bestehen. Vor jedem Ein-
satz gibt es ein vollstandiges Brie-
fing, in dem Sie Infos iber Primar-
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und Sekundarziele des zu erobern-
den Terrains erhalten.

Auch bei Bedlam ist Geld der
Dreh- und Angelpunkt lhres Erfolgs.
Denn hiermit erwerben Sie Utensi-
lien fiir Ihre Hi-Tech-Truppen und
rusten diese sukzessive zu einer
Eliteeinheit auf. Wahrend Sie bei
Enemy Unknown jedoch gute Lei-
stung bringen mussen, um von den
Vereinten Weltstaaten bezahlt zu
werden und in Command & Con-
qguer das Cash-bringende Titanium
selbst abbauen, erhalten Sie in Bed-
lam den monetdren Vorteil, indem
Sie wahrend lhrer Missionen gol-
dene Symbole auflesen. Damit un-
terliegen Sie zwar durch den Faktor
Geld einer gewissen Beschrankung,
was die sofortige Top-Ausrustung
Ihrer Einheit angeht. Wegen der
vom Spiel gesteuerten Zufilligkeit
des Einkommens fehlt hier jedoch
ein Strategiefaktor, der Spielen wie
den oben genannten den besonde-
ren Kick gibt.

In puncto Realismus konnen je-
doch nur wenige Games Bedlam
das Wasser reichen. Denn nichts
steht am Kampfschauplatz herum,
was nicht zerstort werden konnte.
Ob Zaune, Reaktoren oder Lager-
hauser: Ein gezielter Schuf und
schon lost sich alles in atomares
Wohlgefallen auf. Dennoch ist es
nicht das Ziel, einfach alles in
Schutt und Asche zu legen. Viel-
mehr sollten Sie sich genau auf die
Erfullung lhrer Mission konzentrie-
ren. Nur so gelangen Sie zum er-
hofften Erfolg.

Space Hulk:
Vengeance Of
The Blood Angels

Alle Freunde von Shoot'em-Ups im
Stil des indizierten "Doom" oder
"Alien Trilogie”, die ihre Ballerorgien
mit ein wenig Gehirnakrobatik un-
termalen mochten, sind mit "Space
Hulk" gut bedient. Hier nehmen Sie
die Rolle eines Elitesoldaten der

Nz Tosis I Jusdollsis

Name des Spiels Ausgabe Wertung
X-COM: Terror from the Deep 11/96 2,3
X-COM: Enemy Unknown - -
Panzer General 2 6/97 1,8
Command & Conquer 1/97 1,8
Syndicate Wars 7/97 | 4
Warhammer: Shadow Of The Horned Rat 12/96 2,0
Carnage Heart 7/97 3,0
Bedlam 2/97 2:3
Space Hulk: Vengeance Of The Blood Angels 9/96 1,8
Sim City 2000 11/96 2,6
Theme Park Sonderheft Nr. 1 -

Space-Marines ein, der den Auftrag
hat, bosartige Killer-Aliens — die Ce-
nestealers — zu bekampfen. Sie be-
ginnen als normaler Infanterist, der
seine Auftrage noch im Alleingang
bewaltigt und Kommandos emp-
fangt und arbeiten sich peu a peu
auf die Seite der Befehlshaber. Wah-
rend die ersten Missionen noch in
klassischer Rambo-Manier ablau-
fen, kommen spdter Einsdtze
hinzu, die lhre Qualitdt auf die
Probe stellt, schnell die richtigen
Entscheidungen fir lhre Manner zu
treffen.

Bei Space Hulk handelt es sich
nicht um ein klassisches Strategie-
spiel. Allein die Tatsache, daR Sie
vom Computer ausgeriistet werden
und es sich bei einigen Einsatzen um
reine "SchieR-auf-was-Du-siehst"-Mis-
sionen handelt, zeigt, daR Space
Hulk eigentlich ein Shooter mit takti-
schen Elementen ist. Da dieses Game
jedoch das erste fiir die PlayStation
war, das neben schneller Reaktion
auch Ihr Hirn forderte, hat

es sich seinen Platz im
Olymp der Strategiespiele
redlich erworben. pat

PlayStation

[11 Die Genestealer
nutzen jede Gelegen-
heit, um Sie aus dem
Hinterhalt anzugrei-

fen. [2] In der Uber-

sichtskarte geben Sie
lhren Mannern die Be-
fehle. [3]1 Haben die
Genestealer einen Ma-
rine in ihrer Gewalt,
gibt es kein Pardon.




Ausfiillen und gewinnen:

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per
Fax oder Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden
Fall an der Verlosung teil (DMV Verlag, Redak-
tion PlayStation Magazin, Stichwort: "Frage-
bogen", Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen,
Fax-Nr. 089/99115-499)! Einsendeschluf} ist
der 29.08.1997: Mitarbeiter des DMV /Franzis-
Verlages und deren Angehdrige sind — wie
immer — von der Verlosung ausgeschlossen.

Name

Vorname

StraRe

PLZ, Ort

Sie sind:
[] mannlich [] weiblich
[] Student/in
] selbstindig

] Schiiler/in
[] angestellt

lhr Alter
[] 10-15 Jahre
[] 21-25 Jahre

[] 16-20 Jahre
[] dlter als 25 Jahre

lhr monatliches Einkommen?

[] bis 500 Mark [] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark
[] bis 5.000 Mark [] iber 5.000 Mark

Wer hat die PlayStation gekauft?
[] Sie selbst [ ] Eltern

[] Freund / Partner (]

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?

[ ] Jump'n-Run [] Adventures
[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Fiir welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wiirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfugung stunden?

] ja [] nein

Wie ist |hr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

[] 16:9-TV-Cerat

[] Dolby Surround

[] KabelanschluR (TV)

[] Satellitenempfanger (TV)

[] CD-Spieler

[] PC mit CD-ROM N
[] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole

[] Sega-Spielekonsole

44

Gewinnen Sie jetzt
10 Jahresabos und dazu je einen Satz
der Offiziellen PlayStation-Biicher!
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Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins | -
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungentgend).
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Was hat Ihnen nicht gefallen?

3
6

JFragebogen

layStation
HE

Magazing»

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt etc.?

Bewertung

LICIC IO

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermiRt? Was sollten

wir anders/besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsduferung™
Hier ist Platz fiir lhren “Leserbrief*:

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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Die PlayStation-Industrie ist iy #€n letzten zwel ]ahren riesig
geworden. zahireiche, zumeist unbekalite Personen hatten gdroRen Anteil
| S an diesem Wachstum. Auf den. nachsten SGJER stpllen wir lhnen die -
' 50 wichtigsten Firmen und Leute vor, die heute den = - .
europaischen Markt beeinflussen. von Alf_tur,:-l-loff;’nann 3

PlayStation-Projekt ren, die es unmoglich machte, die lassen. Unter einem Speedboat-Rennspiel namens

q..Wd Arbeit. s | PlayStation zu ignorieren. Jetzt ist seiner Fuh- “Rapid Racer". .

——— — —_
MBH—KII{QI‘agi——‘ def graue Kast ten dﬂz melstverkaufte :
, t Konsole und Mr Takunal;.a ein ge-‘
(Sony) Prisident yon Seny machter biann
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= gann cr sich bald fur Computergrahik wortlich. Zu die- nur gerecht,. - . ) Montes kummert sich vor allem um
.Q zu interessieren. Tagelange “Space In cer Zeit hatte Nintendo die japani- ihm auch den i alle europaischen Fntwicklungen fur
E vaders" Sitzungen in sche Industrie in einem salchen Lowenanteil die PlayStation. Dies umfakt natur-
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t nur fur die meisten
Sony verantwortlich,

Glendenning ist

vor allem dafur, daR die
Maschine, besonders in ihren fruhen Ta-
gen, von den richtigen Leuten an den
richtigen Stellen gesehen wurde. Er pla-
zierte PlayStations in bekannten Clubs
of Sound und

:ﬂie z8. Londons Minis
n Liverpooler Laden
stelite er die Kon-

Musikfestivals wie
Glastonbury, Rea
ding und Phoenix
eingerichtet.

bei SC
Vlzepriia

im Jahre 1992
drei Jahre vor
dem Start der
PlayStation -
der erste Ange-
stellte von
SCEE. Bis zu
seiner Abreise
in die Vereinig

ten Staaten war

er der lauteste

* | und einfluk-
reichste Botschafter der Konsole.
Besonders effektiv war er bei der Such
nach Unterstiitzung van Seiten der
europaischen Entwickler und Verleger
in der Phase vor der Veroffentlichung

der Konsole.

“ExKo M'. ik

SCE Ameri.yi

Harrison war . .
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7. wichtigste Ar-

- son.aufier
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. ““Start in Ewropa

' und den HSA.

. Seine wohl

_ Sonys Werbeagentur
Slmons Palmer bekamen-den Auftrag
Wn Sony aufgrund der konstant bril-
lam.en Arbeit ]
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.die’ PlaySta-
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" rderm auch,
~ die konsole
als "copl” zu.
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Mit ihrer Arbeit an der Seite von Sonys
eigener PR- und Marketingagentur hat
Mac Laurin sehr dazu beigetragen, die
PlayStation in den wichtigsten Clubs,
sowie an optimalen Stellen in mei-
nungsbildenden Trendmagazinen wie
B. “id" und “The Face" zu plazieren.

L |

Auch wenn dieses Programmierteam
nie mehr etwas anderes auf die Beine
stellen sollte, haben sich Bizarre Crea-
tions bereits jetzt ihren Platz in der
Geschichte der PlayStation gesichert.
Und zwar durch "F1" (von Psygnosis
verlegt), einem der ambitioniertesten
und gelungensten Spiele, die jemals
verdffentlicht wurden. So wird in der
Firma bereits hart an einem Nachfol-
ger gearbeitet, der im Oktober
herauskommen und noch
besser werden soll, als das
erste Game. Respekt.

DADC ist der Sony-Kopierbetrieb,
der tdglich bis zu 500.000 Play-
Station-Titel preft. Glanzende
CDs anstatt alter, klappriger Car-
tridges stellen einen groRen Vorteil fir
die PlayStation dar. Der signifikanteste
Pluspunkt ist dabei der glinstige Ver-
kaufspreis, der sich durch die niedrigen
Produktionskosten realisieren laRt.

Das Duplizieren von CDs ist eben
weitaus billiger als die Herstellung
von Steckmodulen. Das hat zur Folge,
daR die besten neuen PlayStation-Titel
um die 100 Mark und die etwas alte-
ren teilweise unter 50 Mark kosten.
Die Games fir Nintendos N64 sind da-

gegen erst ab 130 Mark zu haben, wo-

bei die teuersten Titel sogar die 200
Mark-Grenze (berschreiten.

|

EA ist mit seinem Umsatz von uber
500 Millionen Dollar der groRte Soft-
wareproduzent der Welt. Und die Kon-
sole ihrer Wahl ist selbstverstandlich
die PlayStation. Auf dieser haben sie
mehr Titel verkauft, als jedes andere
Unternehmen auBer Sony selbst. EA
produzierte den letztjahrigen Weih-
nachtshit “FIFA '97", ebenso wie das
Jahr davor “FIFA Soccer 96". Aus dem
selben Hause kommen auch “Soviet
Strike”, “Andretti Racing” und uber das
Label Fox Interactive das mittlerweile
indizierte “Die Hard Trilogy". Dieses
Jahr plant die Firma die Veroffentli-
chung von sage und schreibe 25 Play-
Station-Titeln.

Die Bedeutung der GroRe und Starke des Unternehmens, das hinter der PlaySta-
tion steckt, kann nicht hoch genug bewertet werden. Eigentlich ist das aber
nicht ganz richtig. Sony ist nicht nur der unternehmerische Muskel, der die
PlayStation nach vorne schiebt, sondern ist vor allem auch bereit, sich voll und
ganz hinter die Konsole zu stellen und sich ihren Bedurfnissen anzupassen.
DaR dieses Verhalten nicht selbstverstandlich ist, zeigt das Beispiel 3DO. Hinter
dieser ungliicklichen Konsole stand zwar mit Matsushita das groRte Elektro-
nikunternehmen der Welt,
trotzdem konnte der spur-
lose Untergang dieser, in
den friihen 90ern so er-
folgreichen, Maschine nicht
verhindert werden. Wah-
rend GroRe also wohl nicht
alles ist, trug Sonys pure
Masse doch entscheidend
zum Erfolg der PlayStation
bei. Der Jahresumsatz der
Firma liegt bei etwa 50 Mil-
liarden Dollar und Sony hat
mehr als 60.000 Beschaf-
tigte in fast 1.000 Buros
und Tochterfirmen auf der
ganzen Welt.

Verruckter Name, verriicktes Game.

Naughty Dog ist das kalifornische Pro-

duktionsteam, das hinter “Crash Ban-
dicoot" steckt. Crash

rio oder Sonic sein, also

eine Art Maskottchen flr
die PlayStation. Wahrend
der kleine Kerl in Japan
ohne Bodyguard nicht
mehr aus dem Haus ge-
hen kann, wurde dieses

Ziel in Europa nicht erreicht.
Dankbarerweise beruht der Er-

folg des Spiels nicht nur auf den
Marketingstrategien, sondern hangt
auch mit dem guten Gameplay zusam-
men. Es verkaufte sich so gut wie nur
wenige andere Titel auf der PlaySta-
tion. Die letzten Schatzungen spre-
chen von einer Million weltweit.
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sollte Sonys eigener Ma-

lich war Squaresoft fest in Nintendos
Lager angesiedelt. Sie haben fiir deren
Konsolen auch mehr Games produ-
ziert, als jede andere Firma — von Nin-
tendo selbst einmal abgesehen. lhre
Final Fantasy-Rollenspielserie stellt -

Ein trendiges Team von Grafikkiinst-
lern, die von Psygnosis ins Rennen ge-
schickt wurden, um Logos und Schrif-
ten flir “WipEout" und
“WipEout 2097" zu ge-
stalten. Daneben war
es auch ihre Aufgabe,
den WipEout-Look im
Merchandisingbe-
reich umzuset-
zen, also auf T-
Shirts, Jacken und : M, =
DJ-Taschen zu pla- 1 '
zieren. Dies gelang —
dann auch derart

gut, daR die Gameverkdufe in neue
Hohen schnellten und die anderen
Artikel in der Clubszene Kultstatus
erlangten.

Squareseft =

1540. 7500 120, 150  —
1468 1930 770 310
s | 2590 3540 000000 =

nach “Mario" — das zweiterfolgreichste
Game-Franchising Giberhaupt dar. An-
fang letzten Jahres schockte der japa-
nischen Hersteller die Welt mit der
Ankindigung, sechs neue Titel fur die
PlayStation produzieren zu wollen,
darunter jenes Final Fantasy VII. Zur
selben Zeit lieRen sie verkinden, alle

In Europa hat Squaresoft zwar noch
keinen Titel fir die PlayStation verof-
fentlicht, in Japan hingegen haben sie
mit “Final Fantasy VII" einen wahren
Blockbuster zu vermelden. Urspriing-

SNES-Entwicklung zu cutten und daB

scheinlich” sei. So kam die letzte Ver-
sion der Hit-Serie in Japan vor weni-
gen Monaten heraus. In den ersten
zwei Tagen wurden davon zwei Millio-
nen Kopien verkauft, bis heute sind es
iber finf Millionen. Bei uns wird der
Titel aller Voraussicht nach diesen
Herbst erscheinen.

eine N64-Unterstutzung eher "unwahr-




Mit PCgo! bleiben keine Fragen offen!

7 Alle Fachbegriffe werden mit Super- 27

4 ' Randnotizen sofort erklart. Verstind- -

liche und direkt umsetzbare

e

1;% !

JErTe

EF ¥4

Anleitungen und Workshops, -~~~/ g

’ . }f“r({"{)

aktuelle Tests und jede ./ /<™

v Cl 00t I IF P
7 /e sﬁ'f
AV

: 4 &~ v

r .‘- t‘/",f 0

- . - ’ L 'J

Ilhnen, Ihren PC optimal einzu- - ,/,

Menge Tips+Tricks helfen

» PCgo! mit CD nur DM “:ij_f_:_

Das verstandliche Computer-Magazin 4%

7/97

/ Gewinnen Sie
& 2 Wochen Robinson Club
Schlanitzen-Alm
. fir 2 Personen _

nur
490 Das Heft gibt's auch
mit der Original-PCgo!-
e CD-ROM fiir 9,80 Mark

Raumen Sie\y .
lhren PC auf \

® In 10 Minuten zum schnellen
und stabilen System

el \ Das erste Heft kommt gratis!
- -T.F:tlzilw immﬁ:.:ohaben At

- Abstiirze verhindern
- Daten retten

TITELTHEMA

.la. ich méchte die nachste Ausgabe von PCgo! wie angekreuzt gratis testen. Will ich die
Zeitschrift danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum glinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) bzw. DM 103,20 (mit CD) fiir jeweils
12 Ausgaben per Post frei Haus. Andernfalls teile ich lhnen dies innerhalb von 8 Tagen
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.

[ Ich méchte PCgo! ohne CD testen U Ich méchte PCgo! mit CD testen

Digitale Fotografie

@ Das leisten digitale
Fotokameras ab 400 Mark

@ Schritt flir Schritt: So kommen
die Bilder in den PC

CD-ROM-Laufwerke

@ Jetzt zugreifen: 12fach-Laufwerke .
unter 200 Mark

® Workshop: So einfach installieren

Sie lhr neues CD-ROM-Laufwerk

Name |/ Vorname

StraBe [ Nr.

PLZ [ Ort
Gewiinschte Zahlungsweise:
0 Bequem durch Bankeinzug {1 Gegen Rechnung

. - : BLZ Kontonummer
Coupon einfach ausfiillen, unterschreiben und

abschicken an PCgo! Abonnement-Service, D-74168
Neckarsulm oder per Fax an: 0 71 32 [ 95 92 44

Geldinstitut

Datum [ 1. Unterschrift 2. Unterschrift CPO79
Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushiindigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestdtige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushindigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

e ssEEEEEEEEEEENSN



Special RiALRRA Ll ¥

offizielle PlayStation Magazin

Y

c

Da

SEP

In der Industrie als “die letzte Instanz”
bekannt, kann der Handel je nach
Laune und Gefallen ein Produkt und
dessen Hersteller in den Himmel he-
ben oder einfach ausloschen. Gluckli-
cherweise lieben die Wiederverkadufer
die PlayStation geradezu. Sowohl
grofRe Ketten als auch kleine Geschafte
raumen fiir die Konsole die besten
Verkaufsflachen frei. In der Ende letz-
ten Jahres durchgefiihrten Umfrage ei-
nes britischen Wirtschaftsmagazins
unter Englands 100 fithrenden Einzel-
hdndlern, wurde die PlayStation zur
Nummer Eins in den Kategorien Hard-
waresystem und Softwareformat ge-
wahlt. Sony belegte hier auch den er-
sten Platz in Sachen Marketing.

Capeom

Capcom ist in erster Linie als der japa-
nische Herausgeber des gruseligen
Schlachtfestes “Resident Evil" bekannt.
Dieser Titel ist nach wie vor eines der
besten PlayStation-Games, die je pro-
duziert wurden. Dabei sollten wir aber
nicht vergessen, daR wir Capcom auch
“Streetfighter Alpha“, "Dark Stalkers”,
“Star Gladiators" und “Street Fighter
Alpha 2" zu verdanken haben. AuRer-
dem wird die Firma in Kiirze das
spaRige “Super Puzzle Fighter Il Turbo"
abliefern. Kurz gesagt, wir haben es
hier mit Spitzenqualitat im Entwickler-
bereich zu tun. Nun freuen wir uns
schon alle auf die Veroffentlichung
von “Resident Evil 2°. Im Moment
spricht alles dafir, dak wir
uns wohl noch bis Anfang
1998 gedulden mis-
sen.

Nicht gerade ein Ent-
wicklergigant. Mit
“Broken Sword/Bapho-
mets Fluch, dem er-
sten echten Adventure
fur die Playstation, be-
wies Revolution aus
England jedoch, dah es
hinter Sport-Simulatio-
nen und Beat'em-Ups noch
Leben gibt. Die ersten Bilder, die uns
auf der E3 vorgefuhrt wurden, lassen
ahnen, daR der zweite Teil ein eben-
solcher Renner wird.

Auf dem PC ist Westwood aus Las Ve-
gas bereits massiv vertreten. "Com-
mand & Conquer” und “Red Alert" sind
zwei der erfolgreichsten Games aller
Zeiten. Beide verkauften sich uber eine
Million Mal. Der erstgenannte Titel
wurde letztes Jahr mit Erfolg auf die
PlayStation gebracht und ebnete den
Boden fur das auf diesem Format neue
Cenre der Strategiepiele. Red Alert
folgt voraussichtlich im September.

| ]

Das indizierte “Doom" und seine Deri-
vate sind immer noch ein heiRes Ei-
sen. Als die PlayStation im Jahre 1995
auf den Markt kam, lag die ganze PC-
Welt im D***-Fieber. Zweifelsohne ist
dies das meistdiskutierte Game in der
Geschichte der Computerspiele. Daher
war es duferst bedeutsam, daR die
PlayStation die erste Spielkonsole war,
die eine Version dieses modernen
Klassikers herausbrachte.

Sega |

In Europa war es nicht Nintendo, son-
dern Sega, die dem Videogaming mit
dem Mega Drive und “Sonic The
Hedgehog" nach dem Ende der Atari
2600-Ara wieder auf die Beine half.
Das Unternehmen machte die Konso-
len wieder zum Renner und ebnete so
den Weg fur die Games der nachsten
Ceneration. Daflir hat die Firma sicher
gebiithrenden Respekt verdient. Jedoch
hat Sega seit dem Kollaps der 16-Bit-
Generation Mitte der 90er Jahre etwas

den AnschluR verloren. Uber die Kluft
in Sachen Qualitat zwischen Segas Sa-
turn und der PlayStation ist es natur-
lich miRig zu diskutieren, die Ver-
kaufszahlen sprechen hier fir sich. In
Europa wird der Zahler fir Sonys Ma-
schine Ende des Jahres bei etwa funf
Millionen stehen, wahrend der Saturn
kaum die zwei Millionen uberschreiten
wird. Sega hat zu Sonys Erfolg ent-
scheidend beigetragen, vor allem
durch die fast komplette Kapitulation.
Trotzdem gibt es nach wie vor Titel,
die im jeweiligen Genre die Referenz
darstellen. Denken Sie nur an “Sega
Rally".

Obwohl Nintendos SNES in Europa nie
grof in Mode war, spielte es eine nicht
zu verachtende Rolle auf dem Konso-
lenmarkt der frihen 90er Jahre, Der
Hauptbeitrag der Firma zum Erfolg der
PlayStation war ihre Unfahigkeit, dem

N64 zu einem angemessenen Start zu
verhelfen. Zunachst sollte das Cart-
ridgegerat in Europa im Herbst 1995
erscheinen. Am Ende dauerte es doch
bis Marz 1997. Das Preisschild zeigte
zudem 399 Mark, wahrend es die
PlayStation bereits fir 299 Mark zu
kaufen gab. Der grofte Hemmschuh
war und ist die unglaublich geringe
Anzahl an Titeln. Im Moment besteht
der europdische Markt aus gerade mal
14 Spielen. Fur diese sollen die Kun-
den dann auch noch bis zu 200 Mark
bezahlen. Durch die sehr lange Ab-
senz und den anschlieRenden peinli-
chen Markteintritt war Nintendo eine
echte Hilfe fir die PlayStation auf
ihrem Weg zur Konsole Nummer Eins
in Europa.

Allerdings konnte die E3 den lan-

Konami

Konami ist einer der dltesten und
beriihmtesten Namen im Videogame-
business. Vor einigen Jahren schien
das Licht der Firma dennoch langsam
zu erléschen, als die Hits und die In-
spiration ausblieben. Die PlayStation
gab dem Veteran einen neuen Lebens-
inhalt, und so kamen in klrzester Zeit

gersehnten Wendepunkt markieren. drei neue Spiele heraus: “NBA: In The

Das offizielle
Pl ation Magazin

Das offizielle PlayStation Magazin hat sich zu einem der beliebtesten Konsolen-
magazine in Deutschland gemausert. Gute oder schlechte Bewertungen, die im
PlayStation Magazin abgegeben werden, haben einen nicht unerheblichen Ein-
fluR auf den Erfolg eines Games.

CIW

Von ihrem Sitz in Hitchin, Hertfordshire, aus operiert das Handelsblatt CTW am
Herzen der Gameindustrie der ganzen Welt. Seine Nachrichten und Stellungnah-
men sind von Tokyo uber L.A. bis Europa meinungsbildend. CTW kann nicht als
PlayStation-Unterstiitzer bezeichnet werden, seine akkuraten Berichte tber den
Erfolg der Konsole hat den gesamten Globus allerdings davon in Kenntnis gesetzt,
wer das Videogameruder in der Hand hat und welche Firmen bedeutsam sind.

The Face

Die weltberiihmte Style-Bibel aus England unterstiitzte die PlayStation von An-
fang an nach Kriften. Das Magazin stellte die Konsole an die Spitze der besten
Dinge auf der Insel und verlieh ihr so ein Qualitatssiegel in Sachen Stil, da es
Videospiele wieder in Mode brachte.

AuRerdem veroffentlichte The Face die ersten Modefotos von Lara Croft.

Edge

Das Schwestermagazin des britischen PSM, Edge, ist eine Art Videogameaquiva-
lent zu The Face - trendig, hip und immer einen Schritt voraus. Edge schrieb
schon lange vor allen anderen Zeitschriften uber die PlayStation. Dabei farbte ihr
Enthusiasmus fir die Konsole auf Hunderte von Entwicklern ab, die das Blatt re-
gelmaRig lesen.




die PlayStation sogar auf die Wunsch- (
zettel der hartesten Kritiker von Vi-
deospielen brachte. In dieser Hinsicht
war Liam sicherlich ein Ausloser.

Gremlin

Die mittlerweile verbotenen respektive
indizierten Games dieser Firma boten
unendlichen SpaR. Gremlin sicherte
sich den Platz in dieser Hall Of Fame
aber durch seine "Actua“-Sportserie.
“Soccer” und “Golf* gehdren nach wie

Namco

Neben Psygnosis hat Namco von Beginn an die beste Software-
Unterstutzung fir die PlayStation geleistet. Sonys Phil Harrison

J beschreibt “Ridge Racer” einfach nur mit “dem Grund, warum
wir die PlayStation gebaut haben". Drei von Namcos Titeln waren
kiirzlich in unserer Liste der besten 50 Games zu finden, “Ridge
Racer Revolution®, “Ridge Racer” und “Tekken 2". Der letztgenannte
Titel gehort — neben “Tomb Raider” und "Soul Blade" - zu den besten
Titeln, die wir jemals getestet haben. Die japanischen Hersteller ha-
ben kurzlich ihre Partnerschaft mit Sony bekréftigt und versichert,
daR Titel wie “Time Crisis”, “Point Black" und “Tekken 3" zuerst auf

Zone 2", “International Track & Field"
und “International Superstar Soccer
Deluxe“. Ganz zu schweigen
vom neuen Referenzspiel in Sa-
chen Footie-Games “Internatio-
nal Superstar Soccer Pro”. Die-
ses Spiel sieht zwar nicht

ganz so gut aus wie sein 64-
bittiges Pendant, spielt sich
aber um Klassen besser.

vor zu den besten ihrer Art auf der
PlayStation. Demnachst erscheinen
“Golf 2" und “Tennis".
Gremlins Ansehen
verbesserte sich
noch, als kurzlich
bekannt wurde,
daR sie den schotti-
schen Entwickler DMA
gekauft haben -
das Team, das

der PlayStation erscheinen werden.

SOPHITIA -l_o
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hinter der
[ legendaren Discs fur Handler, auf denen Sie die nicht nur fir die Hotline zustandig,
“Lemmings”- Games ausprobieren kénnen, bevor sondern er nimmt sich auch aller tech-

Liam steht fir viele Dutzend
Prominente, die der PlayStation
etwas von ihrem Ruhm abga-
ben. Vor allem in den frihen Ta-
gen der Konsole lieR er sich 6f-
ter mit dem Gerat ablichten
oder erwahnte es in Interviews.
Damon Albarn wurde oft hoch-
konzentriert vor einem Bildschirm ge-
sehen, Robbie Fowler liebte die Play-
Station, Prince Naseem posierte mit
einem Joypad in der Hand, und noch
viele andere trugen dazu bei, daR die
PlayStation aus dem Gaming-Ghetto
auf den Mainstream wechseln konnte.
Howlett gebiihrt aber am meisten
Dank, da seine Band The Prodigy zum
“WipEout 2097“-Album beitrug und ein
Interview einer Musikzeitschrift damit
begann, daR der Journalist beschrieb,
wie er eineinhalb Stunden warten
mubBte, weil Liam “Tekken" spielte. Es
waren diese subtilen Anmerkungen
Uber die Fahigkeit der Maschine, die

Serie steckt.

| |

Nach seiner Fusion
mit Infogrames ist
Ocean nun Teil
der weltgroR-
ten Verlags-
gruppe mit Sitz
in Europa. Daher ist Oceans anhal-
tende Unterstiitzung der PlayStation
wichtig. Erwdahnung verdient auch die
Tatsache, daR die Firma hinter Titeln
wie “Tunnel B1", “Project X2" und dem
exzellenten “Worms" steht.

Richard Milner,—

Milner ist der Mann, der die brillanten
Demo-CDs zusammenstellt, welche
die Titelseite dieses Blattes jeden Mo-
nat schmiicken. Er produziert auch

'

laraCroft = =

Heldenhaft, strammer Busen und kompromiBlos bis zum

letzten. So wurde Lara Croft zum groBten Videogame-Star,
den die 90er Jahre hervorbrachten. Es wird bereits von
einer TV-Serie gesprochen und sogar von einem Kino-
film. Ihr kometenhafter Aufstieg wurde auch dadurch
ermaglicht, daR sie die Protagonistin in “Tomb Rai-
der” ist, dem wohl besten und originellsten Spiel,

das je auf der PlayStation veroffentlicht wurde. Im

letzten Quartal dieses Jahres steht uns der Nachfol-
ger ins Haus. In unserer nachsten Ausgabe wid-
men wir der Heldin ein groRes Special.

Sie sich zum Kauf entscheiden.

L il

Wann, wie und
wo ein Game
vorgestellt
wird und be-
wertet werden
kann, ist einer
der wichtig-
sten Faktoren
bei jeder Neu-
erscheinung.
Pearces Job ist
es, den Informations- und ProduktfluR
zu den Spezialmagazinen zu steuern,
so daR die richtigen Spiele zur rechten
Zeit besprochen werden.

Douy Goodwin, —

Goodwin ist einer der Stars im Hinter-
grund. Seine Aufgabe, so viele Konso-
len wie moglich zu verkaufen, ist nicht
einfach. Er soll vielmehr auch dafir
sorgen, daR die Handler ihre Begeiste-
rung fiir das Produkt behalten und mit
Sonys Service glucklich sind. Bis dato
war er unglaublich erfolgreich.

l

Barker fuhrt das
Team an, das
sich um die bri-
tischen Kaufer
kiimmert, so-
bald sie erst
einmal PlaySta-
tion-Besitzer. ge-
worden sind. Al-
lerdings ist er

BN S P™ “Ee W

nischen Defekte an den Ceraten an.
Die Zuverldssigkeit der PlayStation ist
sehr hoch, wenn aber einmal Pro-
bleme auftauchen, sorgt Barkers Team
fir Ersatz und Umtausch.

Yaroze

Es handelt sich natiirlich um eine Pla-
stikkiste und nicht um eine Person
oder Firma. Jedoch kénnte diese in der
Zukunft der PlayStation eine entschei-
dende Rolle spielen. Yaroze ist ein
preisglnstiges Kit fur die Heiment-
wicklung von Videogames. Sony hofft,
daR mit Hilfe dieses Cerates die priva-
ten Programmierer wieder geweckt
werden konnen, die noch zu Zeiten
des Amiga in den spaten 80ern so
zahlreich vertreten waren. Diese
Szene verschwand namlich praktisch
vollstindig, als die Konsolen ochne
Keyboards herauskamen, wie das
SNES und Segas Mega Drive. Yaroze
kénnte einen wahren Schatz an Kreati-
vitit bergen, das “Tomb Raider" des
21. Jahrhunderts hervorbringen oder
sogar den ndachsten Peter Molyneux
inspirieren.

I

Die echten Veteranen Codemasters ha-
ben sich ihren Namen und ein Vermo-
gen damit gemacht (ob Sie es glauben
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oder nicht), daR sie Spiele fur 8-Bit-
Gerate wie den Sinclair Spectrum und
den Commodore 64 zum Preis von
funf Mark anboten. Seit diesen Zeiten
haben sie sich zu einem der angese-
hensten unabhangigen Produzenten
des gesamten Marktes gemausert. Auf
dem Mega Drive hatten sie in den
friihen 90ern besonders groRen Er-
folg. Das relativ kleine Team bendétigte
etwa ein Jahr, um sich auf die PlaySta-
tion umzustellen und ihr erstes Pro-
dukt, “Sampras Extreme Tennis” war
nicht unbedingt berauschend. Dies an-
derte sich dann aber schlagartig mit
der zweiten Veroffentlichung, “"Micro
Machines V3", einem wirklich groRarti-
gen Spiel. Dieses Game stirmte dann
auch sofort die Charts. Gerade folgte
“Jonah Lomu Rugby", ein fur deutsche
Verhiltnisse eher unwichtiges Spiel.

Der japanische Spielautomaten-Her-
steller ist verantwortlich fur die origi-
nalen “Space Invaders”, einem echten
Meilenstein in der Geschichte des Vi-
deospiels und fiir viele der Beginn ei-
ner langen Videospiel-Leidenschaft.
Mit ihrer Heimelektronik-Abteilung hat
das Unternehmen auch entscheidend
zum Erfolg der PlayStation beigetra-
gen. Stellvertretend sei hier nur “Bust-
A-Move" genannt, das wahrscheinlich
am meisten siichtig machende Spiel,
das je programmiert wurde.

4

Wenn auch in den Charts etwas im
Schatten von einigen besser vermark-
teten Titeln, stellt “Pandemonium” von
Crystal Dynamics unzweifelhaft eines
der besten Games des letzten Jahres
dar. Der phantasievolle Plattformer ist
neben Sonys Crash Bandicoot einer
der besten Vertreter des Genres auf
der PlayStation. Ironischerweise hat
der weniger gut realisierte Titel “Le-
~gacy Of Kain“ dem Unternehmen

gerade einen ersten Platz in den US-
Charts beschert.

Williams

Als die Firma, die hinter der indizier-
ten “Mortal Kombat"“-Serie steckte, war
Williams einer der erfolgreichsten
Spielautomaten-Hersteller der 90er
Jahre. “MK" landete natirlich auch
viele Hits auf Heimkonsolen, beson-
ders auf dem SNES und dem Mega
Drive. “MK3" und “MK Trilogy" erschie-
nen beide auch auf der PlayStation,
wurden im Beat'em-Up-Bereich jedoch
klar von Namcos “Tekken“-Meister-
stiicken Uberschattet. Williams bestes
Produkt war bisher eigentlich “Final
Doom". Als nachstes erscheint der
Brutalo-Fighter “War Gods".

.

Vor drei Jahren hatten noch die wenig-
sten Leute in der europdischen Game-
Industrie von GT Interactive gehort.
Heute gehoren sie zu den groften
Softwarehausern der Welt. lhr Erfolg
lakt sich vor allem 4

auf langfristige v
Vertrage zurick-
fithren, durch die
sie sich die Ver-
lagsrechte fiir Pro-
dukte von id und
Williams sichern
konnten. Unter den
Hits von GT Inter-
active finden sich
bisher unter an- 4
derem die indi-
zierten Titel
“Mortal Kombat
3%, “Mortal Kom-
bat Trilogy", “Final
Doom" und “Doom". 77
Somit dirfte GT Interac-
tive das fiihrende Unternehmen in Sa-
chen indizierter bzw. indexgefahrde-
ter Spiele sein. Auch nicht schlecht.

Peter Molyneux,

Bullfrog ist ohne Zweifel einer der
weltweit erfolgreichsten und respek-
tiertesten Entwickler. 1995 wurde das
Unternehmen von Electronic Arts fir
40 Millionen Dollar gekauft. Davor
hatte es sich einen Namen mit Games
wie “Po-
pulous”,
“Theme Park"
und "Magic
Carpet” auf
dem PC ge-
macht. Auf
der PlaySta-
tion war bis-
her nur wenig
von Bullfrogs
groRem Poten-
tial zu sehen.
Zu erwdhnen sind eigentlich nur Kon-
vertierungen von “Theme Park” und
“Magic Carpet”. Das sehnsuchtig er-
wartete “Syndicate Wars" ist fur diesen

7~

Psygnosis_

Als Sony die Kreativschmiede Psygnosis im Jahre 1993 fir

eine angebliche Summe von 40 bis 60 Millionen Mark kaufte,
stellten die Japaner den Liverpooler Produzenten vor eine Her-
ausforderung. Namlich die, eine Serie von Games zu schaffen,
die nicht nur den Kunden zeigen, wozu die PlayStation fahig ist,
sondern auch als Benchmark fiir andere Produzenten fungieren sollten. Und genau
das machte Psygnosis denn auch: “WipEout", “Destruction Derby”, “Formel 17,
“Adidas Power Soccer International”, “WipEout 2097, “Destruction Derby 2“ - jeder
dieser Titel ist ein Gewinner. Neben Namco liefert Psygnosis weiterhin die besten
| Games und die groRten Hits im PlayStation-Universum ab.

Sommer angekiindigt, wahrend “Po-
pulous 3“ und “Dungeon Keeper"

noch irgendwo am Horizont schim-
mern. Unterdessen kursieren in der
Game-Industrie Geriichte, daR Moly-
neux Bullfrog verlassen und ein neues
Team zusammenstellen mochte. Was
immer er tut und wo er es auch immer
tut, Molyneux wird stets ein wichtiger
Spieler bleiben.

LucasArts ist ein Ableger von Lucas-
Film, dem Filmimperium des “Star
Wars“-Schopfers George Lucas. Die er-
sten zwei PlayStation-Titel von Lucas-
Arts, “Dark Forces" und “Rebel Assault
2", waren nicht mehr als MittelmaR.
Die Ergebnisse des Unternehmens auf
anderen Formaten, vor allem auf dem
PC, zeigen, daB es zu weit mehr in der
Lage ist. Naturlich halt LucasArts auch
die superheilfe “Star Wars"-Lizenz in
den Handen, so daR die Aktien der
Firma nur steigen kénnen, da kirzlich
die originalen Filme ins Kino zurtick-
kehrten und eine neue Trilogie in Pro-
duktion ist.

Tony Bourne steht an der Spitze von
Sonys Qualitdatskontrolle und hat so-
mit eine Schliusselrolle inne. Er te-
stet jedes PlayStation-Game, das neu
herauskommen soll. Dabei kon-
trolliert er nicht nur den tech-
nischen Standard, sondern
versichert sich auch der
Tatsache, daR der Titel

I >
von ausreichender Qua- ,7,
litat ist, um der PlaySta-
tion-Offentlichkeit prasentiert
zu werden. Er will vor allem
verhindern, daR der Markt mit
minderwertigen Spielen uber-
schwemmt wird. Bisher scheint er
einen guten Job zu machen.

ks

Sonys amerikanische Entwicklungsab-
teilung, die Flock leitet, war bei eini-
gen Gelegenheiten vielleicht nicht
allzu erfolgreich. Mit “Twisted Metal
World Tour” traf sie aber genau ins
Schwarze. Mehr davon, bitte!

McGovern stand bis Oktober 1995 an
der Spitze des groRten unabhangigen
Entwickler-Teams in Europa. Dann
wurde Probe von Acclaim fir 45 Mil-
lionen Dollar gekauft!

l

Obwohl Chris Deering Sonys Europa-
Angelegenheiten managt, ist Ray Mac-
Guire direkt mit den Geschaften in
England betraut. Er ist in dieser Funk-
tion dafiir verantwortlich, dak England
das erfolgreichste Territorium in Eu-
ropa und das profitabelste auf der
ganzen Welt wird (im Verhaltnis zur
Einwohnerzahl). Im Moment stehen
750.000 Konsolen in britischen Haus-
halten (in Deutschland knapp
400.000).

Ein ganz neues und maoglicherweise
sehr bedeutendes Entwicklerteam ist
Eighth Wonder. Es besteht aus ent-
tauschten ehemaligen Beschaftigten
von Rare, die Nintendo jahrelang stark
unterstitzten. lhre Games umfassen
die “Donkey Kong Country“-Serie auf
dem SNES und “Killer Instinct” fiir das
N64. Gerade letzten Monat ver-
lieRen sechs der wichtigsten Mit-
arbeiter von Rare ihren bisheri-
gen Arbeitgeber, um “Eighth
Wonder" zu griinden und spe-
ziell fur die PlayStation zu
programmieren. Sie gaben
“Sonys klare Marktbe-
herrschung" als Haupt-
beweggrund fir ihre Ent-
scheidung an. Ein wahrhaft
groRer Schritt und sicher kein Feh-

wird in der zweiten Halfte die-
ses Jahres herauskommen. pat

ler. Das erste Game von EW E
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Treiben Sie gern Sport mit Ihrer PlayStation?

TRICKS

Hier kommt das\Sonderheft

Y fiir mehr SpaB am Dunkin,

Hattrick, Handicap

oder W@Mﬁ@ﬂﬂm

0b Sie nun lieber in der NBA
TRICKS ganz nach oben wollen, als
Libero die feindliche Abwehr
durchbrechen oder konzen-
triert den Golfschlager
schwingen - im PlayStation
Sonderheft ,,Sportspiele® fin-
den Sie alles uber die besten
Sport-Games fur Sony’s
Konsole: Ausfuhrliche Spiele-
Berichte nach Rubriken
geordnet, unzahlige Tips zu
Strategie und Taktik und
naturlich die exrklusive CD-
ROM voller spielbarer Demos.
Holen Sie sich jetzt das
PlayStation Sonderheft - oder
sind Sie nicht fit genug fur
so viel SpaB?

Die ganze Welt des Sports
fiir nur DM 12,80!

Ja, schicken Sie mir das
PlayStation Sonderheft
sSportspiele* mit der CD-ROM fir nur
DM 12,80 + DM 3,- Uersandkosten.

Direkt bestellen oder
ab 24.6.97 im Handel!

PLZ/OFt

Bitte ausgefiillten Coupon an DMU-/Franzis-Uerlag, I Tel./Fax
CSJ, Postfach 14 82 28, 88452 Miinchen schicken,
unter 889-2082 482 15 faxen oder per E-Mail an: csj@camelot.de! I —— —

Datum/Unterschrift

CPO79
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Special

Die Electronic Enter-
tainment Expo ist vor-
tiber, die Urlaubszeit

endlich da. Kein Wun-

der also, da® sich unzihlige PR/Product-Manager in den
wohlverdienten Ferien befinden. Aus diesem Grund grei-
fen wir in der vierten Runde des weltweit beliebten
Frage-und-Antwortspiels “Mental Kombat“ auf das
Redaktionsmitglied Moritz “Warum durfte ich nicht nach
Atlanta“ Menzel und unser aller Vorbild (?) Chefredak-
teur Michael “Partyléwe* Schmittner (beide PlayStation
Magazin) zuriick. Der Notar hat sich librigens vor dem

Spiel von der Sil’ll’llOSingit und vﬁlligen geistigen Leere Moritz Menzel, 21, hat ein I'Ie,SIgeS M!Chﬂ&l SChITI.Ittﬂel', 30, kennt sich
iy Problem und steht auf Shoot’em-Ups  mit der Materie aus und findet auf
der Fragen (und auch der Antworten) iiberzeugt. ieglicher Coleur. Messen Geld.
FRAGEN MORITZ MICHAEL
1. Was ist der Unterschied zwischen “RayTracers* und “RayStorm“? ?ggﬂ;::g::i::fﬂ' - 11 %ﬂ:?:giﬁiiﬁ:;;“u"g%kala' 11
= Bill Gates, Michael Jordan und Bruce Willis. o/3  Jin Kazama (Kazuyai’s Sohn), Forest Law und. o/3
2. Nennen Sie uns drei neue Charaktere aus “Tekken 3. (Waren die In Atlanta?) Hwoahang (Tick, Trick und Track)
Ich glaube in Atlantis. Aber ich durfte ja 1/1  Dort wo Moritz nicht hinfahren durfte. 2/1
3. Wo fand die diesjihrige E3 statt? nicht hin. (Aye Carrambal) (Atlanta ist wirklich eine tolle Stadt)
David Keine Ahnung, aber er war bestimmt auf der 3. 1/1  Hab mich auf der E3 gut mit ihm unterhalten.  1/1
&-Wer ist Perry? (So ist es) (Aber nicht dem Moritz sagen)
- Y David Perry? (Armer Moritz. Das mit der 0o/1  Wex Major. Habt ihr keine schwierigeren 1/1
5. Wie lautet der Name des Hauptdarstellers in “Wild 9's"? E3 scheint ihn wirklich getroffen zu haben) Fragen auf Lager? (N3, wieso auch?)
Cross® Wurde das auf der E3 vorgestellt? o/1 Das wiifiten wir auch gerne. o/1
6. Was kst e Cally 30 Disperiasswartc (Nein, auf der Musikmesse In Hintertupfing) (Vier-Spieler-Split-Screen?)
& Muf denn jeder noch Salz in die offenen 1/1  Siehe Messebericht Seite 12. o/1
7. Wieviele neue Spiele wurden auf der E3 vorgestellt? Wunden streuen? (Ja, Ja, Ja, ja, jalll) (Maulfaulheit wird bestraft!)
§ Ice-T. 1/1  Michael Schmithduser, der auf der Messe  1/1
8. Wer ist the Rappa? (Nein! Er ist EIN Pappa) die Puppen tanzen lie. (Welche Puppen?)
L 1 < Er denkt, er wiire eine CD. 1/1  Um zu beweisen, daB dieses Spiel in Wirklich- 1/1
9. Warum dreht sich Crash Bandicoot immer im Kreis herum? (... und Du wirst gerne in Atlanta...) keit dreidimensional ist? (Ich weif auch nicht)
= D*** Q**** yund D*** N**** 3D, 2/3  Final Fantasy VII, Mario 64, Go (jap. Brettspiel) 3/3
10. Nennen Sie uns hre drei Lieblingsspiele (plattformunabhéngig). (Kein PSX-Spiel dabei?! - Seltsam) (Man merkt, dag er kilrzlich in Japan war)

Aufgrund der nicht gerade berauschenden Hatten wir ihm weniger Punkte gegeben,
GESAMTPUNKTE Ergebnisse darf Moritz im September auch 8/1 4 miiBten wir wohl zum Rapport antreten. 1 0/1 4
nicht auf die ECTS nach London fliegen! Also gewdhren wir unserem groien Idol...

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion)

IRPAStation

Nachdem uns die beiden Profis aus der Redaktion gezeigt haben, wieviel sie iiber Spiele (und Atlanta...) wissen, sind Sie an der Reihe.

Die Fragen Selbstverstandlich gibt’s auch was zu gewinnen!
1) Wie heiBt der ZusammenschluB der abhéngigen Welten bei Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir
“Colony Wars“?
5 - 3 T}
a) World Union 3 x “Oddworld: Abe’s Oddysee
b) Free Worlds Together
©) League of Free Worlds Gestiftet hat diese brandaktuellen Preise die Firma
2) Wie heift der Regisseur von “Independence Day“? Wial GmbH, Grobenzell
%) john Carpenter Wollen Sie diesen nagelneuen Titel Ihr eigen nennen, dann schicken
b) Steven Spielberg : M ;
o Roland Emmerich Sie uns lhre Antworten als Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte keine

Briefe!) bis spatestens 29.08.1997 an den DMV/Franzis Verlag,
3) Wie hei3t der Architekt aus “Rosco McQueen™? PlayStation-Magazin, Stichwort "Mental Kombat", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
a) johann Miller Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com. Mitarbeiter unserer Verlage und deren

b) Sylvester T. Square . ; -
0 Sly M. Triangle Angehérige sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen.
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Internet
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Wer im Internet nicht langer nur passiv surfen will,

sondern es aktiv nutzen mochte, der braucht das

Internet Magazin. Denn nur hier gibt es jeden Monat

die kompetenten Praxistips fur den ambitionierten

Internet-User:

Von der optimalen Konfiguration des Online-Zugangs JETZT IM HANDEL

uber neueste Homepage-Techniken bis hin zu span-

T T e ——

nenden Berichten zum aktuellen Online-Geschehen. E}
Und natirlich den 32-seitigen Sonderteil mit den - n erne
interessantesten Adressen und Diensten im Netz. http://www.internet-magazin.de Magaz|n

'I'IIP-'I'IIIII.S

Mewsreader » Virenscanner » Decoder « Browser » Suchmaschinen [s.

Nutzen Sie das ganze Potential des Internets.
Werden Sie internet-aktiv. Jetzt!

D

Tﬂtillrlfll"lssmﬂﬂﬂ'l'
SN Versicherungen online s. ‘

GIF, JPEG oder PNG?
GRUNDLAGEN: Grafik—Formate

Web-Design Iemhlgemacht =
yHTML e (Gl verdienen

im Inler_nel

|/ IM TEST: « shareware

*» Digitale Kameras » net.jet
._Internet Explorer 4.0

SIND SIE INTERNET-AKTIV?  omr | e wmmeoes s
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Cheats I

Was wire €in Spiel ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.

"Soul Blade", das beste Beat'em-Up aller Zeiten, ist
derzeit in aller Munde. Diesem Trend wollen wir uns
natirlich nicht verschlieRen und legen den Cheat-
Schwerpunkt diesen Monat auf allerlei nutzliche Hin-
weise rund um Namcos Hit. Da aber nicht alle Leser ab-
solute Kick-Fans sind, stellen wir lhnen auBerdem noch
Levelcodes zu "The Crow - City of Angels" und "Blam!
Machinehead" vor.

Soul Blade

Fine der wichtigsten Aufgaben von Soul Edge ist die Er-
oberung neuer Waffen. Damit Sie bereits im Vorfeld wis-
sen, was Sie im coolen "Edge Master Mode" erwartet,

verraten wir lhnen die Aufgaben der einzelnen Charak-
tere sowie deren unblockbare Moves.

® Edge Master Mode

Hwang
Sungkyung

Atomic Blast: LINKS, B + K

Episode 1: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Mitsurugi in-
nerhalb der vorgegebenen Zeit-
spanne.

Cewonnene Waffe: Nippon Blade
Episode 2: Korea

Aufgabe: Uberleben Sie im Kampf
gegen Seung Han Myong so lange,
his die Zeit abgelaufen ist.
Cewonnene Waffe: Mountain Breaker
Episode 3: China

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long mit
Hilfe der Wurftechniken, bevor das
Gift seine Wirkung zeigt.
Gewonnene Waffe: Thunderous Fire
Episode 4: Central Asia

Aufgabe: Um Seung Mina zu besie-

von Artur Hoffmann

gen, missen Sie ihre Waffe zerstoren.

Cewonnene Waffe: Keine

Episode 5: Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle vier Gegner (Mitsurugi, Taki,
Li Long and Rock).

Gewonnene Waffe: Falchion

Episode 6: Greece

Aufgabe: Besiegen Sie die drei Gegner mit Hilfe der
Juggle-Combos.

Gewonnene Waffe: Sword of Dawn

Episode 7: The Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Voldo in einem Kampf uber drei
Runden.

Gewonnene Waffe: Midas Blade

Episode 8: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul Edge.
Gewonnene Waffe: Keine

Li Long

Circle of Destruction: LINKS/RUN-
TER, B+ K

Episode 1: Omni-Isle

Aufgabe: Besiegen Sie Rock.
Gewonnene Waffe: Snake Wind
Episode 2: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Siegfried in-
nerhalb der vorgegebenen Zeit-
spanne.

Cewonnene Waffe: Titan

Episode 3: China

Aufgabe: Besiegen Sie alle drei Ceg-
ner,

Gewonnene Waffe: Phoenix

Episode 4: Central Asia

Aufgabe: Besiegen Sie Hwang unter
Zuhilfenahme der Air-Combos.
Gewonnene Waffe: Steel Dragon
Episode 5: The Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle sechs
Gegner (Seung Mina, Siegfried, Rock,
Taki, Hwang und Mitsurugi).




Gewonnene Waffe: White Tiger

Episode 6: The Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Voldo und Taki.
Gewonnene Waffe: Asura

Episode 7: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul Edge.
Gewonnene Waffe: Keine

Taki

Haleys Comet: RECHTS, RECHTS/RUNTER, RUNTER,
RUNTER/LINKS, LINKS und B

Episode 1: Omni-Isle

Aufgabe: Um Voldo zu besiegen, missen Sie ihn
aus dem Ring kicken.

Gewonnene Waffe: Iron Fan

Episode 2: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Mitsurugi, bevor die Zeit
ablauft.

Cewonnene Waffe: Mekkimaru

Episode 3: China

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long mit Hilfe der
Wurftechniken.

Gewonnene Waffe: Keine

Episode 4: Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle vier Gegner (Mitsu-
rugi, Seung Mina, Hwang und Voldo).
Gewonnene Waffe: Jutte

Episode 5: Greece

Aufgabe: Besiegen Sie Sophitia unter Zuhilfe-
nahme der Critical-Edge-Comba.

Gewonnene Waffe: Gaea Sword

Episode 6:

Cermany

Aufgabe: Besiegen Sie Siegfried,

bevor die Sonne untergeht.

Gewonnene Waffe: Kunai

Episode 7:

The Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long, bevor das Gift seine Wir-
kung zeigt.

Cewonnene Waffe: Tanto

Episode 8: North America

Aufgabe: Um Rock zu besiegen, missen Sie ihn aus dem
Ring kicken.

Gewonnene Waffe: Keine

Episode 9: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul Edge.
Cewonnene Waffe: Keine

Sophitia Alexandra
Guardians of the Law: LINKS, LINKS, LINKS, A, B

Episode 1: Greece

Aufgabe: Besiegen Sie ein Abbild von sich.

Gewonnene Waffe: Keine

Episode 2: North America

Aufgabe: Um Rock zu besiegen, missen Sie ihn aus dem
Ring kicken.

Gewonnene Waffe: Gaea Sword

Episode 3: Omni-Isle

Aufgabe: Besiegen Sie Voldo, indem Sie ihn ununterbro-
chen attackieren.

GCewonnene Waffe: Sword Breaker
Episode 4: Korea

Aufgabe: Uberleben Sie Seung Mi-
nas Angriffe so lange, bis die Zeit
abgelaufen ist.

Gewonnene Waffe: Keine

Episode 5: Central Asia

Aufgabe: Besiegen Sie Taki mit
einem Minimum an Lebensenergie.
Gewonnene Waffe: Fire Blade
Episode 6: Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle drei
Kampfer (Mitsurugi, Seung Mina
und Hwang).

Gewonnene Waffe: Blue Crystal Rod
Episode 7: The Mediterranean
Aufgabe: Besiegen Sie Taki, bevor
das Gift seine Wirkung zeigt.
Cewonnene Waffe: Rapier

Episode 8: Germany

Aufgabe: Besiegen Sie Siegfried mit
Hilfe der Wurftechniken.
Cewonnene Waffe: Apollo Sword
Episode 9: Germany

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes
und Soul Edge.

Gewonnene Waffe: Keine

Heishiro Mitsurugi

Hammer of God: RECHTS, RECHTS/RUNTER, RUNTER,
RUNTER/LINKS, LINKS, B

Episode 1: Omni-Isle

Aufgabe: Besiegen Sie Rock.

GCewonnene Waffe: Onimaru.

Episode 2: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Taki innerhalb der vorgegebenen
Zeit.

Gewonnene Waffe: Iron Slasher.

Episode 3: Korea

Aufgabe: Besiegen Sie Seung Mina mit Hilfe Ihrer Special-
Moves.

Gewonnene Waffe: Keine.

Episode 4: China

Aufgabe: Besiegen Sie Li
Long, bevor Sie an lhrer
Vergiftung sterben.
Gewonnene Waffe:
Kojiro's Sword.

Episode 5: Central Asia
Aufgabe: Besiegen Sie
Kwang, wahrend er in der
Luft ist.

Gewonnene Waffe: Keine
Episode 6: Colosseum
Aufgabe: Besiegen Sie alle
funf GCegner (Rock, So-
phitia, Seung Mina,
Hwang und Li Long).
Gewonnene Waffe:

Water Moon

Episode 7: Cermany
Aufgabe: Besiegen Sie
Siegfried innerhalb der
vorgegebenen Zeit.
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Gewonnene Waffe: Two Handed Sword

Episode 8: The Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Voldo mit Hilfe der Critical-Edge-
Combo.

Gewonnene Waffe: Falx

Episode 9: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul Edge.
Cewonnene Waffe: Keine

Siegfried Schtauffen
Earth Divide: RUNTER, RUNTER/RECHTS, RECHTS, B

Episode 1: Germany

Aufgabe: Besiegen Sie Mitsurugi.
Gewonnene Waffe: Grimblade

Episode 2: Greece

Aufgabe: Besiegen Sie alle drei Gegner.
Gewonnene Waffe: Atlas Sword

Episode 3: Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle vier Gegner
(Mitsurugi, Rock, Seung Mina und
Sophitia).

Gewonnene Waffe: Flamberge

Episode 4: Central Asia

Aufgabe: Besiegen Sie Rock, bevor lhre
Lebensenergie aufgebraucht ist.
Gewonnene Waffe: Keine

Episode 5: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Taki innerhalb des
vorgegebenen Zeitlimits.

Gewonnene Waffe:

7 Branch Sword

Episode 6! China

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long mit Hilfe
der Wurftechniken.

Gewonnene Waffe: Hard Steel Blade
Episode 7:

The Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Voldo.
Gewonnene Waffe: Claymore

Episode 8: Spanien

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul Edge.
Gewonnene Waffe: Keine

Seung Mina

Killing Vault: HOCH/RECHTS, A + B

Episode 1: Korea

Aufgabe: Besiegen Sie Mitsurugi innerhalb der vorgege-
benen Zeitspanne.

Gewonnene Waffe: Keine

Episode 2: Omni-Isle

Aufgabe: Besiegen Sie den besessenen Rock.
Gewonnene Waffe: Tiger Fang

Episode 3: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Taki innerhalb der vorgegebenen
Zeitspanne.

Gewonnene Waffe: Long Handed Sword

Episode 4: China

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long mit Wurftechniken.
Gewonnene Waffe: Nagamaki

Episode 5: Central Asia

Aufgabe: Um Hwang zu besiegen, missen Sie seine
Waffe zerstoren.

Gewonnene Waffe: Keine
Episode 6: Greece

Aufgabe: Besiegen Sie So-
phitia dreimal.

Gewonnene Waffe: Halberd
Episode 7: Germany
Aufgabe: Besiegen Sie Sieg-
fried, bevor die Sonne unter-
geht.

GCewonnene Waffe: Morning
Star

Episode 8: The Mediterranean
Aufgabe: Besiegen Sie Voldo.
Gewonnene Waffe: Sicklead
Spear

Episode 9: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cer-
vantes und Soul Edge.
Gewonnene Waffe: Keine

Rock

Full Moon Fever: RUNTER, RUN-
TER/RECHTS, RECHTS, B + K

Episode 1: North America
Aufgabe: Besiegen Sie Voldo.
Gewonnene Waffe: Stone Club
Episode 2: Omni-Isle
Aufgabe: Besiegen Sie Mitsurugi und Take.

Gewonnene Waffe: Crescent Axe

Episode 3: Central Asia

Aufgabe: Besiegen Sie Seung Mina und Hwang unter
Zuhilfenahme der Wurftechniken.

Gewonnene Waffe: War Hammer

Episode 4: Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle drei GCegner
(Li Long, Sophitia und Mitsurugi).

Gewonnene Waffe: Twin Axe

Episode 5: Germany

Aufgabe: Besiegen Sie Siegfried und Li Long,
bevor die Zeit ablauft.

Gewonnene Waffe: Cross Axe

Episode 6: The Mediterranean

Aufgabe: Trotz lhrer Verwundung miissen Sie
Taki besiegen.

Cewonnene Waffe: Double Tomahawk
Episode 7: Spanien

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul
Edge.

Gewonnene Waffe: Keine

Voldo

Blood follows Blood: RUNTER, RUNTER/RECHTS,
RECHTS, A

Episode 1:The Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Sophitia.

Gewonnene Waffe: Full Moon

Episode 2: Mediterranean

Aufgabe: Besiegen Sie Hwang mit Hilfe der Air-Combos.
Gewonnene Waffe: Keine

Episode 3: Germany

Aufgabe: Besiegen Sie Siegfried innerhalb der vorgege-




Ring kicken.

Cewonnene Waffe: Keine

Episode 6: Setonai-Ocean

Aufgabe: Besiegen Sie Mitsurugi innerhalb der vorgege-
benen Zeitspanne.

Gewonnene Waffe: Guillotine

Episode 7: China

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long, bevor das Gift seine Wir-
kung zeigt.

Gewonnene Waffe: Poison Arrow

Episode 8: Colosseum

Aufgabe: Besiegen Sie alle vier Gegner (Sophitia, Rock,
Mitsurugi und Siegfried).

Cewonnene Waffe: Buffalo Horn

Episode 9: Central Asia

Aufgabe: Besiegen Sie Taki.

Gewonnene Waffe: Pata

Episode 10: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes und Soul Edge.
Gewonnene Waffe: Keine

Cervantes de Leon

benen Zeitspanne. Heroic Act: RUNTER/LINKS, A + B
Gewonnene Waffe: Iron Claw

Episode 1: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie lhr Ebenbild.
Gewonnene Waffe: Main Gauche
Episode 2: Greece

Aufgabe: Besiegen Sie Sophitia und alle anderen Gegner.

Episode 4: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Cervantes.

Gewonnene Waffe: Keine

Episode 5: North America

Aufgabe: Um Rock zu besiegen, missen Sie ihn aus dem

Sony-Playstation

4-4-2 FuRball

Adidas Power Soccer Int.

Agent Armstrong
Alien Trilogie

Ball Blazer Champions

* 79,95
79,95
* 79,95
49,95
89,95
* 84,95

Herks Adventure
Hexen
Independance Day
International Moto X

99,95
* 96,95
* 79,95
*79.95
* 79,95
* 84,95

89,95

79,95

Raven Project
Ray Tracer
Raystorm
Rebel Assault 2
Reboot
Resident Evil
Resident Evil 2

Resident Evil Directors Cut* 79,95

89,95 Analog Joystick Sony
* 72,95

* 72,95 ASCII-Pad

94,95 BOOT-PIC PAL/NTSC

* 79,95 Controller Sony

Analog-Controller Sony

109,95

54,95
49,95
39,95
39,95

79,95 Controller-Verlangerung 2m 19,95

* 79,95 Euro-Scart-Kabel

39,95 Game-Buster

Euro-Scart-Kabel Sony

9,95
69,95
79,95

Dungeon Keeper*

79.95

84,95 Ridge Racer
Int. Super Soccer Deluxe 79,95 Ridge Racer Revolution i H
Battle Arena Toshinden 3 " a.A. Int. Super Soccer Pro 79,95 Risiko * 79,95 Lenkrad m. Pedalen 139,95 RESIdent EV'I

Battle Sport +74.95 ||international Track & Field 89,95 * 8295 ||Link-Kabel 29,95 . *
i Link-Kabel PSX-PC 89.95 Directors Cut* 79.95

79,95 Jet Rider 72,95 49,95
* 79,95 John Madden Foolbaall 97 59,95 Fs:{obotrons"x" = ;ggS Link-Kabel Sony 39,95 -
* 89,95 John Madden NFL 9 * 79,95 amurai Showdown .95 Memory Card 120 Blocks 59,95
* 72,95 Kurushii *a.A. Sentient 89,95 A Wa rcraﬂ 2
* 89,95 Legacy of Kain 79,95 imCi 79,95
Bubble Bobble 2 * 7295 Little Big Adventure 79,95 89,95
Bubsy 3D * 89,95 Lost Vikings 2 74,95 i i 79,95
Bust-a-Move 2:The Arcade 49,95 Lost World, Jurassic Park * 79,95 79,95
72,95 Magic the Gathering * 74,95 i 79,95
69,95 Mass Destruction * 79,95 i 89,95
City of lost children 79,95 Mechwarrior 2 87,95 64,95
Command & Conquer 94,95 Mega Man X3 79,95 [ 79,95
94,95 Micro Machines 3.0 89,95 39,95
89,95 Monopoly * 79,95 79,95
79,95 Monster Truck 79,95 69,95
99,95 Moto Racer * 79,95 ' 79,95
79,95 Namco 4 72,95 89,95 189,95
79,95 Nascar Racing 97 * 87,95 79,95 189,85
79,95 NBA Hangtime * 79,95 : 79,95 99,95
89,95 NBA In The Zone 2 89,95 i 79,95 189,95
39,95 NBA Live 97 59,95 i 79,95 149,85
Need for Speed 49,95 72,95 149,95
Need for Speed 2 79,95 89,95 149,95
NHL 98 * 79,95 82,95 NBA Hangtime 129,85
NHL Face off : 72,95 89,95 Pilotwings 64 119,95
NHL Hockey 97 59,95 i 79,95 StarWars:Shadow o.t.Emp. 129,95
Nuclear Strike * 79,95 89,95 Super Mario 64 89,95
Overblood 79,95 i ' 79,95 Super Mario Kart 64 89,95
Pandemonium 79,95 i 74,95 Turok 129,95
Panzergeneral 2 89,95 79,95 Turok EV 129,95
* 79,95 * 79,95 War Gods 159,95
79,95 Porsche Challenge 72,95 i 79,95
72,95 Power Move Pro WWF 84,95 i * 79,95
89,95 Power Rangers Pinball  * 89,95 ip 39,95
79,95 Powerslide * 79,95 i 89,95
72,95 Pro Pinball: The Web 79,95 49,95
49,95 Psychic Force 74,95 i * 89,95
*aA. Rage Racer 89,95 79,95
49,95 Raging Skies 89,95 i 72,95
59,95 Rally Cross 89,95
Alle Preise sind Versandpreise in DM inklusive Mehrwertsteuer zuziiglich Versandkosten in Hohe von 12.- DM * = bei AnzeigenschluB noch nicht erschienen
bei Nachnahmesendungen oder 8.- DM bei Vorkasse. Sendungen ab 300.- DM sind Versandkostenfrei.
Fiir Sendungen, die bestellt, aber nicht abgenommen werden, berechnen wir eine Pauschale von 30.- DM. Es EV = engl. PAL-Version

ga!tnn unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Irrtimer und US = US-NTSC-Version
reisdnderungen vorbehalten. Mit Erscheinen dieser Anzeige verlieren alle vorherigen ihre Giltigkeit

Baphomets Fluch 79,95

Battle Arena Toshinden 2 89,95 *'89,95 HF-Adapter Sony 39,95

Memory Card 360 Blocks

Memory Card Sony

Mouse Sony

Multi-Tap Sony

neGcon Sony

Playstation-Tasche

incl. Contr. & Memory Card

Spec. ASCII-Pad 59,95
Spec. Joystick Sony 99,95

Nintendo 64

189,95

Tomb Raider 2*

Crypt Killer
Cyberia
D 49,95
Dark Forces 82,95
Darklight Conflict 79,95
Descent 39,95
Descent 2 79,95
Destruction Derby 39,95
Destruction Derby 2 89,95
Discworld 79,95
Discworld 2 79,95
i 49 95 Perfect Weapon

Int. Super Soccer 64
Killer Instinct Gold EV
Mortal Kombat Trilogie

NHL 98*
79,95

MieKro
MultiMedia GmbH
Bohlweg 66

Adapter D-US-JP
Antennenkabel
Controller Nintendo
Gamekiller 5 oniwe a

Memory Cg:d 1Meg (Steinwegpassage)
St 38100 Braunschweig

Pad-Verlangerung
Bitte haben Sie dafir Verstindnis, dafll unsere Laden- TEI.: 0531 ! 24460-60
Fax: 0531 / 24460-99

preise von den hier angegebenen Preisen abweichen!

Handleranfragen erwiinscht.




Cheats |

Gewonnene Waffe: Defender

Episode 3: Central Asia

Aufgabe: Besiegen Sie Hwang und Seung Mina
Gewonnene Waffe: Jirotoh

Episode 4: Omni-Isle

Aufgabe: Um zu gewinnen, miis-
sen Sie Rock aus dem Ring kicken,
bevor lhre Lebensenergie ver-
braucht ist.

Gewonnene Waffe: Katana

Episode 5: China

Aufgabe: Besiegen Sie Li Long un-
ter Zuhilfenahme der Wurftechni-
ken.

Gewonnene Waffe: Three Bladed
Edge

Episode 6: Germany

Aufgabe: Besiegen Sie alle Gegner,
bevor die Zeit abgelaufen ist.
Gewonnene Waffe: Heavy Lance
Episode 7: The Mediterranean
Aufgabe: Besiegen Sie Voldo mit
Hilfe der Air-Combos.

Gewonnene Waffe: Serpent’s Ton-
gue

Episode 8: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie alle sechs
Gegner (Seung Mina, Siegfried,
Taki, Hwang, Rock und Mitsurugi).
Cewonnene Waffe: Keine

Episode 9: Spain

Aufgabe: Besiegen Sie Soul Edge
Gewonnene Waffe: Keine

@ Spiel als Soul Edge
Auch der sehr gefahrliche End-
gegner — Soul Edge - steht als
wahlbarer Charakter bereit. Um
diese Figur freizuschalten, mius-
sen Sie den Arcade Mode mit al-
len Spielfiguren gewinnen. Falls
lhnen dieser Weg zu stressig er-
scheint, lassen Sie einfach 20
Stunden verstreichen. Nach die-
ser Zeitspanne wird der Fiesling

@ Spiel als Han Myong

Um in die Rolle des mysteriosen
Gastkampfers Han Myong zu
schliipfen, missen Sie den Arcade
Modus sowohl mit Hwang als auch

mit Seung Mina durchspielen.

liy 2ljsier Sasne

Zuallererst mochten wir uns natirlich ganz herzlich far
die Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige
der Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders
leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bit-
ten, lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder
mit Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder
iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen, kbnnen
Sie lhre Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

automatisch anwahlbar.

@ Siegerposen

Jeder der Kampfer verfiigt Giber ein Repertoire von bis zu
vier unterschiedlichen Siegerposen. Um diese anzu-
wahlen, drucken Sie wahrend der KO-Wiederholung eine
der Tasten (KREIS, X, QUADRAT oder DREIECK).

® Unterwasche
Die siiRe Sophitia Alexandra |aRt wihrend eines Kampfes

@g‘ Das offizielle PlayStation Magazin

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden uber
Tips zu alten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daR wir
auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl
der eingesandten Komplettlosungen verwundert uns ein
wenig. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde, oder
einfach nur schreibfaul?.

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine
oder Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns
nach wie vor tber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, je-
den Trick, sowie uber jede Komplettlosung, die wir in die
Finger bekommen.

tief blicken. Wollen Sie die Farbe ihrer Unterwasche
andern, driicken und halten Sie nach der Charakter-
auswahl eine der Tasten A, B oder K. Hier lohnt sich das
Probieren.

® Weitere Charaktere

Neben den standardmaRigen und den zwei versteckten
Fightern spendierte Namco drei weitere Kampfer: Evil
Siegfried und Sophitia! Die ersten bgiden Figuren erhal-
ten Sie, wenn Sie im "Edge Master Mode" alle acht Waffen
besitzen. Um mit der Badeanzug-Sophitia zu spielen,
miissen Sie alle 80 Waffen des "Edge Master Modes"
gewonnen haben.




BLAM!
Machinehead

Obwohl dieses bunte Spiel bereits ein paar Monate auf
dem Buckel hat, wollen wir lhnen die PaRwaorter nicht
vorenthalten.

® PaRworter

Level 2 Qil Wells:

JME49VP7BF

Level 3 Quake City:

7PE49VLOJC

Level 4 Disused Hangars:

MVE49V5BUV

Level 5 Termite Swamps:

ATE49V5Z3H

Level 6 Termite Warren:

OYE49V5B4V

Level 7 Termite Swamps ll:

N3E49VI0ZK

Level 8 Infested Catacombs:

R7E49VL0JQ

Level 9 Termite Hive: 99E49V10ZK

Level 10 Mountain Pass:

3QD49VISBT

Level 11 Icebound Highway:

LXD49V5B4V

Level 12 Above the Clouds:

44D49VLOJC

Level 13 Orbital Headquarters: E4D49V15BT
Level 14 Meadows of Deception: H2D49V5Z3H
Level 15 Citadel of lllusions: L6D49VPBON
Level 16 Core:

K8D49V10ZK

Level 17 Un-Reality:

XEE49VLO]C (Jorg Z., aus Koln)

The Crow -
City of Angels
Nachdem wir lhnen bereits diverse Schummeleien vor-

gestellt haben, erreichte uns nun aus der fernen Schweiz
der erste Brief, der alle PaBworter enthalt.

® PaRworter

Level 2 Pier: DREIECK, X, DREIECK, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, KREIS, KREIS

Level 3 Boat: X, X; X, X, DREIECK, QUADRAT, X, X; X, KREIS
Level 4 Tomb: DREIECK, KREIS, DREIECK, KREIS,
QUADRAT, DREIECK, DREIECK, KREIS, X, KREIS

Level 5 Grave: X, DREIECK, X, DREIECK, QUADRAT, X, X,

Baphomets Fluch

Unserem aufmerksamen Leser Martin Fiinning ist nicht ent-
gangen, dafi uns in der Komplettidung ein kieiner Fauxpas

unteriaufen ist. Die Anordnung der Figuren [(Schachbrettrat-
sel im Mausoleum) lautet richtigerweise Frei, Konig, Ritter,
Frei, Bischoff. Asche iiber unser aller Hiupter!!

Erste Hilfe

Schummeleien vor.

IS Spider

Geben Sie im Optionsmenu/Spiel

auswahlscreen freizuschalten.

I Soviet Strike

DREIECK, QUADRAT, KREIS
Level 6 Church: DREIECK, DREIECK, DREIECK, DREIECK,
KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, KREIS
Level 7 Day of Dead: X, DREIECK, X, DREIECK, QUADRAT,
KREIS, KREIS, X, QUADRAT, KREIS
Level 8 Club: DREIECK, KREIS, DREIECK, KREIS, KREIS,
DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, KREIS
Level 9 Tower: X, X, KREIS,
X, QUADRAT, QUADRAT, X,
DREIECK, DREIECK, KREIS
Level 10 Borderland:
DREIECK, X, X, X, KREIS,
QUADRAT, DREIECK, QUA-
DRAT, DREIECK, KREIS
Level 11 Finale: X, X, X,
KREIS, QUADRAT, QUA-
DRAT, X, X, DREIECK,
KREIS
(lves H.,
aus CH-Schoéftland)

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige

68KB3Y118H56TLTMVM35 ein, um einen versteckten Level-

laden den Code

@§ uizebep uoneisAeld 2||21z140 seq
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Final Fantasy Vil

Die japanische Version hat es in weni-
gen Tagen zum meistverkauften Video-
spiel aller Zeiten geschafft, und hierzu-
lande wird sehnlichst die Umsetzung
erwartet: "Final Fantasy VII' ist endlich
als Preview-Version verfiigbar. Freuen
Sie sich auf die nichste Ausgabe!

wroc

" Alle, die wegen "Mario 64" bisher neidisch auf
die Nintendo-Kollegen blicken mufiten, diir-
fen nun aufatmen. "Croc" macht bisher eine
hervorragende Figur als Konkurrent fiir das

[

, -/

Lost Worid

Nachdem in "Jurassic
Park" und "The Lost
World" die Dinosaurier
schon auf der Kinolein-
wand wieder zum Leben
erweckt wurden, diirfen
Sie nun bald auf der
PlayStation in die Rolle
eines T-Rex schliipfen.
Haben Sie davon nicht
schon immer getraumt?

Tomb Raider 2

Der erste Teil diese Mega-Sellers hat schon
lange seinen Stammplatz in den Herzen der
Spieler. Nun gibt sich Lara zum zweiten Mal
die Ehre. Ob sich beim Nachfolger mehr

gedndert hat als die Linge ihres Zopfes
erfahren Sie in unserem "In der Mache".

ferden:
* Rapid Racer
* Formel 1 '97

Uberspiel - und es wird auf lhrer PlayStation e One

erscheinen. Wir haben schon einmal rein- + Overboard

geschnuppert. * Time Crisis
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FERRARI 68

Formel 1 '97 109,-
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Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 15.30 Uhr
bestellte Ware verlaBt noch am gleichen Tag unser
Haus und ist in der Regel schon am néchsten Morgen
bei lhnen. Beim Versenden von drei lieferbaren Artikeln

leichzeitig sogar I?orio rei. Nutzen Sie unseren
Eeson deren Vorbestellservice: Sind bei lhrer Beste“ung
nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur Porto fiir die
erste Lieferung, die Nachlieferung erfolgt portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressiertem Riickumschlag
anfordern. Bestellannahme bis 20 Uhr.
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PlayStation

Y PLAYS] (,S]PI——-
DT., CONTROL PAD UND DEMO-CD
CONTROL PAD ORIG 44 -

LOG CONTE PAD ORIG. *
(ZWEI STE'UET

X | COLOUR PA ¢

NAMCO NEGCON PAD 89,-
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,-
ANALOG STICK 119,-
MAUS INKL. MAUSPAD 59,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-

MULTI TAP , 69,-
_ELLERA \ ETNN

HYPERB[ASTER PISTOLE 59, -
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
GAME BUSTER S MMELMOD 84,-
WORY CARD DOCES
MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39.-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69;
MEM. CARD PLUS 360 BLOCKS 89,-
L CARD PLI Io [OCKS
MEM. CARD PLUS 720 BLOCKS 109,-
BAG BUNDLE, INKL. TASCHE, 39 -
CONTROL PAD, MEMORY CARD

ANTENNENKABEL 39,
2XTREME GAMES 85,-

4-4-2 FUSSBALL 69,-

ACTUAGOLF2 89 -

ACTUA TENNIS 89,-
ADIDAS POWER SOCCER INT. 99,-
AGENT ARMSTRONG 84,-
ALL STAR SOCCER (AUG.) 89,-
ATARI ARCADEiS GREAT. 74,-
BALLBLAZER CHAMPIONS (SEPT) 89 -
BAPHOMETS FLUCH 95,-
BATTLE STATIONS 84,
BEDLAM 99, -
EIF| .»\w-——.,
BROKEN HELIX 99,-
BUBBLE BOBBLE 2 79,-
ERB?QYA%% HEARE gg'-
R i
" AAAA A 1,‘|.! ’: h
CONTRA LEGACY OF WAR 84,-
CRASH BANDICOOT 109,-
CROW CITY OF ANGELS 79,
CRYPT KILLER 99,-
DARKLIGHT CONFLICT 84,
DARK FORCES PSX 89,-
THT JIJDJ]IH_{'] | ([SEPT]
DESTRUC“ON DERBY 2 99,-
DISCWORLD 2 (SE 99 -
CALIBUR 25
FANTASTIC 4 (AUG. 84,-
FATAL FURY (AUG) 85,-
FORMEL 1 109,-
HEXEN
INDEPENDENCE DAY 89,-
. -.,...qf'l O CER PRO
LEGACY OF KA 89,-
LETHAL ENFO%;‘F‘i Iiil PSX 99,-
FORCE TENKA v
LOST VIKINGS 2 79,
MACHINE HUNTER 89,
MAGIC THE GATHERING 89,-

MASS DESTRU 84 -
CENWARRIOR w“—

0180 -5“

ONLINE

E: WWW.LOG

ON.DE/I

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER 1996 AUF DER E3N-MESSE

IN NURNBERG

MEGA MA?:J X3 89,
A AT —
MEGA MAN BAT“.E CHASE (AU) 89,-

ML) N Vt“” P—
MIDNIGHT RUN (AUG) 99,-
MONSTER TRUCK 89,-

....‘.1‘ ‘d_"l .
MOTOR RACER (SE 89,-

‘UM "I{d P—f
NAMCO MUSEUM 3- 6 SPIELE  85,-
NANOTEK WARRIOR 89.-

NBA HANGTIME 99 -
- - OF U i~

NHL 98 (SEPT) 89,-

NHL OPEN ICE 99,-
NOTE (AUGI_ = 89
OVERBLOOD 89,-
; "'lli\. !i; ]p;a|_—-
PANZER GENERAL Il PSX 94 -
PERFECT WEAPON 89, -
PITFALL 3D (SEPT) 89,-
PLAYER MANAGER 89,-
PSYCHIC FORCE o 84,-
RALLY CROSS 85,-
RAY STORM (AUG) 85,-
RAY TRACERS (AUG) 85,
REBOOT (SEPT) 89,-
REBEL ASSAULT Il 2 99,-
DENTEVILDIR. CUT_____§
RIOT 95,-
ROAD RAGE 89,-
ROBOTRON X 89,-
SENTIENT 99,-
SIM CITY 2000 84,
I BLAD .
SOVIET STRIKE 89,-

SPEEDSTER

SUPER FOOTBALL CHAMP {szp} 94
SUPER PANG COLLECTION
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69 -

TIGER SHARK 94’-

TEKKEN 2

) :I\-I '—/

rr‘)

TEN PIN ALLEY 89 -

TEST DRIVE OIF.E-RDAD 89, -
HINDEN J [ol:ﬁl

TOMB RAIDE 89,-

R
TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29

VIRTUAL BASEBALL 97

VIRTUAL POOL 89,-
VMX RACING 89 -
RCRAFT 1] (A —
WING COMMA ff‘!‘ 89,
-ﬁm‘o‘l,l“ ‘_-—--
WING OVER (SEF'T1 89,-
WIPEOUT 2097 99,-
WRECKING CREW 99,-
X-COM 2 TE E DEEP_95.-
LOM 3 APOCALYPSE [SEPT] 8§
XEVIOUS 3D 85,

Sega Saturn

S ]
DRAGON FORCE (SEPT) 89,-
SHINING IN THE HOLY ARC 89,
WARCRAFT Il (AUG) 89.-

[ ]
Nintendo 64

""~"-'-I‘-';~—-_- .
BLAST CORPS (AUG) 119,-
INT. SUPERSTAR SOCCER 64  139,-
MARIO KART 64 89 -

TUROK DINOSAUR HUNTER ~ 129,-

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR OSTERREICH:

LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

UMRECHNUNG 1 DM =7,5 O$

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

/
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ine Konkurrenz.

2 W _ . .
Wir haben das Wetter manipuliert., Schilaglocher cn‘:mngs von der Piste

gescheucht und den Motoren das Rohremn im Surround-Sound beigebracht. Die Echtzeit

Iaguft. In 3-D. Hol Dir das wltimative Rallye-Eriebmnis mit den offizi. Wagen der

WRT-Saijison” 97, entwickelt miit Rallye-

Weltmeister Ari Vatanen.

il

o im Exklusiv-Vertrieb von
== BN Lagla

PlayStation Brm
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